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Inbjudan till teckning av aktier i
Scout Gaming Group AB

VIKTIG INFORMATION OM NASDAQ FIRST NORTH

Nasdaq First North dr en alternativ marknadsplats som drivs av de olika borserna som ingar i Nasdag-
koncernen. Bolag pa Nasdagq First North ar inte foremal for samma regler som stalls pa bolag som ar noterade
pa den reglerade huvudmarknaden. De ar istdllet foremal for mindre omfattande regler och regleringar som
ar anpassade for mindre tillvaxtbolag. En investering i ett bolag som handlas pa Nasdaq First North kan darfor
vara mer riskfylld an en investering i ett bérsnoterat bolag. Alla bolag vars vardepapper ar upptagna till handel
pa Nasdaq First North har en Certified Adviser som dvervakar att marknadsplatsens regelverk efterlevs. Det ar
borsen (Nasdaq Stockholm AB) som godkanner ansékan om upptagande till handel.

@ REDEYE



Viktig information till investerare

Detta prospekt ("Prospektet’) har upprattats med anledning av erbjudan-
det att teckna aktier i Scout Gaming Group AB. For definitioner av vissa
begrepp som anvands i Prospektet, se avsnitten Vissa definitioner och be-
grepp samt Ordlista.

Uppréattande och registrering av Prospektet

Prospektet har godkants och registrerats av Finansinspektionen i enlig-
het med bestammelserna i 2 kap 25 § och 26 § lagen (1991:980) om han-
del med finansiella instrument. Godkannandet och registreringen innebar
inte att Finansinspektionen garanterar att olika sakuppgifter i Prospektet
ar riktiga eller fullstandiga. Prospektet finns tillgangligt pa Bolagets
hemsida, www.scoutgaminggroup.com, Redeyes hemsida, www.redeye.
se, och pa Finansinspektionens hemsida, www.fi.se. Prospektet har en-
dast upprattats i en svensksprakig version. Distributionen av detta
Prospekt och deltagande i Erbjudandet ar i vissa jurisdiktioner foremal
for restriktioner i lag och andra regler. Scout Gaming Group har inte vid-
tagit och kommer inte att vidta nagra atgarder for att tillata ett erbjudan-
de till allmanheten i nagra andra jurisdiktioner an Sverige. Erbjudandet
riktar sig inte till personer med hemvist i USA (innefattande dess terri-
torier och provinser, varje stat i USA samt District of Columbia ("USA")),
Kanada, Australien, Japan, Hongkong, Schweiz, Nya Zeeland, Singapore
eller Sydafrika eller i nagon annan jurisdiktion dar deltagande skulle
krava ytterligare prospekt, registrering eller andra atgarder an de som
foljer av svensk ratt.

Prospektet och andra handlingar avseende Erbjudandet far foljaktli-
gen inte distribueras i eller till ndmnda ldnder respektive nagot annat
land eller nagon annan jurisdiktion dar distribution eller Erbjudandet
kraver sadana atgdrder eller annars strider mot tillampliga lagar eller
regler. Teckning av aktier och férvdrv av vardepapper i strid med ovan-
stdende begransningar kan vara ogiltig. Personer som mottar exemplar
av detta Prospekt maste informera sig om och f6lja sadana restriktioner.
Atgarder i strid med restriktionerna kan utgéra brott mot tillamplig var-
depapperslagstiftning.

En investering i vardepapper ar forenad med vissa risker (se avsnittet
Riskfaktorer). Nar investerare fattar ett investeringsbeslut maste de forlita
sig pa sin egen bedomning av Scout Gaming Group och Erbjudandet, inklu-
sive foreliggande sakférhallanden och risker. Infor ett investeringsbeslut
bor potentiella investerare anlita sina egna professionella radgivare samt
noga utvardera och dvervaga investeringsbeslutet. Investerare far endast
forlita sig pa informationen i detta Prospekt samt eventuella tilldgg till
detta Prospekt. Ingen person ar behdrig att lamna nagon annan informa-
tion eller gora nagra andra uttalanden dn de som finns i detta Prospekt.
Om sa anda sker ska sadan information eller sadana uttalanden inte anses
ha godkants av Scout Gaming Group och Scout Gaming Group ansvarar inte
for sadan information eller sadana uttalanden. Varken offentliggérandet
eller distribution av detta Prospekt, eller nagra transaktioner som genom-
fors med anledning av Erbjudandet, ska anses innebadra att informationen
i detta Prospekt ar korrekt och gallande vid nagon annan tidpunkt an per
dagen for dess offentliggérande eller att det inte har forekommit nagon
forandring i Scout Gaming Groups verksamhet efter namnda dag. Om det
sker vasentliga forandringar av informationen i Prospektet kommer sada-
na forandringar att offentliggoras enligt bestammelserna om tillagg till
prospekt i lagen om handel med finansiella instrument.

Information till investerare i USA

Inga aktier utgivna av Scout Gaming Group ('Vardepapper") har registre-
rats eller kommer att registreras enligt den vid var tid gallande United
States Securities Act fran 1933 ("U.S. Securities Act’) eller vardepap-
perslagstiftningen i nagon delstat eller annan jurisdiktion i USA och de far
inte utnyttjas, erbjudas, saljas, aterforsaljas, levereras eller pa annat satt
overforas, direkt eller indirekt, i eller till USA, férutom enligt ett tillampligt
undantag fran registreringskraven i U.S. Securities Act och i enlighet med
tillamplig vardepapperslagstiftning i aktuell delstat eller annan jurisdik-
tion i USA. Det kommer inte att genomfdras nagot erbjudande till allman-
heten i USA.

Vardepapperna har varken godkants eller underkants av amerikanska
Securities and Exchange Commission ("SEC”), nagon delstatlig vardepap-
persmyndighet eller annan myndighet i USA. Inte heller har nagon sadan
myndighet beddmt eller uttalat sig om erbjudandet enligt detta Prospekt
respektive riktigheten och tillforlitligheten av detta dokument. Att pasta
motsatsen ar en brottslig handling i USA.

Information till investerare i EES
Inom det Europeiska ekonomiska samarbetsomradet ("EES") lamnas inget
erbjudande till allmanheten av Vardepapper i andra lander an Sverige. | an-

dramedlemslander i EES som harimplementerat Europaparlamentets och
radets direktiv 2003/71/EG ("Prospektdirektivet’) kan ett erbjudande av
Vardepapper endast ldmnas i enlighet med undantag i Prospektdirektivet
samt varje relevant implementeringsatgard (inklusive atgard for imple-
mentering av Europaparlamentets och radets direktiv 2010/73/EU).

Framtidsinriktad information

Prospektet innehdller framtidsinriktade uttalanden och antaganden om
framtida marknadsforhallanden, verksamhet och resultat. Dessa uttalan-
den finns i flera avsnitt och inkluderar uttalanden rérande Bolagets nu-
varande avsikter, beddmningar och férvantningar. Orden "anser”, "avser”,
"bedémer”, "forvantar sig”, "forutser”, "planerar” eller liknande uttryck indi-
kerar vissa av dessa framtidsinriktade uttalanden. Andra sadana uttalan-
den identifieras utifran det aktuella sammanhanget. Faktiska handelser
och resultatutfall kan komma att skilja sig avsevart fran vad som framgar
av sadana uttalanden till félid av risker och andra faktorer som Bolagets
verksamhet paverkas av. Sadana faktorer sammanstalls under avsnittet
Riskfaktorer.

Bransch- och marknadsinformation

Detta Prospekt innehdller bransch- och marknadsinformation hanfor-
lig till Scout Gaming Groups verksamhet och de marknader som Scout
Gaming Group ar verksamt pa. Om inte annat anges ar sadan information
baserad pa Bolagets analys av flera olika kallor, bland annat branschpubli-
kationer och -rapporter. Branschpublikationer och -rapporter anger van-
ligtvis att informationen i dem har erhallits fran kallor som beddms vara
tillforlitliga, men att korrektheten och fullstandigheten i informationen
inte kan garanteras. Bolaget har inte pa egen hand verifierat, och kan dar-
for inte garantera korrektheten i, den bransch- och marknadsinformation
som finns i detta Prospekt och som har hamtats fran eller harror ur dessa
branschpublikationer eller -rapporter. Bransch- och marknadsinformation
ar till sin natur framatblickande, féremal for osdkerhet och speglar inte
nodvandigtvis faktiska marknadsforhallanden. Sadan information ar ba-
serad pa marknadsundersdkningar, vilka i sin tur ar baserade pa urval och
subjektiva bedomningar, daribland bedémningar om vilken typ av tjanster
och transaktioner som borde inkluderas i den relevanta marknaden, bade
av de som utfdr undersoékningarna och respondenterna. Sadan informa-
tion som kommer fran tredje man har atergivits korrekt och savitt Bolaget
kan kanna till och forvissa sig om, genom jamférelse med annan informa-
tion som offentliggjorts av berdrd tredje man, har inga uppgifter utelam-
nats pa ett satt som skulle gora den atergivna informationen felaktig eller
missvisande. Redeye tar inte nagot ansvar for riktigheten i nagon bransch-
eller marknadsinformation som inkluderas i detta Prospekt.

Presentation av finansiell information
Viss finansiell information i Prospektet har avrundats, varfor vissa tabel-
ler ej summerar korrekt.

Vissa definitioner och begrepp

Med "Scout Gaming Group’, "Bolaget” eller "Koncernen" avses Scout
Gaming Group AB, org.nr 559119-1316, Koncernen inom vilken Scout
Gaming Group AB dr moderbolag eller ett dotterbolag i Koncernen, bero-
ende pa sammanhanget. Med "Redeye” avses Redeye Aktiebolag, org.nr
556581-2954. Med "Euroclear” avses Euroclear Sweden AB, org.nr 556112-
8074. Med "Nasdagq First North" avses den multilaterala handelsplattform
(MTF) som drivs av Nasdaq Stockholm.

Med "Erbjudandet” avses erbjudandet att teckna aktier i Bolaget sa-
som narmare framgar av detta Prospekt. Med "Prospektet” avses detta
Prospekt. Hanvisning till "SEK” avser svenska kronor, hanvisning till "NOK"
avser norska kronor, hanvisning till "EUR" avser euro och hanvisning till
"USD" avser amerikanska dollar. Med "K" avses tusen, med "M" avses miljo-
ner och med "mdr” avses miljarder.

Finansiell radgivare

Redevye ar finansiell radgivare till Bolaget i samband med Erbjudandet. Da
samtliga uppgifter i Prospektet harror fran Bolaget friskriver sig Redeye
fran allt ansvar i forhallande till befintliga eller blivande aktieagare i
Bolaget och avseende andra direkta eller indirekta ekonomiska konse-
kvenser till foljd av investerings- eller andra beslut som helt eller delvis
grundas pa uppgifter i Prospektet.

Tvist

Tvist i anledning av Erbjudandet, innehallet i Prospektet och darmed sam-
manhdngande rattsforhallanden ska avgéras av svensk domstol. Svensk
materiell ratt ar exklusivt tillamplig pa Prospektet och Erbjudandet.
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Sammanfattning

Prospektsammanfattningar bestdr av informationskrav uppstallda i punktform. Punkterna dr numrerade i avsnitten

A - E (A.1-E7). Sammanfattningen i detta Prospekt innehdller alla de punkter som krévs i en sammanfattning for
aktuell typ av vdardepapper och emittent. Eftersom vissa punkter inte dr tilldmpliga for alla typer av prospekt kan det
férekomma luckor i punkternas numrering. Aven om det krdvs att en punkt inkluderas i sammanfattningen for aktuell
typ av vardepapper och emittent, ér det mdjligt att ingen relevant information kan ges rérande punkten. Informationen
har dd ersatts med en kort beskrivning av punkten tillsammans med angivelsen "ej tillamplig’”.

Avsnitt A - Introduktion och varningar

Al

Introduktion och
varningar

Denna sammanfattning bor betraktas som en introduktion till Prospektet. Varje beslut om
att investera i vardepapperen ska baseras pa en beddmning av Prospektet i dess helhet fran
investerarens sida. Om yrkande avseende uppgifterna i Prospektet anfors vid domstol, kan
den investerare som dr karande i enlighet med medlemsstaternas nationella lagstiftning
bli tvungen att svara for kostnaderna for dversattning av Prospektet innan de rattsliga
forfarandena inleds. Civilrattsligt ansvar kan endast dldggas de personer som tagit fram
sammanfattningen, inklusive dversattningar ddrav, men endast om sammanfattningen ar
vilseledande, felaktig eller ofdrenlig med de andra delarna av Prospektet eller om den inte,
last tillsammans med andra delar av Prospektet, ger nyckelinformation for att hjdlpa inves-
terare nar de Overvdger att investera i sadana vdrdepapper.

A.2

Samtycke till
anvdndning av
Prospektet

Ej tillamplig. Finansiella mellanhander har inte ratt att anvanda Prospektet for efterfoljan-
de aterforsaljning eller slutlig placering av vardepapper.

Avsnitt B - Emittent och Garantigivare

B.1

Firma och
Handelsbeteckning

Bolagets firma (tillika handelsbeteckning) &r Scout Gaming Group AB, org.nr 559119-1316.

B.2

Sdte och bolags-
form

Styrelsen har sitt sate i Stockholms kommun, Stockholms lan. Bolaget bildades i Sverige
den 12 juni 2017 och registrerades hos Bolagsverket den 12 juli 2017. Bolaget dar ett svenskt
publikt aktiebolag som regleras av aktiebolagslagen (2005:551).

B.3

Huvudsaklig verk-
samhet

Bolaget dr en B2B-leverantor av FS- och DFS-l6sningar till speloperatorer, mediabolag och
idrottsforbund'. Bolaget erbjuder en komplett l6sning med allt ifran statistik och prissatt-
ning till fullt integrerade plattformslosningar som mojliggor for kunden att leverera en
konkurrenskraftig DFS-upplevelse. Koncernen ar verksam pa den europeiska marknaden.
Koncernen har huvudkontor i Sverige, teknikutveckling i Norge och operations pa Malta och
i Ukraina. | Norge ar Koncernens teknikavdelning lokaliserad, dar produktutveckling utfors.
| Ukraina har Koncernen ingen legal enhet utan driver genom kontrakterade konsulter en
utvecklingsavdelning samt en avdelning for statistik och datainsamling. Insamling av data
och statistik ligger till grund for de liveuppdateringar och prissattningar som Bolaget leve-
rerar till sina kunder. | Stockholm har Bolaget sitt huvudkontor med uppgift att forvalta sina
dotterbolag. Pa Malta finns marknad, forsaljning, underhall, support- och administration.

B.4a

Trender

Foljande trender rader i den bransch i vilken Bolaget bedriver sin verksamhet.

Regulatoriska trender
Trenden har 6kat bland europeiska lander att infora licensieringssystem for kommersiella
operatorer istallet for de traditionella monopolsystemen, eller i vissa fall forbud.

Tekniska trender

Den tekniska utvecklingen har varit avgdrande for framvaxten av onlinespel det senaste
decenniet. Okad bredbandspenetration, forbattrade betallésningar, battre och snabbare
statistikrapportering fran sportevent samt mobilt spelande har varit nagra av de avgérande
drivkrafterna. Givet fortsatt utveckling kommer mobilt spelande fa en 6kad betydelse for
onlinespelmarknaden.

Stor malgrupp fran narliggande koncept

| USA har Bolaget sett att spelarna online har migrerat fran FS till DFS

nar mojligheterna att bedriva spelet uppstod. Tidigare fanns stora malgrupper som
spelade FS och succesivt introducerades DFS. Samma dverflyttning fran S till DFS
torde ske aven i Europa.

' Med FS avses Fantasy Sports och med DFS avses Daily Fantasy Sports.
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B.5 | Koncern Bolaget ar per dagen for detta Prospekt moderbolag till 6 dotterbolag. Darutdver ager Scout
Gaming Group indirekt genom Scout Gaming Tech AS 16,88 procent av aktierna i Jujus AS.
B.6 | Storre aktiedgare I Sverige ar den lagsta gransen for anmalningspliktigt innehav (sa kallad flaggning) fem
m.m. procent av samtliga aktier eller av rostetalet for samtliga aktier. Nedan visas Scout Gaming
Groups aktieagare med ett innehav motsvarande minst fem procent av aktierna eller ros-
terna per den 14 november 2017 och ddrefter kanda fordndringar.
Aktieagare Antal aktier  Andel aktier och roster, %
Atle Sundal Holding AS 1571205 16.1
Andreas Sundal Holding AS 800 964 8,2
Daniel Rammeskov (via bolag och kapitalforsakring) 780 824 8.0
Bjorn Fjellby Holding AS 726 731 7.4
Marcus Martayan (via kapitalférsakring) 604 846 6.2
Knutsson Holding AB 488 450 50
Novobis AB 488 490 5.0
Ovriga 4313 209 44,1
Totalt 9774759 100
Savitt styrelsen for Scout Gaming Group kanner till, foreligger inte nagra aktiedgaravtal
eller andra dverenskommelser mellan Scout Gaming Groups aktieagare som syftar till
gemensamt inflytande dver Bolaget. Savitt styrelsen for Scout Gaming Group kanner till
finns inte heller nagra 6verenskommelser eller motsvarande som kan komma att leda till
att kontrollen 6ver Bolaget forandras.
B.7 | Utvald historisk Scout Gaming Groups moderbolag Scout Gaming Group AB, registrerades hos Bolagsverket

finansiell information

den 12 juli 2017. Scout Gaming Group AB har inte bedrivit ndgon verksamhet tidigare. Scout
Gaming Group AB forvdrvade vid extra bolagsstamma den 30 augusti 2017 det norska
bolaget Scout AS med dotterbolag genom ett erbjudande till aktiedgarna i Scout AS att
apportera in samtliga aktier i Scout AS i utbyte mot aktier i Scout Gaming Group AB. Darav
presenteras nedan Scout Gaming Group AB:s finansiella utveckling i sammandrag for perio-
den 2017-07-12 - 2017-09-30.

Den reviderade rapporten for moderbolaget avser perioden 12 juli till 30 september 2017
och ar upprattad i enlighet med BFNAR 200711, frivillig delarsrapportering. Bolaget tillam-
par arsredovisningslagen (1995:1554) och BFNAR 20121 (K3).

Koncernen Scout Gaming Group uppstod den 30 augusti 2017. Féljaktligen finns ingen kon-
soliderad finansiell information tillganglig for 2016 eller 2015.

Belopp i detta avsnitt har i en del situationer avrundats och omraknats till svenska kronor,
vilket gor att summeringarna inte alltid stammer exakt.

RESULTATRAKNING SCOUT GAMING GROUP AB

BELOPP | KSEK 2017-07-12
2017-059-30

Rorelsens intakter m.m.

Nettoomsattning 850

Ovriga rorelseintdkter -

Summa rorelsens intakter 850
Rérelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -186
Personalkostnader -668
Summa rorelsens kostnader -854
Rorelseresultat -4

Resultat fran finansiella poster
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter -
Rantekostnader och liknande resultatposter -

Summa resultat fran finansiella poster -

Resultat efter finansiella poster -4
Resultat fore skatt -4
Periodens resultat -4
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Utvald historisk
finansiell information,
forts

BALANSRAKNING SCOUT GAMING GROUP AB

BELOPP | KSEK 2017-09-30
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anldaggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 1000
Summa finansiella anlaggningstillgangar 1000
Summa anldggningstillgangar 1000
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Fordringar hos koncernféretag 850
Ovriga kortfristiga fordringar 17
Summa kortfristiga fordringar 867
Kassa och bank 50
Summa omsattningstillgangar 917
SUMMA TILLGANGAR 1917
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 431
Summa bundet eget kapital 431
Fritt eget kapital

Overkursfond 619
Periodens resultat -4
Summa fritt eget kapital 615
Summa eget kapital 1046
Skulder

Langfristiga skulder

Skulder till koncernforetag 556
Summa langfristiga skulder 556
Kortfristiga skulder

Ovriga kortfristiga skulder 315
Summa kortfristiga skulder 315
Summa skulder 87
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1917
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Utvald historisk KASSAFLODESANALYS SCOUT GAMING GROUP AB

finansiell information, | BELOPP | KSEK 2017-07-12

forts 2017-09-30
Rorelseresultat -4

Justering for poster som ej ingar i kassaflédet:

Avskrivningar och nedskrivningar -
Betald skatt -
Forandringar av rorelsekapital 4

Kassaflode fran den lopande verksamheten 0

Kassafldde fran investeringsverksamheten -

Kassafldde fran finansieringsverksamheten -

Periodens kassafldde 0
Likvida medel vid periodens ingang 50
Likvida medel vid periodens utgang 50
UTVALDA NYCKELTAL

SEK

Scout Gaming Group AB

2017-07-12

2017-09-30
Soliditet % 55
Balansomslutning, KSEK 1917
Antal aktier vid periodens slut 431082

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN FOR DEN PRESENTERADE FINANSIELLA HISTORIKEN
Under perioden for den presenterade finansiella historiken har den mest vasentliga handel-
sen varit forvarvande av Scout AS-koncernen den 30 augusti 2017 genom apportemission.
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Utvald proforma-
redovisning

SYFTET MED PROFORMAINFORMATIONEN
Andamalet med nedanstaende konsoliderade proformainformation ar att redovisa den
hypotetiska effekten for:

* Hur apportemissionen i Scout Gaming Group AB med likvid i aktier Scout AS skulle ha kunnat
paverka koncernbalansrakningen per den 2017-06-30 samt koncernresultatrakningen for
perioden Tjanuari - 30 juni 2017 om apportemissionen genomfdrts den Tjanuari 2017, och

- Hur den konsoliderade proformaresultatrakningen fér perioden 2016 borde se ut om den
upprattats under antagandet att forvarvet av Scout Gaming Tech AS agt rum per den 1
januari 2016.

Den 30 augusti 2017 holls en extra bolagsstamma i Bolaget dar det beslutades att genom-
fora en apportemission av aktier i Bolaget. Apportemissionen riktades till de bolag och per-
soner som agde aktier i Scout AS, varvid en aktie i Scout AS gav innehavaren ratt att teckna
en aktie i Scout Gaming Group AB. Agandet i Scout AS férdes darmed helt éver till Scout
Gaming Group AB. Scout Gaming Group AB emitterade genom apportemissionen totalt 381
082 aktier, vilket ckade aktiekapitalet med 381082 SEK.

Vidare ar agarstrukturen i Bolaget efter transaktionen identisk med den tidigare agarstruk-
turen i Scout AS.

Proformainformationen har endast till syfte att informera och belysa fakta.
Proformainformationen ar till sin natur avsedd att beskriva en hypotetisk situation och tja-
nar saledes inte till att beskriva Scout Gaming Group AB:s faktiska finansiella stallning eller
resultat. Vidare ar proformainformationen inte representativ for hur verksamhetsresultatet
kommer att se ut i framtiden. Investerare bor saledes vara forsiktiga med att lagga for stor
vikt vid proformainformationen.
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Utvald proforma- PROFORMAINFORMATION 2016

redovisning, forts Resultatrdkning 2016

Den konsoliderade proformaresultatrakningen for perioden 2076 har upprattats som om
forvdrvet av Scout Gaming Tech AS dgt rum den 1januari 2016.

Oreviderade Oreviderade Justering Proforma
Scout Gaming  Scout AS-  Scout Gaming Scout Gaming
Group AB* koncernen Tech AS Group AB
2016 2016 1jan-30juni Not 2016
KSEK KSEK KSEK 1 KSEK
Nettoomsattning 2348 95 2443
Aktiverat arbete for
annans rakning 1373 2171 3544
Ovriga rorelseintakter 99 0 99
Summa 3820 2266 6 086
Handelsvaror -1518 0 -1518
Ovriga externa kostnader -6 253 -2 071 -8 324
Personalkostnader -2 359 -2 584 -4 943
Avskrivningar och nedskrivningar -4 943 -859 -5 802
Summa rorelsekostnader -15073 -5 514 -20 587
Rorelseresultat -11253 -3 248 -14 501
Resultat fran 6vriga féretag som
det finns ett dgande -717 0 -717
Resultat fran dvriga vardepapper
och fordringar 0 0 0
Ovriga ranteintakter och liknande
resultatposter 45 0 45
Rantekostnader och liknande
resultatposter -1031 -12 -1044
Resultat efter finansiella poster -1703 -12 -1715
Resultat fore skatt -12 956 -3260 -16 216
Skatt pa arets resultat 123 0 123
Uppskjuten skatt 42 0 42
Arets resultat -12790 -3 260 -16 051

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout
Gaming Group AB bildades férst efter rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga
belopp i NOK har omraknats till en genomsnittskurs pa SEK/NOK 1,02.

1) Justeringen avser i sin helhet att askadliggora verksamheten i Scout Gaming Tech AS
under perioden 2016-01-01- 2016-06-30 vilken sedan konsolideras fullt ut per 2016-07-01.
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Utvald proforma-
redovisning, forts

PROFORMAINFORMATION 2017

Resultatrdkning 2017-01-01 - 2017-06-30

Den konsoliderade proformaresultatrakningen for perioden 2017-01-01 - 2017-06-30
har upprattats for att askadliggdra Koncernen sasom den skulle se ut den 30 juni 2017.
Samtliga belopp har omrdknats till SEK.

Oreviderade Oreviderade Proforma
Scout Gaming Scout AS- Scout Gaming
Group AB* koncernen Group AB
1jan-30juni/2017  1jan-30juni/2017  Not Tjan-30juni/2017
KSEK KSEK KSEK
Nettoomsattning 1376 1376
Aktiverat arbete f6r annans rékning 1614 1614
Ovriga rorelseintakter 0 0
Summa 2990 2990
Handelsvaror -855 -855
Ovriga externa kostnader -4140 -4140
Personalkostnader -3 371 -3 371
Avskrivningar och nedskrivningar -1133 -1133
Summa rorelsekostnader -9 499 -9 499
Rorelseresultat -6 509 -6 509
Resultat fran dvriga foretag som det
finns ett agande 0 0
Resultat fran ovriga vardepapper
och fordringar -355 -355
Ovriga ranteintékter och liknande
resultatposter 1360 1360
Rantekostnader och liknande
resultatposter -21 -21
Resultat fran finansiella poster 984 984
Resultat fore skatt -5525 -5525
Skatt pa periodens resultat 0 0
Uppskjuten skatt 44 4t
Periodens resultat -5 482 -5 482

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout
Gaming Group AB bildades forst efter rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga
belopp i NOK har omrdknats till en genomsnittskurs pa SEK/NOK 1,04.
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Utvald proforma-
redovisning, forts

Proformabalansrakning 30 juni 2017

Den konsoliderade proformabalansrdkningen per 2017-06-30 har upprattats for att askad-
liggdra Koncernens finansiella stdllning sdsom den skulle se ut den 30 juni 2017.

Samtliga belopp har omrdknats till SEK.

Oreviderade

Oreviderade

Proforma

Scout Gaming Scout AS- Not  Scout Gaming
Group AB* koncernen Group AB
KSEK KSEK KSEK
Tecknat men ej inbetalt aktiekapital 9098 9098
Goodwill 6987 6987
Rattigheter 1528 1528
Balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten och liknande 8 076 8 076
Summa immateriella tillgdngar 16 591 16 591
Inventarier, verktyg och installationer 369 369
Summa materiella anlGggningstillgangar 369 369
Summa anlaggningstillgangar 26 058 26 058
Kundfordringar 468 468
Ovriga fordringar 669 669
Upparbetad ej fakturerad intakt 298 298
Forutbetalda kostnader och
upplupna intakter 202 202
Likvida medel 50 1230 1280
Summa omsattningstillgangar 50 2 867 2917
Summa tillgéngar 50 28925 28 975
Aktiekapital 50 348 398
Reserver -835 -835
Ovrigt tillskjutet kapital 45 959 45 959
Annat eget kapital inklusive
arets resultat -25102 -25102
Summa eget kapital 50 20 370 20 420
Uppskjutna skatteskulder 328 328
Lan fran aktiedgare 5472 5472
Ovriga langfristiga skulder 0 0
Summa ldngfristiga skulder 5800 5800
Leverantorsskulder 1270 1270
Forskott fran kunder 260 260
Aktuell skatteskuld 28 28
Ovriga kortfristiga skulder 857 857
Upplupna kostnader och
forutbetalda intakter 340 340
Summa kortfristiga skulder 2755 2755
Summa eget kapital och skulder 50 28 925 28 975

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout
Gaming Group AB bildades férst efter rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga
belopp i NOK har omrdknats till en balansdagskurs pa SEK/NOK 1,01.
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B.9 | Resultatprognos Ej tilldmplig. Prospektet innehaller inte nagon resultatprognos eller berdkning av for-
vantat resultat.

B.10 | Revisionsanmdrkningar | Ej tilldmplig. Inga revisionsanmarkningar har ldmnats i de arsredovisningar som omfat-
tas av den historiska finansiella informationen.

B.11 | Otillrdckligt rérelseka- | Det ar Koncernens beddmning att det befintliga rorelsekapitalet inte ar tillrackligt for

deras behov under den kommande tolvmanadersperioden.

Bolaget hade per den 31 augusti 2017 likvida medel uppgdende till 5 016 KSEK.
Underskottet av rorelsekapital for den kommande tolvmanadersperioden bedéms
uppga till hogst 30 MSEK beroende pa tidpunkt for forvantade kundavtal och expan-
sionstakt i Europa.

Scout Gaming Group AB:s styrelse har for avsikt att tillfora Koncernen tillrackligt ro-
relsekapital samt stdrka den finansiella stallningen med de medel som tillfors Bolaget
genom nyemissionen som genomfors i samband med noteringen. Erbjudandet uppgar
till totalt cirka 60 MSEK vid full teckning, varefter Bolaget beraknas tillforas hogst 54
MSEK likvida medel efter emissionskostnader om hogst 6 MSEK.

Emissionslikviden kommer att disponeras for rorelsekapital, aterbetalning av aktied-
garlan uppgaende till 6,1 MSEK samt vidare expansion av Koncernens verksamhet inom
Europa.

| det fall Bolaget inte tillfors tillrackligt med kapital for att tacka behovet av ro-
relsekapital kan Bolaget komma att tvingas till ytterligare kapitalanskaffningar.
Kapitalanskaffning kan komma att ske genom ytterligare nyemissioner eller andra
finansieringsalternativ. Tillfors inte Bolaget nodvandigt rorelsekapital kommer brist att
uppsta vid arsskiftet 2017/2018.

Avsnitt C - Vardepapper

c1 Vérdepapper som tas Aktier i Scout Gaming Group (ISIN-kod SEOQ10521153).
upp till handel och
erbjuds
C.2 | Denominering Aktierna ar denominerade i svenska kronor, SEK.
C.3 | Antal aktier iemitten- | Per dagen for detta Prospekt uppgar Bolagets registrerade aktiekapital till 514 461 SEK,
ten fordelat pa 9 774 759 stycken aktier. Aktierna i Bolaget har emitterats i enlighet med svensk
ratt. Samtliga aktier ar fullt inbetalda. Varje aktie har ett kvotvarde om 0,052632 SEK.
C.4 | Rattigheter som Bolagsstammor och rostratt
sammanhdnger med Varije aktie berattigar innehavaren till en (1) rést pa bolagsstamma. Varje aktiedgare ar
vdrdepapperna berattigad till det antal réster som motsvarar aktiedgarens totala innehav av aktier i
Bolaget.
Foretradesratt till nya aktier m.m.
Om Bolaget emitterar nya aktier, teckningsoptioner eller konvertibler vid en kontant-
emission eller en kvittningsemission har aktieagarna som huvudregel foretradesratt
att teckna sadana vardepapper i forhallande till det antalet aktier som innehades fore
emissionen.
Ratt till utdelning och utskiftning i samband med likvidation
Varje aktie medfor lika ratt till vinstutdelning samt till eventuellt dverskott vid likvida-
tion. Beslut om vinstutdelning fattas av bolagsstamman. Ratt till utdelning har den som
vid av bolagsstamman faststdlld avstamningsdag ar registrerad som dgare i den av
Euroclear forda aktieboken.
C.5 | Inskrankningariden Ej tilldmpligt. Aktierna ar fritt overlatbara.
fria 6verldtbarheten
C.6 | Upptagande till handel | Ej tillamplig. Styrelsen for Scout Gaming Group har beslutat att ansdka om upptagande
pd reglerad marknad till handel av Bolagets aktier pa Nasdagq First North. Bolag som ar noterade pa Nasdaq
First North regleras av Nasdagq First Norths regler och inte av de juridiska krav som
stalls for handel pa reglerad marknad.
c.7 Utdelningspolicy Scout Gaming Groups styrelse har inte antagit nagon utdelningspolicy. Eventuella fram-

tida utdelningar kommer att vara baserade pa Bolagets ldonsamhet, framtida utveckling,
forvarvsmoijligheter och finansiella stallning. Det finns inga garantier for att utdelning
kommer att foreslas eller beslutas under nagot ar.
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Avsnitt D - Risker

D.1

Huvudsakliga risker re-
laterade till emittenten
eller branschen

Agande av aktier ar férenat med ett risktagande. Innan ett investeringsbheslut fattas

ar det viktigt att noggrant analysera de riskfaktorer som anses vara vasentliga for
Bolagets och dess aktiers framtida utveckling. Bolagets verksamhet dr foremal for ett
antal risker som helt eller delvis dr utanfor Bolagets kontroll och paverkar eller kan
komma att paverka Scout Gaming Groups verksamhet, finansiella stdllning och resultat.
Nedan beskrivs ett antal riskfaktorer som anses vara av sarskild betydelse for Scout
Gaming Groups framtida utveckling. Den nedanstdende redovisningen av Bolagets
huvudsakliga riskfaktorer relaterade till Bolaget eller branschen gor ej ansprak pa full-
standighet, ej heller ar riskerna rangordnade efter grad av betydelse.

Beroende av kunder, leverantorer och samarbetspartners

Bolaget har vid Prospektets offentliggdrande ingatt avtal med flertal kunder vilka
erbjuder Bolagets produkter till slutanvandarna. Ett antal av dessa avtal ar av vasentlig
betydelse for Bolagets verksamhet. Om Bolaget skulle férlora nagon av dessa kunder,
eller misslyckas med att framgent sluta avtal med for Bolaget viktiga kunder, skulle
det ha en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella
stallning.

Beroende av nyckelpersoner

Bolaget ar beroende av kunskap, erfarenhet och engagemang fran sina anstallda och
fran de konsulter Koncernen anlitar, for Koncernens fortsatta utveckling. Koncernen har
ett standigt behov av att rekrytera och behalla personal med en hog grad av teknisk
erfarenhet och sakkunskap. Bolaget ar darutéver beroende av nyckelpersoner pa led-
ningsniva. Om Scout Gaming Group férlorar nyckelpersoner och/eller misslyckas med
att rekrytera nyckelpersoner i framtiden kan det ha en negativ effekt pa Koncernens
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Licensheroende verksamheter

Koncernen bedriver viss tillstandspliktig verksamhet i form av tillhandahallande av pro-
gramvara som av Koncernen respektive Bolagets kunder kan anvandas for att erbjuda
spel om pengar Over internet. Dotterbolag inom Koncernen bedriver for narvarande
tillstandspliktig verksamhet under licenser pa Malta och i Storbritannien. | vissa fall
innehar Bolagets kunder egna licenser, tillstand och certifieringar for att kunna erbjuda
Bolagets programvara till slutanvandarna. Skulle Scout Gaming Group eller dess kunder
inte erhalla eller lyckas behalla nddvandiga tillstand, licenser och/eller certifieringar kan
det ha en negativ effekt pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Risker forknippade med Koncernens IT-system och spelplattformar

Bolagets verksamhet gar i huvudsak ut pa att erbjuda en egenutvecklad programvara
med tillhorande tjanster till Bolagets kunder. Bolaget ar harigenom beroende av denna
programvara, samt den tekniska plattform och infrastruktur som behdvs for att erbjuda
denna programvara till Bolagets kunder, i sin verksamhet. | hdndelse av driftstopp kan
Bolagets webbplatser eller produkter vara helt eller delvis otillgangliga for slutanvan-
daren. Risk for storningar eller tekniska problem med Koncernens servrar kan darmed
resultera i forlorade inkomster, minskat fortroende, och eventuellt skadestandsansprak.
IT-system kan ocksa bli foremal for problem. IT-attacker, fel och skador pa IT-system,
driftsstorningar, felaktiga eller bristfdlliga leveranser av IT-tjdnster fran Bolagets leve-
rantorer, fel eller férseningar i framtida implementeringar av nya IT-system respektive
hogre utgifter an vantat vid IT-investeringar kan sammantaget ha en negativ effekt pa
Scout Gaming Groups verksambhet, finansiella stallning och resultat.

Immateriella rattigheter

Det finns en risk for att Scout Gaming Group inte kommer att kunna vidmakthalla befint-
liga immateriella rattigheter, eller att framtida registreringsansokningar inte beviljas.
Om Scout Gaming Group inte lyckas skydda och vidmakthalla sina immateriella rattighe-
ter kan det paverka Scout Gaming Groups verksamhet, finansiella stéllning och resultat
negativt.
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D.3

Huvudsakliga risker
relaterade till varde-
papperna

Alla investeringar i vardepapper ar forknippade med risker. Sadana risker kan leda till att
priset pa Bolagets aktier faller avsevart och investerare riskerar att forlora hela eller
delar av sin investering. De huvudsakliga riskerna relaterade till aktien och Erbjudandet
inkluderar bland annat:

Ingen tidigare offentlig handel med Bolagets aktier

Bolagets aktier har fore Erbjudandet inte varit foremal for handel pa en marknadsplats.
Det finns en risk for att en tillrackligt aktiv och likvid handel inte utvecklas, eller ar var-
aktig, vilket kan innebara svarigheter for Bolagets aktiedgare att avyttra aktier.

Framtida utdelningar ar beroende av flera faktorer

Scout Gaming Groups styrelse har inte antagit ndgon utdelningspolicy. Eventuella fram-
tida utdelningar kommer att vara baserade pa Bolagets lonsamhet, framtida utveckling,
forvarvsmojligheter och finansiella stallning.

Utspadning av aktieinnehav vid eventuella nyemissioner

Om Scout Gaming Group genomfor en nyemission kan detta medfora en utspadning for
aktiedgare som inte utnyttjar sin ratt att teckna aktier i emissionen eller som av ndgon
anledning inte kan delta i emissionen. En utspadningseffekt kan ocksa uppsta om Scout
Gaming Group genomfor en nyemission utan foretradesratt for befintliga aktieagare.

Ataganden om teckning fran Cornerstone Investors &r inte sikerstillda

Scout Gaming Group har erhallit teckningsataganden om drygt 50 MSEK, motsvarande
cirka 84 procent av Erbjudandet. Teckningsatagandena ar inte sdkerstdllda genom pant-
sattning, sparrmedel eller nagot liknande arrangemang vilket innebar att det finns en
risk att en eller flera teckningsdataganden inte fullfdljs. Cornerstone Investors ataganden
ar vidare férenade med vissa villkor. For det fall nagot av dessa villkor inte uppfylls

har Cornerstone Investors ingen skyldighet att uppfylla sina respektive ataganden. Om
dessa teckningsataganden inte skulle infrias skulle det ha en vasentlig negativ effekt pa
mojligheterna att slutfora Erbjudandet.

Avsnitt E - Erbjudande

av emissionslikviden

E1 Emissionsbelopp och Erbjudandet forvantas vid fullteckning tillféra Scout Gaming Group cirka 60 MSEK (fére
emissionskostnader kostnader for Erbjudandet). Scout Gaming Groups totala kostnader for Erbjudandet och
noteringen pa Nasdagq First North berdknas uppga till cirka 6 MSEK. Sadana kostnader ar
framforallt hanforliga till kostnader for finansiell radgivning, revisorer, legal radgivning, etc.
E.2a | Motiv och anvdandning Styrelsen har pa senare tid noterat en stigande trend pa marknaden avseende efterfra-

gan och anvdndandet av FS och DFS. Styrelsen har ddarav beslutat att det nu ar fordel-
aktigt att ansdka om listning av Bolagets aktier pa Nasdaq First North och darmed ta ett
viktigt steg i Bolagets utveckling. | samband med Erbjudandet vantas Bolaget fa tillgang
till kapital som kan finansiera och accelerera Bolagets utveckling och tillvaxt. Genom
noteringen forvdntas Bolaget dven skapa en bredare och mer diversifierad aktieagarbas
som kan ge battre forutsattningar for 6kad kannedom om Bolaget och dess verksam-
het. Detta kan i sin tur starka Bolagets mojligheter att attrahera nya kunder samt starka
Bolagets position pa marknaden.

Det ar Bolagets bedomning att det befintliga rorelsekapitalet inte ar tillrackligt for
Koncernens behov under den kommande tolvmanadersperioden. Underskottet av
rorelsekapital for den kommande tolvmanadersperioden bedéms uppga till hégst 30
MSEK beroende pa tidpunkt for forvantade kundavtal och expansionstakt i Europa. | det
fall Bolaget inte tillfors tillrackligt med kapital for att tacka behovet av rorelsekapital
kan Bolaget komma att tvingas till ytterligare kapitalanskaffningar. Kapitalanskaffning
kan komma att ske genom ytterligare nyemissioner eller andra finansieringsalternativ.
Tillfors inte Bolaget nodvandigt rorelsekapital kommer brist att uppsta vid arsskiftet
2017/2018.

Forutsatt att Erbjudandet fulltecknas kommer den totala emissionslikviden uppga till
cirka 60 MSEK. Nettolikviden fran nyemissionen om cirka 54 MSEK avses av Bolaget att
anvandas enligt nedan:

- Aterbetalning av lan fran aktiedgarna, cirka 6,1 MSEK.

 Finansiera Scout Gaming Groups framtida tillvaxt och fortsatta utveckling, cirka 30
MSEK.

- Resterande emissionslikvid kommer att bidra till mojligheten att utforska, analysera
och expandera i nya och befintliga marknader.
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E.3

Erbjudandets former
och villkor

Erbjudandet

Allmanheten i Sverige och professionella investerare inbjuds hdarmed att teckna aktier

i Scout Gaming Group AB under perioden 20 november till 27 november 2017 till en
teckningskurs om 23 SEK per aktie. Emissionen omfattar maximalt 2 608 696 nya aktier
- vilket vid full teckning inbringar cirka 60 MSEK till Bolaget (utan avdrag for kostnader
for Erbjudandet). Emissionen genomfors utan foretradesratt for befintliga aktieagare i
syfte att mojliggdra en bred spridning av Bolagets aktie.

Tilldelningsprinciper

Tilldelningen av aktier beslutas av styrelsen i Bolaget i samrad med Redeye.
Professionella investerare, kunder till Redeye samt andra strategiska investerare kom-
mer att prioriteras. De som lamnat teckningsataganden erhaller full tilldelning i enlighet
med deras tecknade belopp. Tilldelning av aktier ar inte beroende av nar under anmal-
ningsperioden som anmalningssedeln inges. | handelse av 6verteckning kan tilldelning
komma att ske med ett lagre antal aktier an anmalningssedeln avser eller helt utebli.

Teckningskurs

Teckningskursen uppgar till 23 SEK per aktie. Courtage utgar ej. Bolagets styrelse har i
samrad med Redeye faststallt prissattningen av aktierna i detta Erbjudande baserat pa
en beddmning av Bolagets verksamhet, dess potentiella marknad, investeringar som
gjorts hittills i Scout Gaming Group, diskussioner med kvalificerade investerare, en jam-
forelse med marknadspriset pa andra jamférbara listade bolag, radande marknadslage
samt uppskattningar om Bolagets affdrsméjligheter och vinstutsikter.

Anmalan

Teckning av aktier i Erbjudandet ska ske genom ifyllandet och undertecknandet av en
sarskild anmalningssedel. Anmalningssedeln ska inges till Aktieinvest FK AB under teck-
ningsperioden. Minsta teckningspost ar 250 aktier, motsvarande 5 750 SEK, och daref-
ter sker teckning i poster om 10 aktier. Det finns ingen dvre grans for hur manga aktier
anmadlan kan avse. Anmalningssedel kan erhallas fran Bolaget eller Aktieinvest FK AB.

Forsta dag for handel
Styrelsen for Scout Gaming Group har beslutat att anséka om upptagande till handel av
Bolagets aktier pa Nasdagq First North. Planerad forsta dag for handel ar den 6 december 2017.

E.4

Intressen som har bety-
delse for erbjudandet

Redeye ar finansiell radgivare till Bolaget i samband med Erbjudandet. Redeye erhal-
ler en pa forhand avtalad ersattning for utforda tjidnster i samband med Erbjudandet.
Darutover har Redeye inga ekonomiska eller andra intressen i Erbjudandet. Redeye
(samt till Redeye narstaende bolag) har tillhandahallit, och kan i framtiden komma att
tillhandahalla, tjgnster inom ramen for den ordinarie verksamheten och i samband med
andra transaktioner at Scout Gaming Group for vilka Redeye erhallit, respektive kan
komma att erhalla, ersattning.

Ett antal investerare har ingatt teckningsataganden i samband med Erbjudandet. Ingen
ersattning utgar for dessa teckningsataganden. Utdver ovanstaende parters intresse av
att Erbjudandet ska genomfdras pa ett framgangsrikt satt finns inga ekonomiska eller
andra intressen i Erbjudandet.

E5

Sdljare av vardepapper-
na och lock up-avtal

Saljare av vardepapper ej tilldmpligt.

Styrelsen, ledningen och storre aktiedgare har forbundit sig, med vissa undantag, att
inte utan skriftligt medgivande fran Redeye avyttra nagon del av sitt direkta och/eller
indirekta agande (innefattandes aktier) i Scout Gaming Group under en period om 360
dagar fran férsta handelsdagen. Darutdver har aktiedgare forbundit sig, med vissa
undantag, att inte utan skriftligt medgivande fran Redeye avyttra mer an 20 procent av
sitt direkta och/eller indirekta agande (innefattandes aktier) i Scout Gaming Group under
en period om 360 dagar fran forsta handelsdagen. Lock up-avtalen far frangas vid ett
offentligt uppkopserbjudande om kép av samtliga aktier i Bolaget. Om det finns synner-
liga skal, far Redeye medge vtterligare undantag.

E.6

Utspdadningseffekt

Vid fullteckning i Erbjudandet kommer antalet aktier i Scout Gaming Group att 6ka med 2 608
696 aktier, fran 9 774 759 till 12 383 455 aktier, vilket innebar en dkning om cirka 26,7 procent
och en utspadning om cirka 211 av det totala antalet aktier i Bolaget efter Erbjudandet.

E7

Kostnader som dldggs
investerare

Ej tillamplig. Inga kostnader for investerare foreligger.
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Riskfaktorer

Eninvestering i vardepapper dr alltid férenad med risk. Det finns en rad faktorer som pdverkar, eller kan péaverka,
Scout Gaming Groups verksamhet, bade direkt och indirekt. Nedan beskrivs, utan inbérdes rangordning och utan
ansprdk pa att vara uttémmande, de riskfaktorer och betydande omsténdigheter som anses vara vésentliga fér
Scout Gaming Groups verksamhet och framtida utveckling. Riskerna som beskrivs nedan ar inte de enda riskerna
som Scout Gaming Group och dess aktiedgare kan exponeras for. Ytterligare risker och osékerhetsfaktorer som
Scout Gaming Group fér ndrvarande inte kdnner till, eller som Scout Gaming Group fér narvarande anser dr ova-
sentliga, kan ocksd inverka vésentligt negativt pG Scout Gaming Groups verksambhet, resultat och finansiella stall-
ning. Sddana risker kan ocksa leda till att Scout Gaming Groups aktiekurs sjunker betydligt, och investerare riskerar
att férlora hela eller delar av sitt investerade kapital. Utéver detta avsnitt ska investerare Gven beakta den 6vriga
information som ges i Prospektet i sin helhet. Prospektet innehdller dven framdtriktade uttalanden som paverkas
av framtida hdndelser, risker och osdkerhetsfaktorer. Scout Gaming Groups verkliga resultat kan skilja sig vdsent-
ligt fran de férvdntade resultaten enligt dessa framdatriktade uttalanden pd grund av manga faktorer, ddribland de

risker som beskrivs nedan och i andra delar av Prospektet.

BRANSCH OCH VERKSAMHETSRELATERADE RISKER

Risker forknippade med Koncernens IT-system och spel-
plattformar

Bolagets verksamhet gar i huvudsak ut pa att erbjuda
en egenutvecklad programvara med tillhorande tjanster
till Bolagets kunder. Bolaget ar harigenom beroende av
denna programvara, samt den tekniska plattform och
infrastruktur som behdvs for att erbjuda denna pro-
gramvara till Bolagets kunder, i sin verksamhet. Tekniska
plattformar och IT-system ar i regel kansliga for skador
eller stérningar orsakade av t.ex. datorvirus, dversvam-
ningar, brander, stromavbrott, manskliga fel och liknande
handelser. Liksom alla leverantérer av onlinetjanster kan
Bolagets system drabbas av driftstopp. Detta kan bero
pa flertalet olika anledningar, vilka kan vara bade inom
och utom Bolagets kontroll. | handelse av driftstopp kan
Bolagets webbplatser eller produkter vara helt eller del-
vis otillgangliga for slutanvandaren. Risk for stérningar
eller tekniska problem med Koncernens servrar kan dar-
med resultera i forlorade inkomster, minskat fortroende,
och eventuellt skadestandsansprak.

IT-system kan ocksa bli foremal for sabotage, van-
dalism eller problem orsakade av bristande skotsel. IT-
attacker, fel och skador pa IT-system, driftsstdrningar,
felaktiga eller bristfalliga leveranser av IT-tjanster fran
Bolagets leverantorer, fel eller forseningar i framtida im-
plementeringar av nya IT-system respektive hogre utgif-
ter an vantat vid IT-investeringar kan sammantaget ha
en negativ effekt pa Scout Gaming Groups verksamhet,
finansiella stallning och resultat.

Scout Gaming Group har till viss del anvant s.k. dppen
kallkod vid utvecklingen av ovan namnda programvara.
Det ar viktigt att Bolaget beaktar de begransningar och
skyldigheter som foljer av att utnyttja dppen kallkod. Det
finns en risk for att den 6ppna kallkoden som anvants i
framtiden kan komma att begrdansa Koncernens ratt att
anvanda programvaran, eller att Koncernens agande-
ratt till utvecklad mijukvara ifragasatts eller begransas.

Skulle eventuella tredjepartskrav pa agande av program-
varan vara framgangsrika kan detta ha en vasentlig ne-
gativ effekt pa Bolagets verksamhet, resultat och finan-
siella stallning.

Tekniska risker som ar forknippade med marknaden och
forandringar i beteendet hos kunder och slutanvandare
Scout Gaming Group ar beroende av en framgangsrik
avsattning av Koncernens produkter och tjanster. For
att astadkomma detta och for att attrahera och behal-
la kunder finns det ett behov av att l6pande uppdatera
de produkter och tjanster som Koncernen tillhandahaller
(inklusive tekniska plattformar och system). Koncernens
kunder omfattar primart speloperatorer, mediabolag
och idrottsforbund, vilka i sig i regel erbjuder Bolagets
tjanster till slutanvandare. Kundernas och slutanvandar-
nas beteenden och preferenser forandras over tid, vilket
kraver uppdaterade erbjudanden fran Koncernen. Det ar
darfor av vikt att Scout Gaming Group foljer férandring-
ar i kundernas och slutanvandarnas beteende, och att
Koncernen anpassar sitt produkt- och tjansteutbud for att
mota kundernas och slutanvandarnas forandrade krav.
Skulle Bolaget misslyckas med att utveckla eller képa
in produkter och tjanster som uppfyller kundernas och
slutanvandarnas krav, finns det en risk att Bolaget forlo-
rar marknadsandelar och intakter till sina konkurrenter,
vilket kan ha en negativ effekt pa Bolagets verksamhet,
finansiella stallning och resultat. Darutover finns det en
risk for att betydande resurser kan behdva avsattas for
att uppgradera och ersatta nuvarande tekniska system i
takt med att ny teknik implementeras pa marknaden. Om
Bolaget inte kan anpassa sin verksamhet efter tekniska
framsteg pa ett kostnadseffektivt och snabbt satt, kan
detta ha en negativ inverkan pa Bolagets verksamhet, re-
sultat och finansiella stallning.

Beroende av kunder, leverantdrer och samarbetspartners
Bolaget har vid Prospektets offentliggdrande ingatt avtal
med flertal kunder vilka erbjuder Bolagets produkter till
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slutanvandarna. Ett antal av dessa avtal ar av vasentlig
betydelse for Bolagets verksamhet. Om Bolaget skulle
forlora nagon av dessa kunder, eller misslyckas med
att framgent sluta avtal med for Bolaget viktiga kunder,
skulle det ha en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Scout Gaming Group koper i sin l0pande verksamhet
produkter och tjanster fran leverantorer och samarbets-
partners for att kunna leverera produkter och tjanster till
Bolagets kunder. Scout Gaming Group ar pa ett generellt
plan inte beroende av nagon leverantor eller samarbets-
partner, men Bolaget kan pa kort sikt vara beroende av
en eller flera leverantorer eller samarbetspartners for
att kunna fullgora vissa leveranser. | den man leveran-
torer eller samarbetspartners inte kan anlitas till rimlig
kostnad, eller om utgiften for sadan leverantor eller sam-
arbetspartner dverskrider forvantade nivaer, kan Scout
Gaming Groups formaga att leverera bestallda produkter
och tjanster i tid eller med den vinst som forvantats, for-
samras. Darutover kan Scout Gaming Group, i de fall en
leverantor eller samarbetspartner av nagon anledning
inte kan leverera i enlighet med ingangna avtal, behdva
kdpa in produkter och tjdnster fran andra leverantorer
och/eller samarbetspartners till ett hogre pris. Felaktiga,
forsenade eller uteblivna leveranser fran leverantdrer
och/eller samarbetspartners kan foljaktligen fa negativa
konsekvenser for Bolagets verksamhet, med ckade kost-
nader, storningar i verksamheten och minskat fortroen-
de hos kunderna som féljd, vilket i sin tur kan innebara
minskad eller utebliven forsaljning och darmed inverka
negativt pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella
stallning.

Licensberoende verksamheter

Koncernen bedriver viss tillstandspliktig verksamhet
i form av tillhandahallande av programvara som av
Koncernen respektive Bolagets kunder kan anvandas for
att erbjuda spel om pengar Over internet. Dotterbolag
inom Koncernen bedriver for ndarvarande tillstandspliktig
verksamhet under licenser pa Malta och i Storbritannien.
For att kunna bedriva de olika verksamheterna ar Bolaget
beroende av att Bolaget lyckas uppratthalla befintliga li-
censer, tillstand och certifieringar. Som framgar nedan
kan Bolaget aven behdva skaffa nya licenser, tillstand
och/eller certifieringar i befintliga eller andra jurisdiktio-
ner i framtiden om Bolagets verksamhet forandras eller
om jurisdiktionerna i vilka Bolaget verkar forandrar kra-
ven. Det kan vara resurskravande att fornya befintliga li-
censer och certifieringar samt att ansdka om nya licenser
och certifieringar, och dylika atgarder kan resultera i en
avledning av ledningens uppmadrksamhet fran den be-
fintliga karnverksamheten samt medfoéra ytterligare och
okade kostnader for Bolaget. Skulle Bolaget inte erhalla
eller lyckas behalla nédvandiga tillstand, licenser och/el-
ler certifieringar kan det ha en negativ effekt pa Bolagets
verksamhet, resultat och finansiella stallning.
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Scout Gaming Groups verksamhet bestar till del av att
Bolaget erbjuder en programvara som av Bolagets kun-
der kan anvandas for att erbjuda spel om pengar 6ver in-
ternet. | vissa fall innehar Bolagets kunder egna licenser,
tillstand och certifieringar for att kunna erbjuda Bolagets
programvara till slutanvandarna. For att kunna bedriva
sin verksamhet ar Scout Gaming Group i dessa fall be-
roende av att dess kunder lyckas uppratthalla befintliga
licenser, tillstand och certifieringar. Skulle Scout Gaming
Groups kunder inte erhalla eller lyckas behalla nédvan-
diga tillstand, licenser och/eller certifieringar kan det ha
en negativ effekt pa Bolagets verksamhet, resultat och
finansiella stallning.

Potentiella krav pa ytterligare tillstand eller licenser

En del av Scout Gaming Groups verksamhet bestar i att
Bolaget erbjuder en programvara som av Bolagets kun-
der kan anvandas for att erbjuda spel om pengar dver
internet. Som ovan framgatt innehar Bolaget i dag li-
censer pa Malta och i Storbritannien. En del av Bolagets
programvara innehaller i sin tur komponenter, sa som ex-
empelvis, men inte uteslutande, namn pa idrottsutdvare.
| vissa fall kan Bolaget eller dess kunder komma att be-
hova samtycke eller tillstand for att tillhandahalla dessa
uppgifter till slutanvandarna. Det finns en legal osdker-
het avseende om Bolaget i dag behdver, eller i framtiden
kan komma att behdva, ytterligare tillstand eller licen-
ser for att bedriva Bolagets verksamhet. Rattslaget for
Bolagets verksamhet forandras vidare kontinuerligt pa
de olika geografiska marknader dar Scout Gaming Group
verkar genom sina kunder samt kan komma att verka.
Nya tolkningar och forandringar i tilldmpningen av gal-
lande lagar och regler och/eller inférandet av nya lagar
och regler kan medfora att verksamhet som i dag inte
kraver tillstand eller licenser for att bedrivas framgent
kan komma att bli tillstands- eller licenspliktig.

Scout Gaming Groups verksamhet paverkas foljaktli-
gen i stor utstrackning av politiska beslut och utveckling-
en i lagstiftningen pa de olika marknader dar Koncernen
verkar samt kan komma att verka. Ett forandrat ratts-
lage kan innebdra krav pa tillstand eller licenser samt
hogre kostnader for Bolaget. Det kan dartill, dven om
ett fordndrat rattslage inte innebar krav pa ytterligare
tillstand eller licenser, bli mer betungande och kostsamt
for Bolaget att dvervaka den legala utvecklingen pa de
marknader dar Scout Gaming Group i dag bedriver, eller
framgent kan komma att bedriva, verksamhet. En for-
andrad tolkning av befintliga lagar och regler respektive
ett eventuellt inforande av nya lagar och regler kan sam-
mantaget ha en negativ effekt pa Bolagets verksambhet,
resultat och finansiella stallning.

Makroekonomisk situation, kundtrender och negativ publicitet
Scout Gaming Groups intakter ar beroende av att Bolagets
kunders respektive slutanvandare uppskattar och anvan-
der Bolagets tjanster och produkter, vilket paverkas av
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bland annat kundernas och slutanvandarnas ekonomiska
situation och av trender. En allman nedgang i ekonomin
kan medféra en lagre disponibel inkomst for Bolagets
kunder och slutanvandarna av Bolagets produkter, vil-
ket kan inverka negativt pa anvandningen av Bolagets
produkter och tjanster. Aven forandringar i kundprefe-
renser, t.ex. vilka typer av produkter och tjanster som
efterfragas, kan leda till lagre aktivitet bland Bolagets
kunder och slutanvandarna av Bolagets produkter om
inte Bolaget kan mota dessa nya preferenser. En sadan
utveckling kan ha en negativ effekt pa Bolagets verksam-
het, resultat och finansiella stallning.

En del av Scout Gaming Groups verksamhet avser till-
handahallande av programvara som kan anvdndas for
att anordna spel om pengar. Spel om pengar ar en om-
debatterad bransch, vilken paverkas av social acceptans.
Faktorer som bidrar till en minskad social acceptans av
spel om pengar kan leda till en minskad avsattning av
Scout Gaming Groups tjanster, och foljaktligen ha en ne-
gativ inverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella stall-
ning och resultat.

Efterlevnad av lagar och regler
Scout Gaming Group ar, utdver vad som i dvrigt framgar
i detta avsnitt, i sin verksamhet beroende av att Bolaget
samt Bolagets anstallda, uppdragstagare respektive
samarbetspartners respekterar och foljer gallande lagar
och regler. Otillborliga eller bedragliga ageranden samt
brott mot eller bristande efterlevnad av gallande lagar
och férordningar kan ha en negativ effekt pa Bolagets
verksamhet och renommeé. Ett sadant agerande kan t.ex.
omfatta underlatenhet att anskaffa och uppratthalla
nodvandiga tillstand och licenser, folja konkurrenslagar
och forordningar, regler om skydd for sekretessbelagda
uppgifter, regler om forbud mot mutor, penningtvatt och
annan typ av korruption, regler som paverkar bedrivan-
det av viss tillstand- eller licenspliktig verksamhet, reg-
ler om lobbyingverksamhet, regler avseende den interna
kontrollen 6ver den finansiella rapporteringen samt an-
dra tillampliga lagar eller forordningar. Otillborliga age-
randen eller brott mot, eller underlatenhet att efterleva,
tillampliga lagar och regler kan skada Bolagets verksam-
het och renommeé, och ha en negativ inverkan pa intakter
och resultat till foljd av t.ex. administrativa, civilrattsliga
och/eller straffrattsliga pafélijder och sanktioner.
Forandringar i lagstiftning och myndighetsregleringar
kanvidare, i tilldgg till vad som i 6vrigt framgar i detta av-
snitt avseende regleringen av spel, innebara hogre krav
och andrade villkor, eller en utveckling mot en strikta-
re myndighetstillampning av lagar och regler, vilket kan
krava ytterligare investeringar och leda till 6kade kostna-
der och andra ataganden for Scout Gaming Group. Lagar
och annan reglering i de jurisdiktioner dar Koncernen ar
verksam i dag eller kan komma att bedriva verksamhet
framgent kan ocksa uppstalla hinder for koncerninterna

transaktioner, t.ex. genom att begransa de satt pa vil-
ka utdelning eller annan overforing av medel till andra
koncernbolag far goras. Anpassningar av Scout Gaming
Groups verksamhet och tjanster for att uppfylla tillamp-
liga lagar och annan reglering kan medfora kostnader
som kan inverka negativt pa Bolagets verksamhet, finan-
siella stdllning och resultat. Dartill finns det en risk att
nya eller andrade lagar eller regler kan vara svara att
forutse och behdva uppfyllas inom en snav tidshorisont,
vilket kan fa en negativ inverkan pa Scout Gaming Groups
verksamhet, finansiella stallning och resultat.

Renommeé

| sin verksamhet ar Koncernen beroende av sitt renom-
me, liksom av renommeéet hos underleverantdrer och
samarbetspartners. Om Scout Gaming Group, Bolagets
leverantorer, eller andra parter Bolaget samarbetar med,
inte t.ex. uppfyller ingangna avtal, foljer tilldmpliga lagar
och regler, sakerstaller adekvata arbetsvillkor for an-
stallda samt tar tillborlig hansyn till miljon och adekvat
socialt ansvar, kan detta skada Scout Gaming Groups re-
nommeé, och darmed ha en negativ inverkan pa Bolagets
verksamhet, finansiella stallning och resultat.

Konkurrens

Bolaget ar verksamma inom en konkurrensutsatt
bransch. Antalet konkurrenter pa for Bolaget relevanta
marknader forvantas dessutom ¢ka. Okad konkurrens
kan leda till patryckningar fran kunder vad galler pro-
visionsnivan och andra avgifter som genererar intdkter
till Bolaget. Dessutom kan konkurrenter komma att le-
verera nya produkter och teknik, data eller funktioner
pa websidor som idag inte har identifierats av Bolaget.
Detta kan leda till 6kade utvecklingskostnader som foljd
av att Bolaget inte har forutsett, eller tillrackligt snabbt
har planerat for dess konkurrenters strategi. Det finns
dven en risk att Bolagets kunder framgent kan komma
att utgora konkurrenter till Bolaget om dessa utvecklar
motsvarande tjanster som Scout Gaming Group eller att
Scout Gaming Group utvecklar sin verksamhet till att
omfatta samma tjanster och produkter som Bolagets
kunder. Om Bolaget ar oférmaoget att hantera konkurrens
fran nya och existerande konkurrenter finns det en risk
att Bolaget kan forlora kunder och bli mindre attrak-
tiv for nya kunder, vilket kan ha en negativ inverkan pa
Bolagets verksamhet, finansiella stallning och resultat.

Internationell verksamhet

En del av Koncernens verksamhet bedrivs idag utanfor
Sverige, och Bolaget kan komma att framgent expandera
utlandsverksamheten ytterligare. Samtidigt som en in-
ternationell expansion medfor moijligheter, uppstar ocksa
risker relaterade till, utdver vad som i dvrigt anges i detta
avsnitt, bland annat efterlevnad av lokala lagar, potentiellt
langre betalningscykler, svarigheter att fa betalt for kund-
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fordringar samt 6kade risker for kundforluster. Dessa om-
standigheter kan ha en negativ inverkan pa Scout Gaming
Groups verksamhet, resultat och finansiella stdllning.

Otillrackliga atgarder i lander dar speltjanster ar forbjudna
| vissa lander ar det forbjudet att tillhandahalla spel om
pengar, och i vissa fall ar det forbjudet for slutanvandar-
na av Bolagets produkter att utnyttja namnda tjanster.
Oaktat att slutanvandarna inte ar kunder hos Koncernen
eller har nagon direkt avtalsrelation med Scout Gaming
Group finns det en risk att myndigheter och/eller domsto-
lar i lander dar dessa typer av produkter och tjanster ar
forbjudna kommer att bedéma att de atgarder Koncernen
respektive Koncernens kunder vidtar, och framgent kan
komma att vidta, for att forhindra att personer i dessa ju-
risdiktioner far tillgang till dessa tjanster ar otillrackliga,
och det finns en risk att Koncernen kommer att pafdras
boter eller andra paféljder for dvertradelser av dessa be-
gransningar. Dessa faktorer kan sammantaget ha en ne-
gativ inverkan pa Koncernens verksamhet, resultat och
finansiella stallning.

Underlatenhet att folja de krav som faststallts av de
berérda myndigheterna kan leda till sanktioner fran
myndigheterna. Det kan ocksa leda till langvariga och
kostsamma rattsprocesser med myndigheterna, vilket
kan skada Koncernen och resultera i att ledningen tving-
as lagga resurser pa andra fragor an karnverksamheten.
Underlatenhet att folja dylika krav kan féljaktligen ha en
negativ effekt pa Koncernens verksamhet, resultat och
finansiella stallning.

Risker relaterade till forvarv och avyttringar

Scout Gaming Groups tillvaxtstrategi bestar for narva-
rande inte av att vaxa genom strategiska forvarv. Scout
Gaming Group utesluter dock inte att strategiska forvarv
kan komma att bli en del av Bolagets tillvaxtstrategi fram-
gent. Vid en sadan situation finns det en risk for att Scout
Gaming Group inte kommer att kunna identifiera lampli-
ga forvarvsobjekt eller genomfdra strategiska forvarv pa
grund av t.ex. konkurrens fran andra forvarvare eller av-
saknad av finansiering. Detta kan komma att leda till en
minskad eller avtagande tillvaxt for Scout Gaming Group.

Organisatoriska risker

Scout Gaming Group tillampar en decentraliserad or-
ganisationsmodell, vilket innebdr att dotterbolagen i
Koncernen i stor utstrackning ansvarar for och driver
verksamheten sjdlvstandigt. Koncernledningen styr, kon-
trollerar och foljer upp verksamheten i dotterbolagen
framst genom att lOpande fdlja utvecklingen. Bolaget
avser framgent att aven kontrollera och félja upp verk-
samheten genom att en ledningsperson i moderbolaget
i Koncernen som regel ska sitta i styrelsen i respektive
dotterbolag. Bolagsstyrningen i en decentraliserad orga-
nisation av Scout Gaming Groups typ stdller hoga krav
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pa uppféljningen av den finansiella rapporteringen och
efterlevnaden av interna policyer. Brister i rapportering,
uppfoéljning och tillampningen av interna styrningsdoku-
ment medfor en risk for bristande kontroll av verksam-
heten. Det finns en risk for att organisationsmodellen
visar sig mindre lampad att mota eventuella framtida
marknadsutmaningar, vilket kan medféra att Koncernens
position pa marknaden och konkurrenskraft forsvagas.
Avsaknad av specialistkompetens i de olika dotterbo-
lagen, t.ex. vad avser finansiell och legal kunskap, kan
vidare leda till felaktiga affarsbeslut och langsamt be-
slutsfattande. Sammantaget kan dessa faktorer inverka
negativt pa Bolagets verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

Cash Management, atgarder mot penningtvatt och bedrageri
I sin B2C verksamhet ar Koncernen utsatt for risker rela-
terade till penningtvatt och bedrageri. I enlighet med vill-
kor i erhallna licenser har dotterbolag inom Koncernen
antagit riktlinjer for att férhindra och motverka att dot-
terbolag i Koncernen utsatts for penningtvatt och bedra-
geri. Det finns en risk att dotterbolag i Koncernen miss-
lyckas med att upptdcka bedrageri eller efterleva lagar
och regler om penningtvatt, vilket skulle kunna ha en
negativ inverkan pa Koncernens verksambhet, finansiella
stallning och resultat. Om dotterbolag i Koncernen skulle
utsattas for eller Bolagets plattform utnyttjas for pen-
ningtvatt och bedrageri skulle dven negativa konsekven-
ser for verksamheten kunna uppkomma i form av mins-
kat fortroende eller skadat anseende hos kunder.

Behandling av personuppgifter

Bolaget registrerar, hanterar, lagrar och anvander en
mangd personuppgifter inom ramen for sin verksamhet.
Behandling av personuppgifter ar inom EU och i vissa an-
dra jurisdiktioner foremal for komplex och omfattande
reglering. Bolaget ansvarar dven for behandling av person-
uppgifter som genomfors for Bolagets rakning av under-
leverantdrer och samarbetspartners, och for att tillse att
personuppgifter inte lamnas ut eller dverfors utanfor EU
i strid mot lagstiftningen. Bland de personuppgifter som
behandlas forekommer uppgifter sasom betalnings- och
kontoinformation och liknande uppgifter rérande enskilda
personers ekonomiska forhallanden, for vilka det forelig-
ger sarskilda krav pa bland annat sakerhet och kryptering.
Det finns en risk for att Bolaget inte for narvarande eller
i framtiden uppfyller samtliga krav som uppstalls pa be-
handlingen av personuppgifter, brister i sina aligganden
gentemot de personer personuppgifterna avser eller pa
annat satt misslyckas med att uppfylla kraven i gdllan-
de eller framtida personuppgiftslagstiftning. Det finns en
risk for att felaktig behandling av personuppgifter leder
till sanktioner fran myndigheter och/eller skadar Bolagets
renomme, vilket kan medfdra en negativ paverkan pa
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning.
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| maj 2018 trdder en ny EU-forordning i kraft varigenom
felaktig behandling av personuppgifter kan leda till sank-
tioner i form av bland annat boter uppgaende till det hogre
av 20 MEUR eller 4 procent av Koncernens globala arliga
omsattning. Om Bolaget skulle bli foremal for sadana sank-
tioner skulle det medfdra en betydande negativ inverkan pa
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning. Det
finns dven en risk for att de atgarder som Bolaget vidtar for
att efterleva den nuvarande och kommande lagstiftningen
blir kostsamma och/eller stor den dagliga verksamheten,
vilket kan medféra en negativ inverkan pa Bolagets verk-
samhet, resultat och finansiella stallning.

Immateriella rattigheter

Koncernen innehar ett antal domdnnamn samt andra
immateriella rattigheter, inklusive upphovsratt till den
programvara Koncernen utvecklat, samt kan komma att
forvarva saval som utveckla egna och gemensamma im-
materiella rattigheter framgent. Det finns en risk for att
Scout Gaming Group inte kommer att kunna vidmakthal-
la befintliga immateriella rattigheter, eller att framtida
registreringsansokningar inte beviljas. Om Scout Gaming
Group inte lyckas skydda och vidmakthalla sina immate-
riella rattigheter kan det paverka Scout Gaming Groups
verksamhet, finansiella stallning och resultat negativt.
Scout Gaming Group ar vidare beroende av know-how i
sin verksamhet. Det finns en risk for att Bolagets konkur-
renter utvecklar motsvarande know-how eller att Scout
Gaming Group inte lyckas skydda sitt kunnande pa ett
effektivt satt, vilket skulle kunna paverka Scout Gaming
Groups verksamhet och l6nsamhet negativt.

Dartill foreligger en risk att Scout Gaming Group gor sig
skyldigt till, eller pastas ha gjort sig skyldigt till, intrang i
andras immateriella rattigheter, vilket kan medfdra kost-
nader for att antingen ga i svaromal eller forlika en tvist
avseende intrang. | handelse av att Scout Gaming Group
har gjort intrang i andras immateriella rattigheter kan det
uppsta krav pa att Scout Gaming Group ska utveckla alter-
nativ eller kdpa licenser. Om dessa risker skulle materialise-
ras skulle det kunna ha en negativ effekt pa Scout Gaming
Groups verksambhet, finansiella stallning och resultat.

Beroende av nyckelpersoner

Bolaget ar beroende av kunskap, erfarenhet och engage-
mang fran sina anstallda och fran de konsulter Koncernen
anlitar, for Koncernens fortsatta utveckling. Koncernen
har darutover ett standigt behov av att rekrytera och
behalla personal med en hog grad av teknisk erfarenhet
och sakkunskap om den verksamhet Bolaget bedriver, in-
klusive utveckling av spel och relaterad teknik. Bolaget
ar darutdver beroende av nyckelpersoner pa lednings-
niva. Om Scout Gaming Group forlorar nyckelpersoner
och/eller misslyckas med att rekrytera nyckelpersoner
i framtiden kan det ha en negativ effekt pa Koncernens
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Tvister och processer

Scout Gaming Group kan inom ramen fér den normala
affarsverksamheten bli inblandat i tvister och riskerar
att bli foremal for civilrattsliga ansprak i juridiska pro-
cesser rorande bland annat avtal med leverantorer och
kunder, immateriella rattigheter, skattefragor eller kon-
kurrenslagstiftning. Darutover kan Scout Gaming Group
(eller befattningshavare, chefer, anstallda eller ndrstaen-
de) bli féremal for brottsutredningar och regulatoriska
utredningar samt liknande processer. Tvister, ansprak, ut-
redningar och juridiska processer av dessa typer kan vara
tidskravande, stora den normala verksamheten, inne-
fatta stora summor, paverka kundrelationer negativt och
medfdra saval administrativa som rattsliga sanktioner
och atgarder med betydande kostnader. Om sadana tvis-
ter, ansprak, utredningar och juridiska processer intraffar
och Scout Gaming Group halls ansvarigt finns det en risk
att kraven inte till fullo tacks av Bolagets forsakrings-
skydd. Framtida tvister, ansprak, utredningar och pro-
cesser kan paverka Scout Gaming Groups verksamhet,
finansiella stallning och resultat negativt. Exponering for
tvister, boter och andra aligganden som utfardas av rele-
vanta myndigheter kan dessutom, dven om de finansiella
effekterna inte behdver vara betydande, paverka Scout
Gaming Groups renommeé och varumarke negativt.

Forsakringsskydd

Det finns en risk for att Scout Gaming Groups befintli-
ga forsakringsskydd inte ar tillrackligt for eventuella
framtida behov samt att Bolaget framgent inte kan upp-
ratthalla det befintliga forsakringsskyddet till en rimlig
kostnad eller 6verhuvudtaget. Vidare kan det skydd som
Bolaget erhaller genom forsakringarna vara begransat
pa grund av t.ex. beloppsbhegransningar och krav pa be-
talning av sjalvrisk eller att inte hela det forlorade belop-
pet ersatts av forsakringsbolaget. Betraffande forluster
som tacks av Koncernens forsakringar kan det vara svart
och tidskravande att erhalla ersattning fran respektive
forsakringsbolag. Det finns saledes en risk for att Scout
Gaming Groups forsakringsskydd inte tacker alla poten-
tiella forluster, oavsett orsak, eller att relevant forsak-
ringsskydd inte alltid finns tillgangligt till en acceptabel
kostnad, vilket skulle kunna fa en negativ inverkan pa
Koncernens verksamhet, finansiella stallning och resul-
tat. Krav mot Scout Gaming Group kan vidare, oavsett
Bolagets forsakringsskydd, resultera i en 6kning av de
premier som Koncernen betalar enligt sina forsakrings-
avtal. Vasentliga hojningar av forsakringspremier kan fa
en negativ paverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella
stallning och resultat.

Finansieringsrisk

Det finns en risk att Bolaget inte har tillgang till finansie-
ring vid en given tidpunkt, eller att finansiering endast
kan erhallas pa for Scout Gaming Group ofdrdelaktiga
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villkor. Bolaget kan komma att behdva finansiella resur-
ser i sin verksamhet. Det finns en risk att sadana finan-
siella resurser inte kan anskaffas pa for Scout Gaming
Group gynnsamma villkor. Tillgangen till finansiering
paverkas av ett flertal faktorer, exempelvis marknads-
villkor, den allmanna tillgangen till finansiering samt
Scout Gaming Groups finansiella situation och kreditva-
rdighet. Storningar och osdkerhet pa kapital- och kredit-
marknaden kan ocksa begransa tillgangen till det kapital
som krdvs for att bedriva verksamheten. Svarigheter att
uppta finansiering kan ha en negativ inverkan pa Scout
Gaming Groups verksambhet, finansiella stdllning och re-
sultat. Det ar vidare mojligt att Bolaget i framtiden kan
komma att bryta mot finansiella ataganden i kredit- och
laneavtal pa grund av exempelvis den allmanna konjunk-
turen och marknadsstorningar, vilket skulle kunna ha
en vdsentlig negativ paverkan pa Scout Gaming Groups
verksamhet, finansiella stallning och resultat.

Kreditrisk

Det finns en risk for att Scout Gaming Group i framtiden
drabbas av stdrre kreditforluster, till foljd av att nagon
eller nagra av Bolagets kunder inte formar att betala
sina skulder gentemot Bolaget. Om detta skulle intraffa
skulle det ha en negativ effekt pa Scout Gaming Groups
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Ranterisk

Det finns en risk att ranteférandringar har en negativ re-
sultateffekt pa Scout Gaming Groups kassaflode eller det
verkliga vardet pa Bolagets tillgangar och skulder. For
det fall Scout Gaming Group ingar finansieringsavtal med
rorlig ranta kommer Bolaget genom dessa aven att vara
exponerat for dndringar i rantelaget. Bolaget kan foljakt-
ligen komma att vara kansligt for ranteandringar. Rantan
paverkas av ett antal faktorer som ligger utanfor Scout
Gaming Groups kontroll, bland annat den rantepolitik
som fors pa de geografiska marknader dar Scout Gaming
Group bedriver verksamhet. En ranteuppgang skulle
innebdra att Bolagets ranteataganden skulle 6ka, vilket
kan ha en vasentlig negativ inverkan pa Scout Gaming
Groups verksamhet, finansiella stallning och resultat.

Skatterelaterade risker

Scout Gaming Group bedriver verksamhet i ett flertal
lander. Verksamheten samt eventuella koncerninterna
transaktioner bedrivs och utfors i enlighet med Bolagets
tolkning och férstaelse av gallande skattelagar, skatteav-
tal samt andra relevanta bestammelser och krav fran be-
rorda skattemyndigheter. Det kan emellertid visa sig att
Scout Gaming Groups tolkning och forstdelse av dessa
lagar, avtal och andra bestammelser inte ar korrekt i alla
avseenden. Skattemyndigheterna i de lander ddr Bolaget
bedriver verksamhet kan vidare gora bedomningar eller
fatta beslut som skiljer sig fran Scout Gaming Groups
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forstaelse och tolkning av aktuella lagar och regler.
Bolagets skatteposition, bade for tidigare, innevarande
och framtida ar, kan férandras till féljd av beslut som fat-
tas av berorda skattemyndigheter eller till folijd av and-
rade lagar, regler, skatteavtal och andra bestammelser.
Sadana beslut eller andringar, vilka eventuellt kan galla
retroaktivt, kan fa en vasentlig negativ inverkan pa Scout
Gaming Groups finansiella stallning och resultat.

Risker relaterade till lagar och regler pa de marknader
dar Bolaget ar verksamt

Scout Gaming Groups verksamhet arberoende av ett stort
antal lagar och regler som galler for tillhandahallande
av Koncernens Daily Fantasy Sports-losningar. Dessa la-
gar och regler ar komplicerade och varierar mellan oli-
ka jurisdiktioner. De ar dven foremal for forandringar da
olika jurisdiktioner fran tid till annan reglerar, avreglerar
och/eller omreglerar spelbranschen. Till foljd av sadana
regleringar och krav kan direkta tvangs- eller tillsynsat-
garder komma att vidtas mot Koncernen eller mot dess
ledande befattningshavare och/eller styrelseledamater,
sarskilt i fall da tillhandahallandet av Koncernens tjdns-
ter till en speloperatér ar centralt for den underliggande
speltransaktionen.

Aven om lagar och regler rérande spel och tillhandahal-
lande av speltjanster i vissa jurisdiktioner inte specifikt
avser B2B-licensgivare av spelprogramvara forekommer
det att vissa jurisdiktioner forsoker reglera eller forbju-
da tillhandahallandet av speltjanster. Nationella lagar for
spelverksamhet ar fran tid till annan foremal for dver-
syn och férandring och Bolaget kan direkt eller indirekt
omfattas av sadana regleringar, i synnerhet i den man
Bolaget tillhandahaller tjanster till speloperatdrer som i
sin tur ofta direkt omfattas av dessa lagar. Fordndringar
i olika jurisdiktioners regelverk kan inverka pa Bolagets
verksamhet exempelvis genom att sadana forandringar
kan leda till ett 0kat antal marknadsaktorer och konkur-
renter, leda till att Bolagets kunder forlorar licenser eller
tillstand att bedriva verksamhet i sadana jurisdiktioner
eller genom att monopolistiska onlineoperatdrer bryts
upp. Sadana effekter av regleringen av spelmarknaden
kan inverka pa Bolagets avtalsrelationer och darmed ha
en vasentlig negativ inverkan pa Koncernens verksam-
het, finansiella stallning och resultat.

Vidare omfattar inte lagar och regler i vissa jurisdiktio-
ner tillhandahallandet av speltjanster fran utlandet och
det ar mojligt att lokala domstolar eller tillsynsmyndig-
heter tolkar befintlig lagstiftning pa ett for Koncernen
ofordelaktigt satt eller kommer fram till att Koncernens
och/eller dess kunders aktiviteter ar olagliga. Sadana
tolkningar eller beslut kan ha en vasentlig negativ inver-
kan pa Koncernens kunders verksamhet och darigenom
dven pa Koncernens verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

Dessutom har flera lander i Europa introducerat, eller
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haller pa att introducera, nya bestdammelser for online-
spel som kommer att krdva att speloperatérer, och i vissa
fall leverantorer till speloperatorer, exempelvis har land-
specifika licenser, betalar spelskatt, bedriver verksamhet
fran det specifika landets internetdoman, eller rapporte-
rar spelstatistik i syfte att mojliggora tillsyn av spelope-
ratorerna och slutanvandarna. Det finns en risk att lagar
och regler kan komma att tolkas pa ett for Koncernen
ofdrdelaktigt eller ovantat satt, samt att atgarder dar-
med vidtas mot Koncernen eller ndgon av dess anstallda,
konsulter, styrelseledamoter eller andra ledande befatt-
ningshavare, vilket skulle kunna ha en vasentlig negativ
inverkan pa Koncernens verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

Det finns vidare en risk att tillsyns- och/eller tvangsat-
gdrder vidtas mot Koncernens kunder, varvid det ar moj-
ligt att lokala myndigheter fryser eller sparar Koncernens
intakter fran dessa kunder (dven om Koncernen inte blir
part i nagra rattsliga atgarder mot dessa kunder). Till
foljd av sadana atgarder kan slutanvandare fa problem
att 6verfora likvida medel till och fran vissa jurisdiktioner,
vilket riskerar att inverka pa betalningar till speloperato-
rerna och darmed aven till Koncernen. Skulle detta ske
kan det fa en vasentlig negativ inverkan pa Koncernens
verksamhet, finansiella stallning och resultat

Valutarisker

Scout Gaming Group ar utsatt for valutarisker, dels ge-
nom lopande affarstransaktioner i olika valutor, dels ge-
nom att Bolaget har verksamhet i olika valutor. Bolaget
ar primart exponerat mot rorelser i valutorna NOK och
EUR. Riskerna kan indelas i transaktionsrisker och om-
rakningsrisker. Med transaktionsrisk avses risken for
kursforluster i l6pande affarstransaktioner i utlandska
valutor, exempelvis genom att en kundfordring som
innehas i en utldndsk valuta minskar i varde pa grund
av kursforandring i den valutan. Scout Gaming Group ar
utsatt for transaktionsrisk eftersom Bolaget bedriver en
del av sin verksamhet utanfor Sverige. Med omraknings-
risk avses risken for att vardet i SEK avseende tillgangar
och skulder i utlandska valutor fluktuerar pa grund av
forandringar i valutakurser. Bolaget ar utsatt for om-
rakningsrisk vid omrdkning av utlandska dotterbolags
resultat- och balansrakningar till Koncernens rapportva-
luta (SEK). Koncernens redovisningsvaluta ar SEK, medan
intdkterna fran Koncernens kundavtal och kostnaderna
i Koncernen delvis ar i andra valutor, inklusive EUR och
NOK. Till foljd av att en stor del av Bolagets intjaning lig-
ger utanfor Sverige kan effekterna av valutakursférand-
ringar vara betydande. Det finns en risk att de atgarder
som vidtas av Bolaget for att minimera valutariskerna
inte ar tillrackliga och att férandringar i valutakurser dar-
for kan fa en negativ inverkan pa Scout Gaming Groups
verksamhet, resultat och finansiella stallning.

RISKER RELATERADE TILL ERBJUDANDET OCH AKTIEN

Aktiedgande

Att investera i vardepapper innebar alltid ett risktagan-
de. Eftersom en investering i aktier kan dka eller mins-
ka i varde finns det en risk att en investerare inte kom-
mer att kunna fa tillbaka hela det investerade kapitalet.
Aktiekursens utveckling beror pa bolagsspecifika fakto-
rer samt faktorer som ror kapitalmarknaden i dess hel-
het. Sadana faktorer kan ocksa 6ka aktiekursens volati-
litet. Det ar omojligt for ett enskilt bolag att kontrollera
alla de faktorer som kan komma att paverka dess aktie-
kurs, varfor varje investeringsbeslut avseende aktier bor
foregas av en noggrann analys.

Ingen tidigare offentlig handel med Bolagets aktier
Bolagets aktier har fore Erbjudandet inte varit foremal
for handel pa en marknadsplats. En investering i ett bolag
vars aktier handlas pa Nasdaq First North kan vara mer
riskfylld an en investering i ett bolag vars aktier handlas
pa reglerad marknad. Det dr inte mojligt att forutse i vilken
utstrackning investerarnas intresse i Scout Gaming Group
leder till en aktiv handel i Bolagets aktie eller hur handeln
med aktien kommer att fungera framgent. Det finns en risk
for att en tillrackligt aktiv och likvid handel inte utveck-
las, eller ar varaktig, vilket kan innebara svarigheter for
Bolagets aktieagare att avyttra aktier snabbt eller dverhu-
vudtaget. Darutover finns det en risk att marknadspriset
kan skilja sig avsevart fran aktiens pris i Erbjudandet.

Storre forsaljningar

Om det sker, eller forvantas ske, omfattande forsaljning-
ar av aktier i Bolaget, sarskilt forsaljningar av storre ak-
tieagare, styrelseledamoter eller ledande befattningsha-
vare kan kursen for Scout Gaming Group-aktien sjunka.
Aven férsaljningar av stérre aktieposter av andra dgare
kan fa negativ inverkan pa marknadspriset for aktierna
och kan gora det svart for Ovriga aktiedgare att sdlja akti-
er i Scout Gaming Group vid en viss tidpunkt och till ett
pris de finner lampligt. En vasentlig andel av aktierna i
Bolaget omfattas av lock up-arrangemang som l6per un-
der en period om 360 dagar fran forsta handelsdagen.
Det finns en risk for att det genomfors storre forsaljning-
ar nar dessa lock up-arrangemang loper ut.

Valutaeffekter for aktieagare utanfor Sverige

Aktierna i Scout Gaming Group ar endast noterade i SEK
och eventuella framtida vinstutdelningar kommer att
betalas i SEK. For det fall SEK minskar i varde gentemot
utlandska valutor kan det medfora negativa konsekven-
ser for varderingen av utlandska investerares innehav i
Scout Gaming Group samt eventuella vinstutdelningar
som erhalls. Utldndska investerare kan vidare drabbas av
transaktionskostnader for att vaxla SEK till annan valuta.

22



SCOUT

Foretradesratt for aktieagare i vissa jurisdiktioner

Om Bolaget emitterar nya aktier i en kontantemission, har
befintliga aktieagare som huvudregel foretradesratt att
teckna nya aktier i forhallande till antalet aktier som inne-
has fore emissionen. Aktieagare i andra lander kan emeller-
tid vara foremal for begransningar som hindrar dem fran
att delta i sadana foretradesemissioner, eller att deltagan-
det pa annat satt forsvaras eller begransas. Exempelvis kan
aktiedgare i USA vara forhindrade att utéva sadan foretra-
desratt om aktierna eller teckningsratterna inte ar regist-
rerade i enlighet med U.S. Securities Act och om inget un-
dantag fran registreringskraven ar tillampligt. Aktieagare i
andra jurisdiktioner utanfor Sverige kan paverkas pa mot-
svarande satt om teckningsratterna eller de nya aktierna
inte ar registrerade eller godkanda av behdriga myndig-
heter i dessa jurisdiktioner. Scout Gaming Group har ing-
en skyldighet att utreda om det finns krav pa registrering
enligt Securities Act eller motsvarande lagstiftning i andra
jurisdiktioner, och Bolaget har inte nagon skyldighet att an-
soka om registrering av Bolagets aktier eller forsaljning av
Bolagets aktier i enlighet med sadan lagstiftning utanfor
Sverige. Sadana skyldigheter eller framtida skyldigheter
kan vara opraktiska och kostsamma for Bolaget. | den ut-
strackning som Scout Gaming Groups aktieagare i lander
utanfor Sverige inte kan utdva sina rattigheter att teckna
nya aktier i eventuella foretradesemissioner kommer deras
proportionella agande i Bolaget att minska.

Framtida utdelningar ar beroende av flera faktorer

Scout Gaming Groups styrelse har inte antagit nagon
utdelningspolicy och har inte lamnat nagra utdelningar
sedan Bolaget bildades. Eventuella framtida utdelning-
ar kommer att vara baserade pa Bolagets l6nsamhet,
framtida utveckling, forvarvsmaojligheter och finansiella
stallning. Det finns vidare inga garantier for att utdelning
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kommer att foreslas eller beslutas under nagot ar.

Utspadning av aktieinnehav vid eventuella nyemissioner
Om Scout Gaming Group genomfor en nyemission kan
detta medfora en utspadning for aktiedagare som inte ut-
nyttjar sin ratt att teckna aktier i emissionen eller som av
nagon anledning inte kan delta i emissionen. En utspad-
ningseffekt kan ocksa uppsta om Scout Gaming Group
genomfor en nyemission utan foretradesratt for befint-
liga aktiedagare. Eftersom tidpunkten och villkoren for
eventuella framtida nyemissioner kommer bero pa Scout
Gaming Groups situation och de allmdanna marknadsfor-
hallandena vid den tidpunkten, kan Bolaget inte forutsa-
ga eller uppskatta belopp, tidpunkt eller andra villkor for
sadana nyemissioner. Scout Gaming Groups aktiedgare
bar saledes risken for eventuella framtida nyemission-
er som kan sanka kursen for Scout Gaming Group-aktien
och/eller spada ut deras innehav i Bolaget.

Ataganden om teckning fran Cornerstone Investors ar inte
sakerstallda

Scout Gaming Group har erhallit teckningsataganden
fran existerande agare och externa investerare om drygt
50 MSEK, motsvarande cirka 84 procent av Erbjudandet.
Teckningsatagandena dr inte sdkerstallda genom pant-
sdttning, sparrmedel eller nagot liknande arrangemang
vilket innebar att det finns en risk att en eller flera teck-
ningsataganden inte fullféljs. Cornerstone Investors
ataganden ar vidare forenade med vissa villkor, sa som
att Bolagets aktier tas upp till handel pa Nasdaq First
North. For det fall nagot av dessa villkor inte uppfylls
har Cornerstone Investors ingen skyldighet att uppfylla
sina respektive ataganden. Om dessa teckningsatagand-
en inte skulle infrias skulle det ha en vasentlig negativ
effekt pa mojligheterna att slutféra Erbjudandet.
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Inbjudan till teckning av nya aktier i
Scout Gaming Group

For att sakerstalla Bolagets fortsatta utveckling har Bolagets styrelse den 10 november 2017, med stdd av det bemyn-
digande som lamnades av den extra bolagsstamman den 10 oktober 2017, beslutat att genomfdra en nyemission utan
foretrade for befintliga aktiedgare om hdgst 2 608 696 aktier. Ratten att teckna nya aktier ska tillfalla allmanheten i
Sverige samt professionella investerare.

Erbjudandet omfattar 2 608 696 aktier till en teckningskurs om 23 SEK per aktie. Teckningskursen i Erbjudandet har
faststallts av Bolagets styrelse i samrad med Redeye. Anledningen till avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt ar dels
att sdkra tillgangen pa nytt kapital, dels att utoka agarbasen infor listning pa Nasdagq First North. Teckning ska ske fran
och med 20 november 2017 till och med 27 november 2017, eller sadant senare datum som styrelsen bestdmmer, och i
ovrigt i enlighet med de instruktioner som aterfinns i avsnittet Villkor och anvisningar.

Vid fullteckning av Erbjudandet tillférs Bolaget cirka 60 MSEK fore avdrag for kostnader relaterade till Erbjudandet.
De totala kostnaderna med anledning av Erbjudandet berdknas uppga till cirka 6 MSEK. Vid full teckning i nyemissio-
nen kommer antalet aktier i Scout Gaming Group att cka med 2 608 696 aktier fran 9 774 759 till 12 383 455, vilket
innebar en utspadning om cirka 21,1 procent av det totala antalet aktier i Bolaget efter Erbjudandets genomfdrande.

Genom skriftliga teckningsataganden har Handelsbanken Fonder AB, Swedbank Robur Fonder AB, Knutsson Holding
AB, Novobis AB, Lars Wingefors AB och NAXS AB (publ) ("Cornerstone Investors”) atagit sig att till samma pris som
ovriga investerare, teckna 2 185 000 aktier i Erbjudandet, motsvarande totalt drygt 50 MSEK. Baserat pa full teckning
i Erbjudandet, motsvarar atagandet cirka 84 procent av det antal aktier som omfattas av Erbjudandet och cirka 18
procent av det totala antalet aktier i Bolaget efter Erbjudandet. Cornerstone Investors ataganden ar forenade med
villkor. Om nagot av dessa villkor inte uppfylls har Cornerstone Investors ingen skyldighet att uppfylla sina respektive
ataganden.

Styrelsen, ledningen och stdrre aktiedgare har forbundit sig, med vissa undantag, att inte utan skriftligt medgivande
fran Redeye avyttra nagon del av sitt direkta och/eller indirekta dgande (innefattandes aktier) i Scout Gaming Group
under en period om 360 dagar fran forsta handelsdagen. Darutdver har aktieagare forbundit sig, med vissa undantag,
att inte utan skriftligt medgivande fran Redeye avyttra mer an 20 procent av sitt direkta och/eller indirekta dgande
(innefattandes aktier) i Scout Gaming Group under en period om 360 dagar fran férsta handelsdagen. Lock up-avtalen
far frangas vid ett offentligt uppkopserbjudande om kdp av samtliga aktier i Bolaget. Om det finns synnerliga skal, far
Redeye medge ytterligare undantag. For ytterligare information se Lock up-arrangemang under avsnittet Aktiekapital
och dgarstruktur.

Investerare inbjuds harmed att i enlighet med de villkor som anges i Prospektet teckna aktier i Scout Gaming Group.
Stockholm den 10 november 2017

Scout Gaming Group AB
Styrelsen
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Bakgrund och motiv

Scout Gaming Group tilthor en koncern med huvudkontor i Sverige, teknikutveckling i Norge och operations pa Malta
och i Ukraina. Bolagets verksamhet i Ukraina bedrivs genom konsulter. Koncernens personalstyrka utgors till del
av kontrakterade konsulter verksamma i Ukraina. Scout Gaming Group ar primart en B2B-leverantor pa onlinespel-
marknaden som erbjuder en helhetslésning for lansering och drift av Fantasy Sports ("FS”)- och Daily Fantasy Sports
("DFS")-losningar till sina kunder. Bolagets kunder utgérs av speloperatérer, mediaféretag och idrottsforbund som
nyttjar Bolagets FS- och DFS-losningar for att kunna erbjuda dessa till slutanvandaren. Forsta bolaget i Koncernen,
Scout AS, grundades 2013 och etablerade samma ar WoofBet, vilket sedermera andrade namn till FanTeam. Genom
FanTeam erbjuder Bolaget dven en B2C-l6sning som levererar DFS direkt till slutanvandaren.

Styrelsen har pa senare tid noterat en stigande trend pa marknaden avseende efterfragan och anvandandet av FS och
DFS vilket lett till att Scout Gaming Group under 2016 fokuserat pa att leverera anpassade helhetsldsningar avseende
FS och DFS till speloperatorer, mediabolag och idrottsforbund. Styrelsen har beslutat att det nu ar fordelaktigt att
ansoka om listning av Bolagets aktier pa Nasdaq First North och darmed ta ett viktigt steg i Bolagets utveckling. |
samband med Erbjudandet vantas Bolaget fa tillgang till kapital som kan finansiera och accelerera Bolagets utveck-
ling och tillvaxt. Genom noteringen forvantas Bolaget aven skapa en bredare och mer diversifierad aktieagarbas som
kan ge battre forutsattningar for 6kad kannedom om Bolaget och dess verksamhet. Detta kan i sin tur starka Bolagets
mojligheter att attrahera nya kunder samt starka Bolagets position pa marknaden.

Det ar Bolagets bedomning att det befintliga rorelsekapitalet inte ar tillrackligt for Koncernens behov under den
kommande tolvmanadersperioden. Underskottet av rorelsekapital for den kommande tolvmanadersperioden bedéms
uppga till hogst 30 MSEK beroende pa tidpunkt for forvantade kundavtal och expansionstakt i Europa. | det fall Bolaget
inte tillfors tillrackligt med kapital for att tacka behovet av rorelsekapital kan Bolaget komma att tvingas till ytterli-
gare kapitalanskaffningar. Kapitalanskaffning kan komma att ske genom ytterligare nyemissioner eller andra finan-
sieringsalternativ. Tillfors inte Bolaget nédvandigt rorelsekapital kommer brist att uppsta vid arsskiftet 2017/2018.

Forutsatt att Erbjudandet fulltecknas kommer den totala emissionslikviden uppga till cirka 60 MSEK. Nettolikviden
fran nyemissionen om cirka 54 MSEK avses av Bolaget att anvandas enligt nedan:

- Aterbetalning av lan fran aktiedgarna, cirka 6,1 MSEK.

-+ Finansiera Scout Gaming Groups framtida tillvaxt och fortsatta utveckling, cirka 30 MSEK.

- Resterande emissionslikvid kommer att bidra till mojligheten att utforska, analysera och expandera i nya och be-
fintliga marknader.

Foér ytterligare information hdanvisas till Prospektet i dess helhet, vilket har upprdttats av styrelsen fér ansékan om
notering av Scout Gaming Groups aktier pd Nasdaq First North, och erbjudandet som genomférs i samband dérmed.
Styrelsen for Scout Gaming Group Gr ansvarig for innehdllet i Prospektet. Harmed forsdkras att styrelsen har vidtagit
alla rimliga férsiktighetsatgdrder for att sdkerstdlla att uppgifterna i Prospektet, s@vitt styrelsen kdnner till, 6verens-
stdmmer med de faktiska férhdllandena och att ingenting ér uteldmnat som skulle kunna pdverka dess innebérd.

Stockholm den 10 november 2017
Scout Gaming Group AB
Styrelsen
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Villkor och anvisningar

ERBJUDANDET

Allmanheten i Sverige och professionella investerare in-
bjuds harmed att teckna aktier i Scout Gaming Group AB
under perioden 20 november till 27 november 2017 till en
teckningskurs om 23 SEK per aktie. Emissionen omfattar
maximalt 2 608 696 nya aktier - vilket vid full teckning
inbringar cirka 60 MSEK till Bolaget fore emissionskost-
nader. Emissionen genomfors utan foretradesratt for
befintliga aktieagare i syfte att mojliggora en bred sprid-
ning av Bolagets aktie.

TECKNINGSKURS OCH PRISSATTNING
Teckningskursen uppgar till 23 SEK per aktie. Courtage
utgar ej.

Bolagets styrelse har i samrad med Redeye faststallt
prissattningen av aktierna i detta Erbjudande baserat pa
en bedomning av Bolagets verksamhet, dess potentiella
marknad, investeringar som gjorts hittills i Scout Gaming
Group, diskussioner med kvalificerade investerare, en
jdmforelse med marknadspriset pa andra jamférbara
listade bolag, radande marknadslage samt uppskatt-
ningar om Bolagets affarsmojligheter och vinstutsikter.
Varderingen bestar av tva delar, dels en DCF-analys, dels
en jamfdrande vardering. | DCF-analysen har antaganden
om Bolagets framtida kassafléden tagits baserade pa
antaganden om framtida kunder, marknadsandelen som
de kan tankas erhalla givet utifran olika prissattnings-
strategier. Marknadsandelarna och prissattningsstrate-
gierna ar tagna fran jamforbara bolag i samma segment
som Scout Gaming Group verkar inom. Varderingen i den
nu aktuella emissionen har utifran dessa parametrar
faststallts till cirka 225 MSEK (pre-money).

TECKNINGSTID

Teckning av aktier ska ske under perioden 20 november
till 27 november 2017. Styrelsen forbehaller sig ratten
att forlanga teckningstiden samt tiden for betalning.
Bolagets styrelse ager ratt att forlanga anmalningspe-
rioden. For det fall beslut om sadan forlangning fattas,
kommer Bolaget informera marknaden om detta senast
den 27 november 2017 genom pressmeddelande.

ANMALAN OM TECKNING AV AKTIER
Teckning av aktier i Erbjudandet ska ske genom ifyllandet
och undertecknandet av anmalningssedel och ska un-
der teckningsperioden inges till Aktieinvest FK AB enligt
nedan. Minsta teckningspost ar 250 aktier, motsvarande
5 750 SEK, och darefter sker teckning i poster om 10 akti-
er. Det finns ingen Ovre grans for hur manga aktier anma-
lan kan avse.
Anmalan ska goras pa sarskild anmalningssedel som
kan erhallas fran Bolaget eller Aktieinvest FK AB.
Anmalan kan ocksa goras elektroniskt via Mobilt

BanklD pa www.aktieinvest.se/scout2017. Ett kvitto pa
registrerad anmalan skickas omedelbart ut.

Anmalan ska vara Aktieinvest FK AB tillhanda senast
kL. 17:00 den 27 november 2017. Endast en anmalnings-
sedel per person kommer att beaktas. | det fall fler dn en
anmadlningssedel insandes kommer endast den sist mot-
tagna anmadlningssedeln att beaktas. Ofullstandig eller
felaktigt ifylld anmalningssedel kan komma att lamnas
utan avseende. Inga tilldgg eller andringar far géras i den
pa anmalningssedeln fortryckta texten.

Anmalningssedel insandes till:
Aktieinvest FK AB

Arende: Scout

13 89 Stockholm

Telefon: 08-5065 1795

E-mail: emittentservice@aktieinvest.se
(inskannad anmalningssedel)
Observera att anmalan ar bindande

Anmalningssedlar och Prospekt finns tillgangligt pa
Bolagets hemsida www.scoutgaminggroup.com samt
pa Redeyes och Aktieinvest FK AB:s respektive hemsidor
(www.redeye.se respektive www.aktieinvest.se).

Den som anmaler sig for teckning av aktier maste ha
ett VP-konto eller en depa hos bank eller annan forval-
tare till vilken leverans av aktier kan ske. Personer som
saknar VP-konto eller depa maste dppna VP-konto eller
depa hos bank eller vardepappersinstitut innan anmal-
ningssedeln inlamnas till Aktieinvest FK AB. Observera
att detta kan ta viss tid.

Observera att den som har en depa eller konto med spe-
cifika regler for vardepapperstransaktioner exempelvis
investeringssparkonto (ISK) eller kapitalforsakringskonto
(KF), maste kontrollera med den bank/férvaltare som for
kontot, om, och i sa fall hur, forvadrv av vardepapper inom
ramen for Erbjudandet ar mojligt. Anmalan ska i sa fall go-
ras i samforstand med den bank/forvaltare som for kontot.

TILLDELNINGSPRINCIPER
Tilldelningen av aktier beslutas av styrelsen i Bolaget i
samrad med Redeye. Det primdra syftet ar att uppna er-
forderlig spridning av dgandet for att mota Nasdaq First
Norths spridningskrav och uppna en sa god likviditet i
aktien som mojligt. Institutionella investerare, kunder till
Redeye samt andra strategiska investerare kommer att
prioriteras. De som ldmnat teckningsataganden erhaller
full tilldelning i enlighet med deras tecknande belopp.
Tilldelning av aktier ar inte beroende av nar under an-
malningsperioden som anmalningssedeln inges.

| handelse av overteckning kan tilldelning komma att
ske med ett lagre antal aktier an anmalningssedeln avser
eller helt utebli.
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BESKED OM TILLDELNING

Resultatet av Erbjudandet kommer att offentliggdras
genom ett pressmeddelande omkring den 28 november
2017 samt finnas tillgangligt pa Bolagets hemsida.

Nar fordelningen av aktier faststdllts utsands avrak-
ningsnotor utvisande tilldelning av aktier i Bolaget. Detta
beraknas ske omkring den 28 november 2017. De som
inte tilldelats aktier kommer inte att erhalla nagon av-
rakningsnota eller nagot meddelande. Den som tecknar
genom forvaltare ska kontakta aktuell forvaltare for be-
sked om tilldelning.

BETALNING AV AKTIER

Tilldelade aktier ska betalas kontant enligt instruktioner pa
utskickad avrakningsnota, dock senast den 1december 2017.
Ar depan kopplad till en kapitalférsakring eller ett investe-
ringssparkonto ("ISK") var vanlig kontakta din forvaltare for
teckning av aktier. | det fall full betalning inte erlagts i tid
kan aktier komma att tilldelas annan eller saljas. Skulle for-
sdljningspriset vid sadan dverlatelse vara lagre an priset i
Erbjudandet kan mellanskillnaden komma att utkravas av
den som ursprungligen erholl tilldelningen.

Felaktigt inbetalt belopp kommer att aterbetalas.
Belopp understigande 100 SEK kommer dock inte att ut-
betalas. Ingen ranta kommer att utbetalas for overskju-
tande belopp.

LEVERANS AV AKTIER

Bolaget ar ett till Euroclear anslutet avstamningsbo-
lag vilket innebar att samtliga aktier ar kontofdrda av
Euroclear. Adressen till Euroclear aterfinns i avsnittet
AdresseriProspektet. Leverans av aktier kommer att ske,
efter att betalning av tilldelade aktier mottagits, snarast
mojligt till det VP-konto eller depa hos bank eller forval-
tare som angivits pa anmalningssedeln. Registreringen
av tilldelade och betalda aktier forvantas ske omkring
den 4 december 2017, varefter Euroclear utsander en VP-
avi som visar det antal aktier i Bolaget som finns tillgang-
liga pa képarens VP-konto. For de som pa anmalningsse-
deln angivit depa hos bank eller forvaltare sker leverans
av aktier till respektive forvaltare och bokning av aktier
pa depa sker enligt forvaltarens egna rutiner. Leverans
av aktier paskyndas med hjalp av aktielan (se mer nedan
under Aktieldn).

RATT TILL UTDELNING

De nya aktierna medfor ratt till vinstutdelning forsta
gangen pa den avstamningsdag for utdelning som infal-
ler ndarmast efter det att nyemissionen har registrerats
hos Bolagsverket och aktierna inforts i den av Euroclear
forda aktieboken.

NOTERING AV AKTIERNA PA NASDAQ FIRST NORTH

Styrelsen for Scout Gaming Group har beslutat om att
ansOka om upptagande till handel av Bolagets aktier pa
Nasdaq First North, en multilateral handelsplattform
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som inte har samma juridiska status som en reglerad
marknad, i anslutning till Erbjudandet. Under forutsatt-
ning att Nasdaq First North beviljar Bolagets ansokan
beraknas forsta dag for handel pa Nasdaq First North till
den 6 december 2017. Bolagets aktier kommer att hand-
las pa Nasdaq First North under kortnamnet SCOUT.

UTSPADNING

Vid fullteckning i Erbjudandet kommer antalet aktier i
Scout Gaming Group att 6ka med 2 608 696 aktier, fran 9
774 759 till 12 383 455 aktier, vilket innebdr en 6kning om
cirka 26,7 procent.

For de befintliga aktieagare i Bolaget som inte tecknar
aktier i Erbjudandet medfor detta en utspadningseffekt
om cirka 21,1 procent. Utspadningseffekten har berdknats
som antal aktier och roster som maximalt kan komma
att emitteras dividerat med det maximala totala antalet
aktier och roster i Bolaget efter Erbjudandet.

BEGRANSNING AV ERBJUDANDET

Observera att till foljd av restriktioner i vardepapperslag-
stiftningen i Australien, Hongkong, Japan, Kanada, Nya
Zeeland, Sydafrika, USA, Schweiz, Singapore eller i annat
land dar Erbjudandet kan ses som olagligt riktas inget er-
bjudande att teckna aktier till personer eller foretag med
registrerad adress i nagot av dessa lander. Anmadlan om
teckning av aktier i strid med ovanstdende kan komma
att anses vara ogiltig.

AKTIELAN

Aktieinvest FK AB, org. nr 556072-2596, har erhallit ett
lan om 2 608 696 aktier i Bolaget fran Atle Sundal Holding
AS, org. nr 984057679, Andreas Sundal Holding AS, org. nr
984057652 och Crossport AB, org. nr 559014-5206, i syfte
att paskynda leverans av tecknade aktier i samband med
Erbjudandet. Aktielanen kommer att aterstallas efter att
emissionen har registrerats hos Bolagsverket, vilket berak-
nas ske omkring vecka 50 ar 2017.

TECKNINGSATAGANDEN

Teckningsataganden fran befintliga dgare och exter-
na investerare har ingatts till ett belopp om drygt 50
MSEK, motsvarande cirka 84 procent av Erbjudandet.
Teckningsatagandena dr inte sdkerstallda genom pant-
sattning, sparrmedel eller nagot liknande arrangemang
vilket innebar att det finns en risk att en eller flera teck-
ningsataganden inte fullfoljs.

Tecknare Antal aktier Belopp (SEK)
Handelsbanken Fonder AB 435 000 10 005 000
Swedbank Robur Fonder AB 350 000 8 050 000
Knutsson Holding AB 350 000 8 050 000
Novobis AB 350 000 8 050 000
Lars Wingefors AB 350 000 8 050 000
NAXS AB (publ) 350 000 8 050 000
Totalt 2185000 50 255 000
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VILLKOR FOR ERBJUDANDETS FULLFOLJANDE

Styrelsen forbehaller sig ratten att aterkalla Erbjudandet
for det fall styrelsen anser att det ar olampligt att ge-
nomfora Erbjudandet. Erbjudandet ar villkorat av att
intresset for Erbjudandet, enligt styrelsens bedomning,
ar tillrackligt stort for att skapa nodvandiga forutsatt-
ningar for en andamalsenlig handel med aktierna i Scout
Gaming Group, samt att Nasdaq First Norths spridnings-
krav uppfylls genom Erbjudandet. Erbjudandet ar vida-
re villkorat av att inga handelser intraffar som bedéms
kunna ha sa vasentligt negativ inverkan pa Bolaget, dess
verksamhet och affarsutsikter, att Erbjudandet ar olamp-
ligt att genomfdra. Om ovanstdende villkor inte uppfylls
kan Erbjudandet komma att avbrytas. Ett eventuellt av-
brytande av Erbjudandet kommer att meddelas genom
pressmeddelande sa snart som mojligt och senast den
27 november 2017. For det fall Erbjudandet avbryts kom-
mer varken leverans av eller betalning for aktier inom
Erbjudandet att genomforas.

INFORMATION OM BEHANDLING AV PERSONUPPGIFTER

Den som forvarvar aktier i Erbjudandet kommer att
lamna in sarskild information till Aktieinvest FK AB.
Personuppgifter som lamnas till Aktieinvest FK AB kom-
mer att behandlas i datasystem i den utstrackning som
behdvs for att tillhandahalla tjanster och administrera
kundengagemang. Aven personuppgifter som kan inham-
tas fran annan an den kund som behandlingen avser kan
komma att behandlas. Det kan ocksa forekomma att per-
sonuppgifter behandlas i datasystem hos foretag eller
organisationer med vilka Aktieinvest FK AB samarbetar.

Information om behandling av personuppgifter lamnas
av Aktieinvest FK AB:s kontor, vilka ocksa tar emot be-
garan om rattelse av personuppgifter. Adressuppgifter
kan komma att inhamtas av Aktieinvest FK AB genom en
automatisk datakorning hos Euroclear.

OVRIG INFORMATION

| det fall ett for stort belopp betalats in av en tecknare
kommer Aktieinvest FK AB att ombesdrja att dverskju-
tande belopp aterbetalas. Belopp understigande 100 SEK
kommer dock inte att utbetalas. Ofullstandig eller felak-
tigt ifylld anmalningssedel kan komma att lamnas utan
avseende. Om teckningslikviden inbetalats for sent eller
ar otillracklig kan anmalan om teckning ocksa komma att
lamnas utan avseende. Erlagd emissionslikvid kommer
da att aterbetalas.

Aktieinvest FK AB agerar emissionsinstitut at Bolaget.
Aktieinvest FK AB innehar inga aktier i Scout Gaming
Group. Att Aktieinvest FK AB ar emissionsinstitut inne-
bar inte i sig att Aktieinvest FK AB betraktar den som
anmalt sig i Erbjudandet ("Férvarvaren av aktier’) som
kund hos Aktieinvest FK AB for placeringen. Foljden av att
Aktieinvest FK AB inte betraktar Forvarvaren av aktier som
kund for placeringen ar att reglerna om skydd for investe-
rare i lagen (2007:528) om vardepappersmarknaden inte
kommer att tilldmpas pa placeringen. Detta innebar bland
annat att varken sa kallad kundkategorisering eller sa
kallad passandebedémning kommer att ske betraffande
placeringen. Forvarvaren av aktier ansvarar darmed sjalv
for att denne har tillrackliga erfarenheter och kunskaper
for att forsta de risker som ar forenade med placeringen.
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Daily Fantasy Sports ar en spelform som star pa randen till kommersiellt genombrott i Europa. Scout Gaming Group
ligger i den absoluta framkanten av den hdr utvecklingen och raknar med att fortsatta leda den. Tack vare ett erfaret
team, ett verifierat kunderbjudande, innovativ produkt och de intradesbarridrer som vi haller pa att etablera raknar vi
med att vara det bolag som bast kommer att kunna kapitalisera pa den stundande utvecklingen.

VI KAN DAILY FANTASY SPORTS

Det ar bara cirka fyra ar sedan de tva norska ingenjorerna och fore detta pokerspelarna Bjorn Fjellby och Andreas
Sundal lade de forsta pusselbitarna till det som idag dr Scout Gaming Group. Tidigare hade de bada parallellt med sina
studier bedrivit framgangsrika pokerkarriarer. Nar den amerikanska pokermarknaden fick ett abrupt slut i och med
det som i spelvarlden kom att kallas "Black Friday”, forflyttades snabbt stora delar av den likviditet som funnits i de
globala pokerpoolerna till det som i USA blev kant som DFS - Daily Fantasy Sports.

Da den europiska marknaden saknade motsvarande tjanst pabdrjade den norska grundarduon ett arbete med att
bygga en plattform med visionen att bli den ledande europeiska leverantéren av DFS-losningar.

Under 2015 kom norrmannen i kontakt med svenska samarbetspartners som genomsokt marknaden efter europe-
iska DFS-losningar. Bolaget renodlades mot B2B och under inledningen av 2016 lanserade Bolaget sitt alldeles egna
statistikcenter som kan hantera alla sporter som vara kunder kan komma att efterfraga. Kort darefter, under fot-
bolls-EM 2016, genomfordes en forsta lyckad kommersiell pilot-leverans med det norska statliga spelbolaget Norsk
Tipping, en riktig fjader i hatten.

Det var vid det har laget jag, Andreas Ternstrom, fick upp 6gonen for Bolaget. Med i princip hela min moderna kar-
riar i spelbranschen insag jag snabbt att DFS kommer att bli ndsta stora spelform. Efter populdra spelformer som
exempelvis live betting och live casino ar jag dvertygad om att spelarna nu pa allvar ocksa star redo att ta emot Daily
Fantasy Sports.

MANGA POTENTIELLA KUNDER OCH SPELARE

Med drygt 4 miljoner spelare som redan har ett brinnande intresse for Fantasy Premier League och var egen upp-
skattning om cirka 20 miljoner aktiva europeiska Fantasy Sports-spelare ser vi att det inte bara ar traditionella spe-
loperatorer som ar vara potentiella kunder. Mediabolag och idrottsforbund kommer att vara lika viktiga, da DFS ger
upphov till mojligheter att skapa intressant redaktionellt innehall for en mangd olika sporter. Det indikerar inte minst
de avtal som vi pa kort tid har lyckats sluta med ett antal betydelsefulla kunder. Att vi nyligen ocksa lyckats lansera
ett gemensamt natverk for vara kunder for att skapa hog likviditet och darmed hoga vinster, ar en viktig milstolpe for
oss och skapar 6kade intradesbarridarer i takt med att fler kunder ansluter till natverket. Att Bolaget har lyckats knyta
till sig en kompetent styrelse med fore detta Net Entertainments ordférande, Rolf Blom i spetsen samt Knutsson
Holdings och Novobis som aktiedgare starker vara forutsattningar att bli en ledande aktor pa marknaden.

PUBLIK NOTERING ACCELERERAR VAR TILLVAXT

Bolaget har etablerat en stark produktplattform och utdver de finansiella muskler vi i samband med den planerade
noteringen pa Nasdaq First North kommer att fa, ar noteringen ocksa ett viktigt verktyg i vart kommersiella arbete.
Med en noterad aktor som motpart ar kundernas startstrdcka kortare eftersom vii samband med arbetet som kradvts
etablerat ett flertal formella rutiner och processer som inte sdllan ar en av de forsta fragorna som potentiella kunder
har nar vi moter dem.

Vi ar i ett tidigt stadie och en hel del arbete ligger fortfarande framfdr oss. Jag upplever att vi nu har fatt de flesta
delarna av vart team pa plats men vi kommer ocksa allokera delar av de medel som emissionen inbringar pa att knyta
till oss fler nyckelpersoner som kommer hjdlpa oss att na ut till fler potentiella kunder samt satsa pa fortsatt produk-
tutveckling och skapa en miljo praglad av innovation.

Var ambition ar att accelerera tillvaxten i Bolaget och den férestaende noteringen av Bolagets aktier pa Nasdaq First
North kommer att ge oss ordentligt med stdd att exekvera pa var tillvaxtstrategi.

Andreas Ternstrom
CEO, S5cout Gaming Group
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Marknadsbeskrivning

Detta Prospekt innehdller viss bransch- och marknadsinformation hdanférliga till Scout Gaming Groups verksamhet
samt de marknader som Scout Gaming Group Gr verksamt pa. | de fall viss information i detta avsnitt inte Gtféljs av en
kdllhénvisning har informationen hdmtats fran interna kéllor, framst i form av Bolagets egna analyser av branschen
och marknaderna. All information i Prospektet som rér marknadens storlek ges som bruttospelintékter pd operatérs-
niva. Enligt Bolagets ledning uppgdr marknadens faktiska storlek for spelleverantérer som Bolaget till cirka 10-20
procent av operatérens bruttointdkter, vilket dr det nedan angivna siffor hénvisar till. Detta Prospekt innehdller dven
viss bransch- och marknadsinformation som kommer frén externa kdéllor frén tredje part. Aven om informationen

har atergivits korrekt och Bolaget anser att kdllorna ér tillforlitliga har Bolaget inte oberoende verifierat informatio-
nen, varfor dess riktighet och fullsténdighet inte kan garanteras. Savitt Bolaget kdnner till och kan forvissa sig om
genom jémforelse med annan information som offentliggjorts av dessa kdllor har dock inga uppgifter utelémnats pa
ett sdtt som skulle kunna géra den Gtergivna informationen felaktig eller missvisande. Informationen i detta avsnitt
innehdller uppskattningar vad avser framtida marknadsutveckling och annan sd kallad framtidsinriktad information.
Framtidsinriktad information utgér inte ndgon garanti avseende framtida resultat eller utveckling och faktiska handel-
ser och resultatutfall kan komma att skilja sig avsevdrt fran vad som framgdr av sddana uttalanden. Med spelmark-
naden avses marknaden ddr privatpersoner spelar om pengar fér pengar.

INLEDNING

Bolaget ar primart en B2B-leverantor av losningar inom
Fantasy Sports ("FS") och Daily Fantasy Sports ("DFS") pa
den europeiska marknaden. Marknaden for DFS har se-
dan ett par ar borjat fa fotfdste i Europa och spelformen,
som redan ar etablerad i Nordamerika, forvantas fram-
gent bli ett av de snabbast vaxande marknadssegmen-
ten inom onlinespel i Europa. Marknaden for FS har varit
etablerad betydligt langre och under 2016 engagerade
konceptet 6ver 57 miljoner slutanvandare i Nordamerika
och enligt Bolagets uppfattning knappt halften sa manga
i Europa 2. Bolagets fokus pa kort- till medellang sikt lig-
ger pa befintliga kundsegment; media, speloperatdrer
och idrottsférbund pa den europiska marknaden. Vidare
utvarderar Bolaget lopande andra marknader och avser
att expandera utanfor Europa nar det finns efterfragan
fran prioriterade och strategiska kunder. Koncernen har
aven utvecklat en egen spelsida som riktar sig direkt mot
slutkund (B2C). Denna anvands endast i marknadsfo-
ringssyfte avseende B2B, forsdljning samt som test och
lab-site for nya applikationer vid teknisk utveckling.

SAMMANFATTNING FS OCH DFS

Koncepten, framst FS, kan ocksa benamnas som
"Managerspel” och gar ut pa att en slutanvandare, baserat
pa en forutbestamd budget, satter ihop ett virtuellt lag av
verkliga spelare inom en angiven sport, t.ex. fotboll, och
i vissa fall koper in sig i en turnering tillsammans med
andra deltagare. Spelarna erhaller darefter poang utifran
hur deras virtuella lag och spelare presterar i verklighe-
ten under spelomgangen. Spelformatet inkluderar aven
flera olika sporter dar utdvarna inte alltid klassas som
spelare eller tavlar under formen av matcher. Baserat pa
de poang, som bygger pa underliggande statistik fran de

2 TechNavio oktober 2016.

verkliga eventen som respektive slutanvandare erhaller,
far de en placering i den angivna turneringen, vilket sedan
avgor slutanvandarens vinsttilldelning. Vinstsumman
vaxer i regel med antalet slutanvdandare och fordelas en-
ligt en forutbestamd vinstdistribution.

Vad skiljer DFS fran FS?

Spelformerna DFS och FS ar i grunden desamma men
skiljer sig inom ett par avseenden:

Tidsaspekt, FS stracker sig vanligtvis 6ver en hel sa-
song medan DFS stracker sig dver en spelomgang,
matchdag eller enskild match. Detta innebar att anta-
let event for DFS ar betydligt fler da spelformatet dr
vasentligt kortare och darmed ar intjaningen storre
for DFS an for FS.

Ersattningsmodell, DFS ar ett sa kallat poolspel och
kan liknas vid spelformen poker dar operatorens in-
takter baseras pa en "rake”, en ersdttning som vanligt-
vis baseras pa en procentsats av de totala insatserna
som har gjorts av slutanvandarna. Spelekonomiskt
innebar det att operatdrens intjaning ar baserad pa
antalet deltagare*insats*rake. For FS hanteras van-
ligtvis inte spel om pengar, utan varje slutanvandare
betalar en avgift for att medverka under en sasong
och kan sedan vinna icke-monetara priser. Vidare tar
operatdren en avgift for eventuella tjanster sasom
spelarbyten, utokad budget samt specifik data.

MARKNADSOVERSIKT - DEN EUROPEISKA SPELMARKNADEN

Enligt analysforetaget H2 Gambling Capital ("H2GC")
uppskattas den totala europeiska spelmarknaden varit
vard 98,3 mdr EUR under 2016. Av detta uppgar landba-
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serat spelande till 78,0 mdr EUR, motsvarande 79 pro-
cent. Den europeiska spelmarknaden har under perioden
20M-2016 vuxit med en genomsnittlig arlig tillvaxttakt
("CAGR") om 2,1 procent och férvantas att vaxa med en
CAGR om 2,4 procent fran 2016 till 2021. Den primara
drivkraften bakom tillvaxten ar en ¢kad andel online-
spel som under motsvarande period har vuxit med 13,4
procent och forvantas vaxa med 6,9 procent under kom-
mande ar. Detta till foljd av en dkad bredbandspenetra-
tion, forbattrade betallésningar samt mobilt spelande.
Trots den kraftiga tillvaxten utgdr onlinespel endast 21
procent av den totala spelmarknaden, vilket enligt H2GC
forvantas fortsatta att oka 3.

(Mdr EUR)

Europeiska Spelmarknaden

98,289
Landbaserat spel
78,018

Onlinespel
20271

v v v v v v
Sportshook Casino Poker Bingo Ovriga Spel  Statliga Lotterier
7995 6,601 1375 0923 0902 2475

Marknadsoversikt for FS och DFS

Koncernen ar primart verksam inom marknadssegmen-
tet DFS men aven FS. DFS ar, som namnt i avsnittet Vad
skiljer DFS fran FS? forenklat en anpassad version av
FS. Marknaden for DFS utgor fortfarande en relativt
liten andel av den totala FS-marknaden men forvan-
tas ta betydande marknadsandelar, som varit fallet i
Nordamerika.* Anledningen till att DFS annu inte natt
samma massa i termer av antal slutanvdndare som FS
i Europa beror enligt Bolaget pa regulatoriska osaker-
heter da FS framst har drivits av mediabolag vilka av
tradition inte haft licenser for andra spel, lagt utbud pa
tekniska underleverantorer och att existerande DFS-
l6sningar inte har levt upp till de krav som operatorer
staller. Detta har i sin tur lett till att potentiella kunder

H2GC maj 2017.

Fantasy Sports Trade Association.

TechNavio oktober 2016.

1) TechNavio oktober 2016. 2) H2GC maj 2017. Vaxelkurs
(Bloomberg Markets, 9/1/2017, EUR/USD=0,84)
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valt att behalla fokus pa andra spelformer. Enligt ana-
lysforetaget TechNavio genererade FS globalt spelintak-
ter om 8,7 mdr USD under 20165 vilket enligt Bolagets
berakningar baserat pa tva olika kallor motsvarar cirka
16 procent av den totala marknaden for onlinespel glo-
balt.6 Andelen kan ses som hog men har delvis en forkla-
ring i avsaknaden av traditionella spel om pengar online
i Nordamerika, dar DFS har manga slutanvandare. Enligt
Fantasy Sports Trade Association ("FSTA”") tenderar slut-
anvandare inom DFS att spendera vdsentligt mycket
mer pengar an konsumenter inom FS.” Enligt Bolaget ar
DFS en gamblinganpassad modell av FS.

Fantasy Sports (+18 &r) spendering per ar och anvandare (USD)

2014 2015 2016
Daily Fantasy Sports 5 257 318
Traditionell Fantasy Sports 60 162 184
Material och tjanster 15 46 54

Kalla: Fantasy Sports Trade Association

Europa

Den europeiska marknaden for FS forvantas enligt
TechNavio uppgatt till 2,0 mdr USD under 2016, vilket
enligt Bolagets berdkningar baserat pa tva olika kallor
motsvarar cirka 8 procent av den totala spelmarknaden
i Europa.® Enligt TechNavio forvantas FS-marknaden un-
der de kommande 4 dren att vaxa med en CAGR om 7.5
procent.® Detta gor FS till ett av de snabbast vaxande
segmenten inom onlinespel. Enligt Bolaget ar de prima-
ra drivkrafterna bakom detta foljande: en stor malgrupp
fran ndrliggande spelform, att FS betraktas som ett so-
cialt drivet skicklighetsspel, att det ar en spelform som
okar korsforsaljning och breddar malgruppen, samt att
det ar en spelform som med fordel fungerar i avregle-
rade marknader som beskrivs i avsnittet "Trender och
drivkrafter”. Vidare bedomer Bolaget att den europeiska
marknaden for DFS kommer att vaxa betydligt snabbare
an den underliggande FS-marknaden drivet av att fler ak-
torer skiftar fokus fran FS till DFS som vidare beskrivs i
avsnittet "Trender och drivkrafter”.

7 Fantasy Sports Trade Association.

8 1) TechNavio oktober 2016. 2) H2GC maj 2017. Vaxelkurs
(Bloomberg Markets, 9/1/2017, EUR/USD=0,84).

9 TechNavio oktober 2016.
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Nordamerika

| Nordamerika har marknadsutvecklingen for bade FS
och DFS kommit langre an i Europa och enligt TechNavio
spelar cirka 57 miljoner slutanvandare FS arligen.
Enligt TechNavio uppskattas den Nordamerikanska FS-
marknaden vara vard 3,93 mdr USD under 2016, vilket
motsvarar en CAGR om 7,0 procent mellan aren 2012-
2016. TechNavio forvantar sig att marknaden vaxer med
en CAGR om 7,3 procent fran 2016 till 2020.° Populdra
sporter pa den Nordamerikanska marknaden inkluderar
amerikansk fotboll, baseboll, ishockey och basket.

APAC (Asien och Australien)

Marknaden i APAC, som i forsta hand utgors av FS, har ock-
sa uppvisat en stark tillvaxt under de senaste fyra aren
och forvantas enligt TechNavio uppgatt till 1,62 mdr USD
under 2016. Detta motsvarar en CAGR om 18,2 procent.”

Global marknad FS
(mdr UsD)
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BAKGRUND OCH FRAMVAXT

FS hdrstammar fran USA dar den forsta upplagan intro-
ducerades redan pa 1950-talet i formatet Fantasy golf.
Fantasy amerikansk fotboll samt baseboll lanserades
forst under 1960-talet, men det var inte forran pa 1980-ta-
let konceptet blev mer kommersiellt gangbart och fick
markbar publicitet. Gradvis forflyttades konceptet online
vilket skapade storre maijligheter att erbjuda fler sporter
och fa snabbare spridning. Konceptet utvecklades senare
fran sasongsspel till ett kortare format (DFS) vilket ledde
tillen 6kad omsattning for DFS-operatorerna. Under 2010-
2015 etablerade sig nagra aktorer inom onlinesegmentet

© TechNavio oktober 2016.
"TechNavio oktober 2016.

och flertalet mediabolag tog till sig konceptet och drev
marknaden. De tva stdrsta operatorerna i Nordamerika
(forutom mediabolagen CBS, ESPN med flera) ar for nar-
varande FanDuel och Draftkings. Under 2016/2017 hade
FanDuel och Draftkings ambitioner att konsolideras till ett
och samma varumarke, men stoppades av Federal Trade
Commission med anledning av att forhindra monopol da
de skulle kontrollera mer an 90 procent av marknaden
for DFS och forsamra konsumenternas position. Vid en
potentiell fusion varderades respektive foretag till 1,2 mil-
jarder USD.” Enligt Bolaget ar en av anledningarna till att
DFS har sa pass stora framgangar i Nordamerika, delvis
avsaknaden av vissa traditionella onlinespel samt media-
branschens aktiviteter, dar flertalet aktorer har investerat
i operatorer och marknadsfor spelet i dedikerade tv-sand-
ningar och inkluderar formatet i livesandningar.

TRENDER OCH DRIVKRAFTER
Foljande faktorer anser Bolaget vara de primara trender
och drivkrafter bakom den framtida tillvaxten for DFS.

Produkt med fordel i en omreglerande marknad

Under det senaste decenniet har allt fler europeiska lan-
der valt att infora licensieringssystem for kommersiella
operatdrer i stallet for de traditionella monopolsystemen
eller i vissa fall forbud. Flera lander har 6vergatt till ett
beskattat licensieringssystem for onlinespel som exem-
pelvis, Storbritannien, Belgien och Danmark. Vidare ar
flera lander pa vag att infora eller utvdrderar en licen-
sieringsmodell. Exempel pa sadana lander ar Sverige, dar
regeringen utvarderar en mojlig 6vergang till ett licensba-
serat system i stallet for det nuvarande monopolet. Vissa
lander star fortfarande fast vid sin standpunkt, och bland
annat har Norge och Finland starkt sina monopol. Den
regulatoriska trenden har lett till att aktorer fran andra
onlinesegment, exempelvis mediabolagen: La Gazzetta
dello Sport och Sky Sport, valt att skaffa en lokal licens
for en reglerad marknad och bredda sitt erbjudande mot
onlinespel. | samband med detta ligger fokus pa att attra-
hera den malgrupp som befinner sig i befintliga kanaler,
vilka oftast har en relativt liten erfarenhet av onlinespel.

12 Axios (https.//www.axios.com/the-draftkings-fanduel-
financials-2444723508.html).
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Manga operatdrer anser att casino och sportshook-spel
har en relativt liten relevans i den dagliga rapportering-
en och blir darfor svarare att integrera. Da visar sig DFS
vara en produkt for operatorer som kan dra nytta av sin
relation till dess trafik och integrera DFS pa ett effektivt
satt. DFS ar tillika en bra instegsprodukt da den mojliggor
korsforsaljning till sportsbook-spel som i forlangningen
kan integreras eller distribueras till en tredje part. Aven
mediabolagen som erbjuder FS och DFS kan skapa en helt
ny relation till operatdrerna dar speloperatérerna star for
kunskap inom organisationen och mediabolagen for distri-
bution och innehall som driver distribution.

Teknisk utveckling

Den tekniska utvecklingen har varit avgorande for fram-
vaxten av onlinespel det senaste decenniet. Okad bred-
bandspenetration, forbattrade betallosningar samt
mobilt spelande har varit ndgra av de avgérande drivkraf-
terna. Fran att utgora en relativt liten andel av den totala
spelmarknaden, forvantas onlinespel utgdra 15 procent
av den globala spelmarknaden 2021 Givet utvecklingen
av allt kraftfullare och mer intelligenta smartphones
kommer mobilt spelande att fa en dkad betydelse for
onlinespelmarknaden. Enligt H2GC forvantas mobilt spe-
lande sta for 46 procent av omsattning for onlinespel ar
2021, att jamfora med 33 procent for 2016."

Stor malgrupp fran narliggande koncept

| USA har Bolaget sett att spelarna har migrerat fran FS
till DFS nar mojligheterna att bedriva spelet online upp-
stod. Tidigare hade man stora malgrupper som spelade FS
och successivt introducerade man DFS. Bolaget bedomer
att marknaden for FS ar i borjan av den trenden i Europa.
Traditionella FS-kanaler vaxer kraftigt och attraherar kon-
tinuerligt nya spelare. Exempelvis uppskattar Bolaget att
fler an fyra miljoner anvandare arligen deltar i Fantasy
Premier League. Dromelvan, en FS-satsning av Schibsted,
attraherar cirka 80 000 slutanvandare till dess turneringar
for Premier League, Formel 1samt hockey.® Under juli 2017
levererade Koncernen en FS-losning till Tv2 Norge ddr dver
30 000 slutanvandare attraherades under Tour de France
2017. Detta med en relativt liten marknadsforingsinsats,
dock delvis integrerad i sandning dar operatorens kommen-
tatorer deltog med egna lag och tavlade med dess slutan-
vandare. Marknadshilden ar relativt lik runtomkring Europa
vilket skapar goda forutsattningar for att slutanvandare

B Sportshook-spel, aven kallat vadhallning och betting ar en
spelform dar slutanvandare spelar pa utkomsten av ett event
och erhaller en prissattning som motsvarar eventuell vinst.

“H2GC maj 2017.

5 H2GC maj 2017.
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behdver en relativt kort upplarningsstracka for det kortare
och mer intaktsskapande spelformatet DFS. Darutover ar-
rangerar ett stort antal organisationer och foretag arligen
tavlingar i samband med madsterskap. Dessa tavlingar ar i
grunden en form av FS och saledes finns enligt Bolaget ett
stort slutanvandarunderlag, vilket kan tankas vara storre
an exempelvis sportsbook-spel.

Socialt drivet skicklighetsspel som okar korsforsaljning
och breddar malgruppen

En viktig aspekt inom DFS ar att slutanvdandare spelar
mot varandra och inte mot operatéren. Det leder till en
spelform som skapar ett socialt engagemang dar slutan-
vandaren foljer sitt lag, chattar med andra deltagare och
tdavlar om bade pengar och prestige. Spelet uppfattas inte
heller som ett slumpmadssigt spel utan bygger pa att den
som har mest kunskap och tar ut det basta laget vinner.
Skicklighetsspel ar relativt sett mer socialt accepterat och
breddar malgruppen till de som ar val palasta pa sport
men kanske inte ser sig sjalva som spelare i traditionella
spelvertikaler. Saledes ar, enligt Bolaget, FS och DFS ett
spel som genom viral spridning underlattar forvarvande
och behallande av slutanvandare. Vidare skapar detta inte
bara ett intressant spelformat utan ocksa ett langt akti-
vitetsfonster som ger operatdren mojligheter till korsfor-
saljning av odds och liveodds. Eftersom processen bakom
varje slutanvandares laguttagning ar en fullstandig ana-
lys av slutanvandarens forvantan pa inkluderade matcher,
ges operatoren mojligheten att via Koncernens produkt,
"Betflex” anvanda denna for korsforsaljning mot kundens
eller tredjeparts oddserbjudande.

Fler aktorer skiftar fokus fran FS till DFS

Bolaget anser att tillvaxten for DFS i Europa kommer att
overstiga den for FS, primart drivet av faktorer sasom
att konceptet har utvecklats och finslipats, vilket inne-
bar snabbare spel, fler event och kapitaliseringsmaijlig-
heter for operatorer. Som foljd kommer fler operatérer
satsa inom omradet och bidra till att konceptet DFS
kommer att fa en hogre igenkanning bland slutanvan-
dare. Dessutom kommer Koncernens natverkslikviditet
att oka, vilket leder till hogre prissummor och aktivitet
nar flertalet operatdrer bidrar med slutanvandare. Data
fran lotteriinspektionen visar att cirka 39 procent av alla
svenskar nagon gang under 2016 satsat pengar pa FS, vil-
ket motsvarar en 6kning om 56 procent fran aretinnan.

6 Sportbladet Managerspel.
7 Lotteriinspektionen - Novus, "Allmanheten om spel’,
oktober 2016.
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Undersékning fran lotteriinspektionen
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34% (38%)
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o
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KUNDSEGMENT

Koncernen skiljer sig nagot fran traditionella underlerleve-
rantorer inom onlinespel pa sa satt att den tydligare bred-
dar sin adresserbara marknad med ytterligare tva kund-
segment; mediabolag och idrottsforbund. Dartill finns de
traditionella kunderna och darmed finns fyra kundgrup-
per som ingar i Koncernens kundsegment: speloperatorer,
statliga speloperatérer, mediabolag och idrottsforbund.

Speloperatorer

Speloperatorer inkluderar befintliga speloperatérer med
produktfokus inom en eller flera vertikaler. Bolaget bedo-
mer att en hog andel av operatdrerna gynnas av att an-
vanda sig av Koncernens DFS-losning for att erbjuda sina
slutanvandare en kvalitativ och konkurrenskraftig DFS-
upplevelse. Férutom att operatérerna behover investe-
ra stora resurser i att utveckla en egen DFS-l6sning sa
kravs det ocksa resurser att folja med i den teknologis-
ka utvecklingen. Darutdver har operatorer med en egen
DFS-losning inte samma mojlighet att inga i ett natverk
med andra operatorer och har saledes svart att erbju-
da sina spelare samma grad av likviditet och storlek pa
prissummor. Koncernens potentiella kundbas utgors av
operatorer som redan har en befintlig DFS-losning samt
bolag som vill bredda sitt produktutbud.

Statligt agda speloperatorer

Statligt reglerade speloperatorer ar vanligtvis agda
av staten och har oftast en sarskild reglering att folja.
Bolaget ser potential i att vaxa inom detta segment da
flertalet statliga operatorer moter en dkad konkurrens
fran privata speloperatorer och vill darfor utoka sitt pro-
duktutbud for att forbattra kundlojalitet och nyanskaff-

ning pa deras marknad. Den sociala aspekten i produk-
tutbudet ar saledes viktig for att behalla denna position
och serva den breda kundmassan. Slutligen har dessa
operatorer en stark position inom offlinespel, vilket gor
att de kan attrahera en bredare malgrupp.

Mediabolag

Trots att mediabolagen sitter pa etablerade tillgangar
har de gjort relativt modesta satsningar inom onlinespel.
De satsningar som har gjorts ar primart fokuserade pa
FS samt sportshook-spel. Bolaget bedomer att det finns
en god efterfragan av DFS-l6sningar fran mediabolag,
da flertalet aktorer redan har befintliga FS-l6sningar
samt att DFS aterspeglar deras nyhetsrapportering val
och kan saledes integreras effektivt i organisationen.
Mediabolagen har generellt ingen direkt erfarenhet av
att operera onlinespel och ar darmed till stor sannolikhet
kunder till en B2B-l6sning.

Idrottsforbund

Likt mediabolag har idrottsforbund etablerade tillgangar
som de kan kapitalisera genom att erbjuda en DFS-ldsning.
For dessa kunder ar relationen till idrotten viktig och genom
att anpassa produkten lokalt finns mojligheten att na en stor
andel av den potentiella malgruppen. Denna kundgrupp blir
ocksa viktigare i en marknad dar fler lander blir reglerade
och de far mojlighet att inforskaffa en lokal licens.

REGULATORISK OVERSIKT

Den europeiska marknaden skiljer sig vad avser spelregle-
ring for DFS gentemot Nordamerika, dar DFS inte kraver na-
gon licens i ett flertal delstater och uppfattas som ett skick-
lighetsspel. Majoriteten av landerna i Europa krdver antingen
en sarskild DFS-licens eller en lokal licens i form av en sa
kallad "pool-betting licens” eller en "skill-gaming licens”. Ett
antal lander i Europa ar svara att bedéma framst ur ett per-
spektiv vad galler definitionen av "skill-game”. Exempel pa
lander dar Bolaget anser att situationen kring licenskrav och
lagstiftning avseende DFS ar oklar ar bl.a. Sverige, Tyskland
och Osterrike. Vad avser lander med en tydligt restriktiv lag-
stiftning som exempelvis Finland, Frankrike och Norge, ar
Bolagets uppfattning att DFS kan komma att passa in under
licenser for "skill-gaming” eller "pool-betting’. Bolaget raknar
ocksa med att ett antal jurisdiktioner i Europa kan ge ut spe-
cifika lokala licenser for DFS. Det handlar bl.a. om Danmark,
Italien, Malta och Spanien. | vissa lander sa som Tyskland kan
man dven komma att behdva licens fran vissa idrottsfor-
bund och liknande for att fa anvanda lag- och spelarnamn.
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B Marknaden for DFS ar reglerad och lokal licens kravs
B Marknaden for DFS ar reglerad
Odefinerad reglering for DFS

KONKURRENS

B2B-marknaden for DFS ar relativt fragmenterad dar
nagra fa aktorer star for en betydande del av marknaden.
Dessa aktorer ar delvis bolag som tidigare varit aktiva
inom FS och som sedan indikerat eller har gatt in pa DFS-
marknaden, vilket innebar att dessa konkurrenter gene-
rellt har fler kunder inom mediasektorn relativt online-
spel. Bolaget har identifierat GFM Clevergames, Swush
samt Chroma Sports som relevanta konkurrenter inom
omradet. Vidare konkurrerar Bolaget med andra akto-
rer som erbjuder en B2B-losning men som ocksa opere-
rar sitt eget varumarke. Av dessa konkurrenter innehar
ett par aktorer en stark position i Nordamerika och har
ocksa en viss aktivitet i Europa. De tva primara konkur-
renterna utgors av FanDuel och DraftKings. Koncernen
konkurrerar ocksa med bolag som erbjuder en bredare
produktportfolj dar DFS ar en del av flera produkter som
exempelvis sportshook, casino och bingo.
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Verksamhetsbeskrivning

Bolaget ar primart en B2B-leverantor av FS- och DFS-
l6sningar till speloperatorer, mediabolag och idrottsfor-
bund. Bolaget erbjuder en komplett ldsning med allt ifran
statistik och prissattning till fullt integrerade plattform-
slosningar som moijliggor for kunden att leverera en kon-
kurrenskraftig DFS-upplevelse. Mot bakgrund av ledning-
ens gedigna erfarenhet fran media, teknik och onlinespel
har Bolaget utvecklat flertalet tillaggsprodukter som
kan integreras med kundens ovriga produkterbjudan-
den och saledes ¢ka kundens intjaning och lojalitet fran
slutanvandaren. Vid offentliggorande av Prospektet har
Bolaget sin DFS-losning live hos ett flertal kunder och
har ingatt ytterligare avtal om framtida DFS-l6sningar
med kunder. Kunderna bestar av internationella spelope-
ratorer, stora lokala mediabolag samt andra bolag med
stora databaser inom omradet eller med kopplingar till
nationella idrottsférbund.

HISTORIA

2013
Koncernen grundades 2013 och har sedan dess utvecklat
en DFS-lésning fokuserad pa den europeiska marknaden.
Mot bakgrund av Bolagets fokus att utveckla en
marknadsledande produkt med tillhorande tjanster, har
Koncernen inledningsvis testat produkten mot markna-
den under sitt egna varumarke, vilket skedde genom saj-
ten WoofBet.

2014

Scout Ltd erhéll onlinespellicens fran MGA pa Malta.
Scout Ltd lanserar sin plattform under varumarket

WoofBet.

2015
Scout Ltd erholl onlinespellicens for U.K.

Scout Ltd bytte namn pa sitt varumarke till Fanteam
fran WoofBet.

Koncernen lanserade den uppdaterade plattformen
helt baserad pa webbkomponenter.

Forsta spelomgangen som baserades pa data fran
Koncernens egna statistikcenter avslutades.

2016

| borjan av 2016 stod Koncernen redo att erbjuda sin los-
ning till externa kunder med en ny plattform utvecklad
for B2B.

Kort darefter signerade Global IT Development AS, nu-
varande Scout Gaming Tech AS ett beta-kontrakt med
statliga spelforetaget Norsk Tipping om att leverera en
fullt integrerad DFS-losning under fotbolls-EM 2016.

Under hosten 2016 signerade Scout Ltd kontrakt med
den statliga alandska speloperatoren PAF om att levere-
ra en fullt integrerad DFS-lGsning.

Scout AS forvarvade Gekko Invest AS samt Global IT
Development AS, numera Scout Gaming Tech AS.

2017

| samband med den senaste lanseringen fick Bolaget
mycket uppmadrksamhet under branschmadssan ICE i
London, dar flertalet artiklar publicerades i ledande
branschpublikationer.

Under sommaren 2017 bildas Scout Gaming Group AB.
Scout Gaming Group AB genomfdérde darefter en appor-
temission riktad till samtliga aktiedgare i Scout AS var-
med aktieagarna i Scout AS apporterade in samtliga akti-
eriScout ASiutbyte mot aktier i Scout Gaming Group AB.
Scout Gaming Group AB blev i samband med apportemis-
sionen Koncernens moderbolag.

I augusti 2017 gick Koncernen live med sin forsta externa
kund, Bonnier broadcasting, och har sedan dess gatt live
med ytterligare ett antal kunder.

Under 2016-2017 har Koncernen ingatt avtal med:
- Norsk Tipping

- TR Media (Guldstallet)

- European Fantasy League Ltd

- Bethard Group Ltd

- Tv2 Norge

- Xpert Eleven

- Bonnier Broadcasting - CMORE

- PAF (Penningautomatféreningen Aland)

VERKSAMHET

Koncernen har huvudkontor i Sverige, teknikutveckling i
Norge och operations pa Malta och i Ukraina. | Norge ar
Koncernens teknikavdelning lokaliserad, dar produktut-
veckling utfors. | Ukraina har Koncernen ingen legal enhet
utan driver genom kontrakterade konsulter en utveck-
lingsavdelning samt en avdelning for statistik och data-
insamling. Insamling av data och statistik ligger till grund
for de liveuppdateringar och prissattningar som Bolaget
levererar till sina kunder. | Stockholm har Bolaget sitt hu-
vudkontor med uppgift att forvalta sina dotterbolag. Pa
Malta finns marknad, forsaljning, underhall, support- och
administration. FOr att hantera en kraftigt vaxande kund-
bas har Koncernen under 2016-2017 gjort stora investe-
ringar i organisationen och produkten. Bolagets mal om
att vara den ledande leverantdren av DFS-losningar inom
premiumsegmentet staller stora krav pa kvalité och le-
veranssakerhet, vilket Bolaget nu anser finnas pa plats
for att fortsatta en kraftig expansionsfas.
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AFFARSMODELL

Bolagets affarsmodell ar att utveckla, underhalla och le-
verera DFS-l6sningar till speloperatérer, mediabolag och
idrottsforbund. Dessa marknadsfor i sin tur lésningarna
till sina slutanvandare. Slutanvandarna dr konsumenter
som spelar pa operatdrernas hemsidor. Koncernen erbjud-
er kunderna en komplett spelplattform med tillhdrande
tjanster som forenklat innebar att kunderna, utan egen
produkt- eller teknikutveckling, kan erbjuda sina slutan-
vandare en DFS-upplevelse som ar helt kundanpassad och
uppfattas som kundens egen losning till slutanvandarna.
Som tillhdrande tjanster levererar Koncernen ocksa data
for prissattning och live-uppdatering. Darutdver erbjuder
Koncernen CRM- och supporttjanster, vilket innebar att
kunderna i vissa fall bara hanterar marknadsforing. | de
fall som kunden behover en lokal licens for att verka pa
en speciell marknad sa erbjuder Koncernen en licenslés-
ning for utvalda europeiska lander. Kontrakten mellan
Koncernen och dess kunder baseras delvis pa kundens
intaktsmodell fran slutanvandaren samt vilka tillaggspro-
dukter som slutanvandaren har tillgang till.

Koncernens intdkter bestar av rorliga intakter, fasta in-
takter och uppstartsavgifter.

- Rorliga intakter ar provision som baseras pa en procen-
tuell andel av operatdrens nettoomsattning. Operatorens
nettoomsattning genereras fran en rorlig avgift, dven
kallad "Rake”, som baseras pa den totala insatsen fran
operatorens kunder. Vidare genereras rorliga intakter
fran Koncernens tilldggsapplikation "Betflex” som fung-
erar som ett korsforsaljningsverktyg mellan kundens
eller tredje parts DFS-losning och vadhallning (*sports-
betting”). Den rorliga avgiften tas ut som en procentuell
andel pa kundens eller tredje parts nettovinst fran sin
vadhallning. Givet att DFS primart ar ett poolspel sa ar
operatorens nettoomsattning relativt stabil, vilket bety-
der att Koncernens provision aldrig kan vara negativ.

- Fasta intakter bestar av flertalet serviceerbjudanden
exempelvis support, data for specifika sporter eller
ligor samt tilldggsprodukter och applikationer som
har anpassats till kunden. For kunder som inte erbjud-
er slutanvandare spel om pengar erbjuder Koncernen
en fast manadsavgift. | ett led att minska risken har
Koncernen i vissa fall infort en minimumavgift, vilket
betyder att ersattningen fran kunden aldrig kan un-
derstiga en viss niva. Denna avgift dras sedan av mot
den rorliga ersattningen.

- Uppstartsavgift utgar i samband med att Koncernen
har integrerat en fardig plattformlosning, vilket vanligt-
vis tar cirka 6-8 veckor fran det att avtalet ar signerat
och integrationen har pabdrijats.
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Koncernens virdekedja

Data-leverantor Teknik-" Operator
leverantor

(69) gsagrgglil Kund Slutanvandare

Egen statistik

Koncernen behandlar statistik i egen regi och ar saledes
inte beroende av en tredjeparts leverantdr for prissatt-
ning, liveuppdateringar och data.

Egen teknik

Koncernen utvecklar och underhaller DFS-l6sningar och
applikationer till operatdrer. Dessa losningar ar anpassa-
de till varje enskild operator for att ge slutanvandarna en
sa bra DFS-upplevelse som mojligt. Kunder till Koncernen
far tillgang till ett modernt anvandargranssnitt som ar
fullt responsiv for dator och mobil, avancerad prissatt-
ning baserad pa Koncernens egna algoritmer for data-
insamling och fullserviceldsningar som inkluderar sup-
port, CRM, betallésningar samt riskhantering.

Kunden

Kunden har en marknadsforingsdriven affarsmodell dar
kunden fokuserar pa att rekrytera slutanvandare, behalla
dem genom kundorienterade aktiviteter for att sederme-
ra skapa en lojal kundbas. Speloperatorer anvdander sin
egen licens medan mediabolag och idrottsforbund kan
anvanda sig av Koncernens licenser eller ar utan licens
om detta inte kravs i den aktuella jurisdiktionen.

STYRKOR & KONKURRENSFORDELAR

Bolaget tror sig ha uppnatt ett flertal styrkor och konkur-
rensfordelar for att dra nytta av den forvantade framtida
tillvaxten for DFS-lésningar. Dessa inkluderar:

Renodlat fokus pa B2B

Sedan Bolaget kontrakterade sin forsta externa kund har
Bolaget haft ett renodlat fokus pa B2B och lopande inves-
terat alla resurser for att sakerstalla en marknadsledande
produkt. Koncernen var ocksa en av de forsta leveranto-
rerna av DFS-losningar som lyckades knyta till sig en tier-1
operator® och har ddarmed fatt ett erkdannande om att le-
verera en konkurrenskraftig DFS-l6sning. For att kunna
leverera en spelplattform till reglerade speloperatorer
pa olika marknader kravs det att plattformen redan fran
borjan ar byggd pa ett satt som klarar bade befintliga och
framtida krav fran licensgivande myndigheter. Koncernens
plattform ar byggd for att mota de krav som en framtida
marknad samt den omreglerande trenden runt om i Europa
och varlden kommer att stalla.

18 Med tier-1avses speloperator med stark lokal marknadsnarvaro.
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Produkt och tjanster

Produkten ar byggd genom att anvanda det senaste inom
webbteknologi. Detta gor Koncernens plattform anpass-
ningsbar och flexibel och saledes effektiv att integre-
ra hos dess kunder. Detta ar viktigt da kunderna oftast
har en gedigen utrullningsplan med spel fran underle-
verantorer som ska integreras. Genom anvandandet av
den senaste teknologin skapas mojligheter for att bygga
nya applikationer och innovation for att leverera hogsta
kundnytta. Koncernen har valt att producera egen data
for prissattning och liveuppdatering. Detta ger Koncernen
moijligheten att leverera lokala spel och sporter till kun-
den som far stora fordelar pa lokala marknader och dkar
mojligheten att attrahera fler slutanvandare bade lokalt
och internationellt.

Fler kunder bildar ett attraktivt natverk

Till foljd av att Koncernen utokar sitt kundnatverk vaxer
den adresserbara marknaden for slutanvandare. Detta
innebar att Koncernen far en hogre aktivitet och fler delta-
gare i dess poolspel vilket leder till en hogre likviditet och
saledes till storre prissummor. Bolaget anser att detta ar
en viktig konkurrensfordel eftersom det skapar en attrak-
tivare produkt for speloperatdrerna som delar natverk.

Erfaren ledningsgrupp med bred bakgrund inom online-
spel och media

Delar av Koncernen grundades 2013 av dess nuvarande
CPO och COO. Bolaget har sedan dess expanderat sin led-
ningsgrupp och har tagit in en ny CEO respektive CFO med
betydande kunskap och erfarenhet fran spelbranschen
respektive finansbranschen. Detta har i Bolagets mening
legat till grund for den kraftiga expansionen under det
senaste aret. Stora delar av Bolagets ledningsgrupp samt
styrelse ager en betydande andel aktier i Bolaget och har
darmed tydliga incitament att driva Bolaget till nasta niva.

PRODUKT

Koncernens produktportfolj stracker sig fran enskilda
spelmoduler till fullt integrerade DFS-losningar, och han-
terar hela vdrdekedjan fran datainsamling till en fardig
B2B-losning. Systemet ar skapat med hjalp av det senaste
inom webbteknologi som mojliggor en enkel integration
med existerande system oavsett vilken teknologi som ti-
digare har anvants. Detta minskar utvecklings- och inte-

grationstiden drastiskt och mojliggor for Koncernen att
leverera fullt kundanpassade produkter inom samma tids-
ram som det tidigare tog att leverera en standardiserad
kundlosning. Detta mojliggor for kunderna att differentie-
ra sig, utoka affarsmojligheterna fér DFS och saledes op-
timera intakter, dra nytta av nya marknadsforingskanaler
samt forbattra kundférvarv och lojalitet. Koncernen avser
att fortsatt investera betydande resurser for att vidare-
utveckla Koncernens produkt samt dess produktutbud.
Koncernens existerande produktportfoljinkluderar nedan.

DFS-plattform

En fullt integrerad DFS-ldsning bestaende av fristaende
servrar som hanterar olika delar av spelplattformen.
Baserat pa kundens preferens integreras mjukvaran hos
kunden eller sa hostas tjdansten av Koncernen.

Spelsystemet

Spelsystemet hanterar spellogiken dar lagberakning, po-
dngsattning och regler som avgransar spelets utformning.
Exempelvis anpassas poangsattningen utefter kundens
onskemal och olika kunder kan saledes anvanda olika po-
dngsystem som ett led i att differentiera sig pa marknaden.

Front-endsystemet och design
Front-endsystemet tillhandahaller front-endldsningarna
och sammankopplar alla servrar till den front-end som
slutanvandaren upplever. Alla begransade aktiviteter som
utfors skickas till spelsystemet som sedermera kontak-
tar kontosystemet, antingen Koncernens eller kundernas
l6sning, som tillater eller avvisar anvandarnas aktiviteter.
Koncernens kundunika front-endlosningar tas vanligt-
vis fram tillsammans med kunden for att optimera kans-
lan av operatorens produkt. Darutover har Koncernen en
standardiserad losning som med minimala resurser kan
levereras pa kort tid.

Kontosystemet

Koncernens kontosystem, Globepay hanterar slutanvandar-
nas planbok och dvervakar deras insattningar respektive
uttag. Darutdéver skoter den transaktionsforfragningar som
relaterar till inkdp och deltagande i olika turneringsformat.
| de fall kunden har en befintlig milj6 med ett eget konto-
system hanterar Globepay endast transaktionsforfragningar
som sedan kommuniceras till kundens kontosystem.
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Statistiksystemet

Statistiksystemet behandlar granssnittet for prissattning
och statistik som behandlas i olika algoritmer. Data som ex-
traheras ur systemet skickas till spelsystemet for berakning
och poangsattning samt live-uppdatering i olika sporter.

Statistikcenter

Koncernen levererar statistik och data fran sitt eget
statistikcenter som ar baserat i Ukraina. Detta gor att
Koncernen snabbt kan leverera nya sporter och ligor
och lokalt anpassa sitt erbjudande mot kund. Vidare
kan Koncernen tack vare detta skraddarsy spelformer,
regler och prissattning utefter kundens efterfragan.
Koncernens kunder tdcker idag in bl.a. 20+ fotbollsligor,
5+ ishockeyligor, basket, golf, cykel och hast. Utbudet
vaxer standigt och baserat pa kundforfragningar priori-
teras vissa sporter.

CRM och riskhantering

Koncernens risk- och CRM-system servar kunden med
alla de krav och behov som kan férvantas av en ledande
plattformsleverantdr och ar enkel att integrera mot kun-
dens egna CRM- och Business intelligence-system.

Produktinnovation

Bolaget har ett starkt fokus pa produktinnovation och
arbetar stdandigt med nya applikationer och produkter
for att fortsatta starka Bolagets stallning pa marknaden.
Koncernens produktgrupp har en nara relation till kun-
derna och foljer noga marknadsutvecklingen for nya idé-
er och forbattringar. Processen fran ide till produktlanse-
ring innehadller; betatestning, anvandartestning samt test
i betaproduktion fore leverans.

STRATEGI
Bolaget avser att ytterligare starka sin position pa DFS-
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marknaden i Europa och har identifierat flera strate-
giskt viktiga aktiviteter som syftar till att dra nytta av
Bolagets styrkor och konkurrensfordelar. Bolagets fyra
fokusomraden som anses kritiska for att uppna Bolagets
hogt stallda mal uppnas genom:

- Valutvecklad forsaljningsstrategi

- Hog kundoptimering

- Spetskompetens inom sport

- Produkt- och teknikutveckling som praglas av
innovation och enkelhet i distributionen

Forsaljning

Bolaget ser en stor potential i att bli en ledande leverantor
av DFS-lésningar mot statligt agda spelbolag som har en
betydande andel av marknaden inom sportspel och en god
relation lokalt med de stora mediabolagen och idrottsfor-
bunden. Statligt agda spelbolag lagger stort fokus pa att le-
verera spelformer som nar den breda massan och skapar ett
socialt engagemang for dess slutanvandare. Dessa kunder
har en ndra relation med lokala idrottsorganisationer vilket
ar en viktig distributionskanal. Bolagen emellan har ocksa en
stark relation vilket skapar forutsattningar for att bolagen
g0r gemensamma satsningar och saledes far ut Koncernens
6sning till fler slutanvandare. Vidare avser Bolaget att inten-
sifiera sitt fokus pa marknader som star infor en avreglering,
vilket forvantas leda till att saval fler kunder som slutan-
vandare utforskar onlinespel. Tankbara kunder i en sadan
omgivning ar media- och marknadsforingsbolag som sitter
pa vasentliga tillgangar inom trafikgenerering och relation
till sport. Vanligtvis har dessa kunder ingen bakgrund av att
operera onlinespel och fokuserar saledes pa produkter som
passar bra in i deras rapportering och redaktionella profil.
Bolaget ar 6vertygade om att DFS ar en passande instegs-
produkt for denna typ av kund mot bakgrund av de drivkraf-
ter som namndes i under Affdarsmodell.

Kundoptimering

Bolagets utveckling ar till en hog grad beroende av dess
kunders framgang och hur de lyckas locka och behalla
slutanvandare i deras DFS-erbjudande. Bolaget arbetar
dedikerat med individuell och lokal anpassning for att kun-
derna ska lyckas sa bra som méjligt med deras satsning
pa DFS. Koncernen distribuerar ett flertal alternativ for
detta, exempelvis specifika turneringar, olika upplarnings-
program samt natverksbaserade garantier som erbjuder
slutanvandare hogre prissummor och likviditet. Vanligtvis
tenderar kunder som investerat mer i deras produkt att
satsa mer i marknadsforing vilket oftast leder till fler slut-
anvandare. | de fall Koncernen levererar sin DFS-l8sning
till kunder som inte erbjuder slutanvandare spel om peng-
ar finns tillaggsprodukter som ©kar kundernas intjaning
vilket ar beskrivet under Affarsmodell.
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Spetskompetens inom sport

Att data och analys som ligger bakom prissattning av
spelare och lag ar av hogsta kvalité anser Bolaget vara
avgorande for att leverera en marknadsledande DFS-
l6sning. Koncernen har darfor investerat vasentliga re-
surser i programvara och personal for att sakerstdlla att
Koncernen erbjuder hogkvalitativa tjanster med korrekt
och snabb data. For att ytterligare starka sitt erbjudan-
de utser Koncernen ansvarig personal inom respektive
sport, vilket skapar en hog grad av leveranssakerhet och
mojliggor for Koncernen att erbjuda fler event.

Produktutveckling

Som beskrivits ovan har en stor del av Koncernens investe-
ringar gjorts i produktutveckling. Detta har varit en av grun-
derna till att Koncernens kunder har uppskattat Koncernens
produkt. Utdver plattformen har Koncernen utvecklat ett
flertal applikationer som bade bidrar till 6kade intakter men
som ocksa ar till hjalp for konsumenten och saledes dkar
konverteringar av slutanvandare fran marknadsforing.
Koncernen har som uppgift att fortsatta att vara innovativa
och utvecklingsdrivna i dess produkterbjudande for att sa-
kerstalla kunders framgang inom DFS.

LICENSER

Till foljd av att Koncernen levererar losningar till kun-
der, pa olika lokala marknader med olika krav pa licen-
ser, som bade har och inte har egen licens for onlinespel
moter Koncernen olika licensfragestallningar. Det finns
olika situationer som kraver olika forfaranden runt li-
censer; i vissa fall levererar Koncernen sin losning till
kunder dar den lokala lagstiftningen betraktar produk-
ten som ett skicklighetsspel och inte kraver nagon li-
cens. Nar lésningen levereras till en kund pa en mark-
nad dar lagstiftningen kraver att kunden har en licens
utnyttjar Koncernen antingen sin egen B2B-licens pa
marknaden eller sa nyttjas kundens egen licens. Om
kunden inte har en egen licens for onlinespel kan kunden
erbjudas att anvanda Koncernens skill-gaming licens for
B2C-erbjudande genom ett sa kallat White-label-avtal.

| vissa lander behdver inte B2B-leverantdrer inneha na-
gon specifik licens eller certifiering for att leverera sin
losning till sina kunder. Koncernens licenser pa Malta
tackeridagslaget behovet for majoriteten av de europe-
iska landerna. Koncernen har fokuserat mycket tid och
resurser pa att utvardera respektive marknad och vart
Koncernen ska inneha en viss licens. Koncernen avser
att inforskaffa licens for de marknader som kravs for
att tillfredsstalla sina kunder. Koncernen innehar idag
licenser pa Malta och i Storbritannien.

Koncernen dr sdledes beroende av licenser i fall dar
den lokala lagstiftningen sa kraver.

ORGANISATION OCH ANSTALLDA

Genomsnittligt antal anstallda per avdelning (inkl. konsulter)

2015 2016 0Q2-'17
Data & prissattning 2 (55 12*
Teknik 12 16 22
Ekonomi & admin 2 2 5
Marknad & salj 1 1 2
Operations 2 3 5

*avser Ukraina dar all personal ar anstallda som konsulter.

Koncernen avser vara den ledande leverantoren av DFS-
losningar och har darfor ett betydande fokus pa att attra-
hera och behalla kompetent personal. Detta ligger till grund
for flera av Koncernens aktiviteter som stravar mot att géra
Koncernen till en attraktiv arbetsgivare. Koncernen har ex-
empelvis utbytesprogram med hogskolan i Bergen, Norge
dar en vasentlig del av Koncernens anstallda har utbildats.
Den sista juni 2017 hade Koncernen totalt 32 anstdllda samt
1 stycken kontrakterade konsulter, varav samtliga konsulter
arbetar inom statistikavdelningen. 23 anstallda arbetar inom
utveckling och teknik. Ovrig personal arbetar inom sélj, ad-
ministration och andra ledande roller. Efter utgangen andra
kvartalet har Bolaget satsat ytterligare pa forsaljning och
marknadsforing har utokat med 3 personer pa forsaljning.

BEIERY
prissattning

Datainsamling
Algoritmmodel-
lering
Liverapportering

Systemarkitektur Finans
Produktutveckling IR
Teknisk integration

Ekonomi &
Admin

Compliance

Mark'r'1a'd & Operations
Salj
Forsaljning Support
KAM Underhall
Marknadsféring Spelhantering
&PR
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MALSATTNING OCH VISION

Att vara den globalt ledande DFS-leverantoren.

INTAKTSFORDELNING PER AFFARSOMRADE

Scout Gaming Groups verksamhet dr organiserad i tva affarsomraden: B2B och B2C. Inom affarsomradet B2B ut-
vecklar, underhaller och saljer Scout Gaming Group sin tekniska plattform till externa kunder. Inom afféarsomradet
B2C marknadsfor, testar och lanserar Scout Gaming Group nya funktioner mot slutanvandare. B2C-verksamhetens
primara anvandningsomrade ar ett testlabb, for att sakerstalla Bolagets kunder en sa bra DFS-upplevelse som moj-
ligt. Bolaget fokuserar pa B2B, dar B2B-intakter som andel av de totala intakterna vantas dka kommande ar. Bolagets
intakter per affarsomrade fordelar sig enligt nedan:

2016 H1-2017
100% 100%
80% 80%
60% 60%
40% 40%
20% 20%
0% 0%
B2C B2B B2C B2B

Bolagets intdkter per geografi fordelar sig pa en handfull kunder och kan framover i takt med att Bolaget sluter nya
avtal komma att kraftigt avvika fran historiska fordelningar. Bolagets intaktsfordelning per geografi aterfinns enligt
nedan:

2016 H1-2017
100% 100%
80% 80%

60% 60%

40% 40%

20% 20%

0%
Norden Ovriga Europa Norden Ovriga Europa

0%

Segmentsinformationen ovan har tagits fran Bolagets interna system.
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Utvald finansiell information

Scout Gaming Groups moderbolag Scout Gaming Group
AB, registrerades hos Bolagsverket den 12 juli 2017
Scout Gaming Group AB har inte bedrivit nagon verk-
samhet tidigare. Scout Gaming Group AB foérvarvade vid
extra bolagsstamma den 30 augusti 2017 det norska bo-
laget Scout AS med dotterbolag genom ett erbjudande
till aktieagarna i Scout AS att apportera in samtliga akti-
er i Scout AS i utbyte mot aktier i Scout Gaming Group
AB. Darav presenteras nedan Scout Gaming Group AB:s
finansiella utveckling i sammandrag for perioden 2017-
07-12 - 2017-09-30.

Den reviderade rapporten for moderbolaget avser pe-
rioden 12 juli till 30 september 2017 och ar upprattad i

RESULTATRAKNING SCOUT GAMING GROUP AB

enlighet med BFNAR 2007:1, frivillig delarsrapportering.
Bolaget tillampar arsredovisningslagen (1995:1554) och
BFNAR 2012:1 (K3). Rapporten fér moderbolaget och re-
visorns rapport aterfinns pa sidorna 68-72.

Koncernen Scout Gaming Group uppstod den 30 augus-
ti 2017. Foljaktligen finns ingen konsoliderad finansiell
information tillganglig for 2016 eller 2015. For dotter-
bolagens finansiella historik i sammandrag samt reviso-
rernas rapporter hanvisas till sidorna 73-91.

Belopp i detta avsnitt har i en del situationer avrundats
och omraknats till svenska kronor, vilket gor att sum-
meringarna inte alltid stammer exakt.

BELOPP | KSEK 2017-07-12
2017-09-30
Rorelsens intakter m.m.
Nettoomsattning 850
Ovriga rérelseintakter -
Summa rorelsens intdkter 850
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -186
Personalkostnader -668
Summa rorelsens kostnader -854
Rorelseresultat -4
Resultat fran finansiella poster
Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter -
Rantekostnader och liknande resultatposter -
Summa resultat fran finansiella poster -
Resultat efter finansiella poster -4
Resultat fore skatt -4
Periodens resultat -4
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BELOPP | KSEK 2017-09-30
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernfdretag 1000
Summa finansiella anlaggningstillgangar 1000
Summa anlaggningstillgangar 1000
Omsaéttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Fordringar hos koncernforetag 850
Ovriga kortfristiga fordringar 17
Summa kortfristiga fordringar 867
Kassa och bank 50
Summa omsattningstillgangar 917
SUMMA TILLGANGAR 1917
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 431
Summa bundet eget kapital 431
Fritt eget kapital

Overkursfond 619
Periodens resultat -4
Summa fritt eget kapital 615
Summa eget kapital 1046
Skulder

Langfristiga skulder

Skulder till koncernforetag 556
Summa langfristiga skulder 556
Kortfristiga skulder

Ovriga kortfristiga skulder 315
Summa kortfristiga skulder 315
Summa skulder 87
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1917
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KASSAFLODESANALYS SCOUT GAMING GROUP AB

BELOPP | KSEK 2017-07-12
2017-09-30
Rorelseresultat -4

Justering for poster som ej ingar i kassaflddet:

Avskrivningar och nedskrivningar -
Betald skatt -
Forandringar av rorelsekapital 4

Kassaflode fran den lopande verksamheten 0

Kassaflode fran investeringsverksamheten -

Kassaflode fran finansieringsverksamheten -

Periodens kassaflode 0

Likvida medel vid periodens ingang 50

Likvida medel vid periodens utgang 50
UTVALDA NYCKELTAL

SEK

Scout Gaming Group AB

2017-07-12

2017-09-30

Soliditet % 55

Balansomslutning, KSEK 1917

Antal aktier vid periodens slut 431082

DEFINITIONER AV NYCKELTAL

SOLIDITET
Eget kapital i procent av balansomslutningen. Soliditet visar hur stor andel av balansomslutningen som utgors av eget kapital och
har inkluderats for att investerare ska kunna skapa sig en bild av Bolagets kapitalstruktur.
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Kommentarer till den finansiella utvecklingen

RESULTATRAKNING MODERBOLAGET SCOUT GAMING GROUP AB
PERIODEN 12 JULI TILL 30 SEPTEMBER 2017

Moderbolaget tillhandahaller koncerngemensamma tjanster i form av koncernledning, koncernrapportering och fi-
nansforvaltning. For dessa tjanster debiterar Bolaget dotterbolagen management fee. Bolaget har under perioden
bedrivit operativ verksamhet i begransad omfattning. Under perioden hade moderbolaget nettoomsattning uppga-
ende till 850 KSEK bestaende av "Management fee”. Denna motsvarar i sin helhet tjanster utforda i dotterbolagen.
Rorelsens totala kostnader uppgick till 854 KSEK. De kostnader som uppstatt ar till stor del relaterade till hyra, per-
sonal samt administrationskostnader. Rorelseresultatet for perioden uppgick till -4 KSEK. Periodens resultat uppgick
till -4 KSEK. Jamforelseperiod saknas da Scout Gaming Group AB registrerades hos Bolagsverket den 12 juli 2017.
Motsvarande galler dven nedanstaende kommentarer till den finansiella utvecklingen.

KASSAFLODE MODERBOLAGET SCOUT GAMING GROUP AB
PERIODEN 12 JULI TILL 30 SEPTEMBER 2017

Under perioden 12 juli 2017 till den 30 september 2017 uppgick kassaflodet fran den lopande verksamheten fore for-
andringar av rorelsekapital till -4 KSEK. Kassaflodeseffekten fran forandringar av rorelsekapital uppgick till 4 KSEK.
Kassaflode fran den lopande verksamheten uppgick darmed till 0 KSEK. Inga kassafléden har funnits for investerings-
verksamheten respektive finansieringsverksamheten och periodens kassafléde uppgar darmed till O KSEK.

FINANSIELL STALLNING MODERBOLAGET SCOUT GAMING GROUP AB
PER DEN 30 SEPTEMBER 2017

Per den sista september 2017 uppgick moderbolagets omsattningstillgangar till 917 KSEK, varav fordringar pa dotter-
bolag stod for 850 KSEK. Kassa och bank per samma datum uppgick till 50 KSEK. Skulderna bestar till storsta del av
skulder till dotterbolag i Koncernen.

VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN FOR DEN PRESENTERADE FINANSIELLA HISTORIKEN

Under perioden for den presenterade finansiella historiken har den mest vasentliga handelsen varit forvarvan-
de av Scout AS-koncernen den 30 augusti 2017 genom apportemission. Detta forvarv har beskrivits i avsnittet
Proformaredovisning samt i Aktiekapitalets utveckling under avsnitt Aktiekapital och Ggarstruktur.
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Eget kapital, skulder och
annan finansiell information

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Tabellerna nedan aterger information om Koncernens
eget kapital och skuldsattning per den 31 augusti 2017.
Eget kapital uppgick till 16 841 KSEK, varav aktiekapital
uppgick till 395 KSEK. Det fanns inga rantebarande skul-
der per den 31 augusti 2017.

Koncernen har inga begransningar i anvandningen av
kapitalet, som, direkt eller indirekt, vasentligt skulle
kunna paverka verksamheten.

EGET KAPITAL OCH SKULDER (KSEK)

Kortfristiga rantebdrande skulder

Mot borgen -
Mot sakerhet -
Blancokrediter -

2017-08-31

Summa kortfristiga rantebarande skulder -

Ldngfristiga réntebdrande skulder

Mot borgen -
Mot sakerhet -
Blancokrediter -

Summa langfristiga rantebarande skulder -

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Reserver

Balanserat resultat inklusive arets resultat

345
45 507
-839
-28 171

16 841
16 841

Summa eget kapital

Summa eget kapital och rantebarande skulder

NETTOSKULDSATTNING (KSEK) 2017-08-31

Likviditet

Kassa 5016
Likvida medel -
Latt realiserbara vardepapper -
Summa likviditet (A)+(B)+(C)
Kortfristiga rantebarande fordringar -
Kortfristiga skulder till kreditinstitut -
Kortfristig del av langfristiga skulder -
Andra kortfristiga skulder -
Kortfristigskuldsattning (F)+(G)+(H)
Kortfristig nettoskuldsattning (1)-(€)-(D)
Langfristiga skulder till kreditinstitut
Emitterade obligationer

Andra langfristiga skulder

Langfristig skuldsattning (K)+(L)+(M) -
Nettoskuldsattning (J)+(N) -5 016

-5 016

OZzrx+-"IomMmoNo>»

KREDITER OCH SAKERHETER

Per 31augusti 2017, finansieras Bolaget med eget kapital
och skulder, dar inget av lanen ar rantebarande. Skulden
bestar per 2017-08-31av lan fran aktiedgare och uppgar
till 3,1 MSEK. Dessa avses att losas i samband med att
den planerade nyemissionen ar slutford. Darutdver har
ytterligare ett lan fran aktiedgare pa 3 MSEK tagits upp
efter periodens utgang. Sammanlagt uppgar lan fran
aktieagare till 6,1 MSEK.

UTTALANDE ANGAENDE RORELSEKAPITAL

Det dr Koncernens bedémning att det befintliga rorel-
sekapitalet inte ar tillrackligt for deras behov under den
kommande tolvmanadersperioden.

Bolaget hade per den 31 augusti 2017 likvida medel upp-
gaende till 5 016 KSEK. Underskottet av rorelsekapital
for den kommande tolvmanadersperioden bedéms upp-
ga till hogst 30 MSEK beroende pa tidpunkt for forvan-
tade kundavtal och expansionstakt i Europa.

Scout Gaming Group AB:s styrelse har for avsikt att till-
fora Koncernen tillrackligt rorelsekapital samt starka
den finansiella stallningen med de medel som tillfors
Bolaget genom nyemissionen som genomfors i sam-
band med noteringen. Erbjudandet uppgar till totalt cir-
ka 60 MSEK vid full teckning, varefter Bolaget beraknas
tillforas hogst 54 MSEK likvida medel efter emissions-
kostnader om hogst 6 MSEK.

Emissionslikviden kommer att disponeras for rorelse-
kapital, aterbetalning av lan fran aktieagare uppgaende
till 6,1 MSEK samt vidare expansion av Koncernens verk-
samhet inom Europa. Kvarstaende rorelsekapital efter
aterbetalning av lan, bedéms av Bolaget vara tillrackligt
for att na ett positivt kassaflode.

| det fall Bolaget inte tillfors tillrackligt med kapital for
att tacka behovet av rorelsekapital kan Bolaget kom-
ma att tvingas till ytterligare kapitalanskaffningar.
Kapitalanskaffning kan komma att ske genom ytterli-
gare nyemissioner eller andra finansieringsalternativ.
Tillfors inte Bolaget nodvandigt rorelsekapital kommer
brist att uppsta vid arsskiftet 2017/2018.




TILLGANGAR

INVESTERINGAR

Investeringsverksamheten under perioden avser in-
vesteringar i immateriella tillgangar bestaende av ut-
veckling av spelplattformen. Investeringar i materi-
ella anlaggningstillgangar utgors framst av datorer
och kontorsutrustning. Informationen kommer fran
Bolagets proformainformation dar en proformabalans-
rakning per 30 juni 2017 har upprattats. For utforligare
information se sidan 51.

Ackumulerade investeringar,

KSEK 2017-06-30 2016-12-31
Inventarier 369 381
Aktiverat arbete for egen rakning 8 077 6 092
Summa 8 446 6 473

PAGAENDE OCH ATAGANDEN OM FRAMTIDA
INVESTERINGAR

Koncernen planerar fortsatt att l6pande gora investe-
ringar i immateriella tillgangar bestaende av utveckling
av spelplattformen. Koncernen har inga andra pagaen-
de investeringar eller framtida investeringar som sty-
relsen gjort klara ataganden om.

TRENDER OCH TENDENSER

Utover vad som framkommer i detta Prospekt kanner
Bolaget inte till nagra offentliga, ekonomiska, skattepo-
litiska, penningpolitiska eller andra politiska atgarder
som, direkt eller indirekt, vasentligt paverkat eller skul-
le kunna paverka Bolagets verksamhet.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER DEN SENASTE
RAPPORTPERIODEN

Efter rapportperioden har ett rantefritt aktiedgarlan om
3 MSEK tagits upp fran en av Bolagets huvuddgare.
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Proformaredovisning

SYFTET MED PROFORMAINFORMATIONEN

Andamalet med nedanst&ende konsoliderade proformain-
formation ar att redovisa den hypotetiska effekten for:

- Hur apportemissionen i Scout Gaming Group AB med
likvid i aktier Scout AS skulle ha kunnat paverka koncern-
balansrakningen per den 2017-06-30 samt koncernresul-
tatrakningen for perioden 1 januari — 30 juni 2017 om ap-
portemissionen genomforts den 1januari 2017, och

+ Hur den konsoliderade proformaresultatrakningen for
perioden 2016 borde se ut om den upprattats under an-
tagandet att forvarvet av Scout Gaming Tech AS agt rum
per den 1januari 2016.

Den 30 augusti 2017 holls en extra bolagsstamma i
Bolaget dar det beslutades att genomfora en apporte-
mission av aktier i Bolaget. Apportemissionen riktades
till de bolag och personer som dgde aktier i Scout AS,
varvid en aktie i Scout AS gav innehavaren ratt att teckna
en aktie i Scout Gaming Group AB. Agandet i Scout AS for-
des darmed helt dver till Scout Gaming Group AB.

Scout Gaming Group AB emitterade genom apporte-
missionen totalt 381 082 aktier, vilket dkade aktiekapita-
let med 381 082 SEK. Vidare ar agarstrukturen i Bolaget
efter transaktionen identisk med den tidigare agarstruk-
turen i Scout AS.

Proformainformationen har endast till syfte att infor-
mera och belysa fakta. Proformainformationen ar till sin
natur avsedd att beskriva en hypotetisk situation och tja-
nar saledes inte till att beskriva Scout Gaming Group AB:s
faktiska finansiella stallning eller resultat. Vidare ar pro-
formainformationen inte representativ for hur verksam-
hetsresultatet kommer att se ut i framtiden. Investerare
bor saledes vara forsiktiga med att lagga for stor vikt vid
proformainformationen.

GRUNDER FOR PROFORMAINFORMATIONEN
Redovisningsprinciper
Proformarinformationen har baserats pa Scout Gaming
Group AB:s gallande redovisningsprinciper, arsredovis-
ningslagen och BFNAR 2012:1 (K3).

Scout Gaming Group AB har gjort en analys av huru-
vida det foreligger nagon vasentlig skillnad mellan de

redovisningsprinciper som Scout Gaming Group AB till-
lampar enligt K3 och de som tillampas av bolagen i Scout
AS-koncernen. Bedomningen dar att Scout AS-koncernens
redovisningsprinciper i all vasentlighet dverensstammer
med Scout Gaming Group AB:s.

Det har inte skett nagra justeringar for synergier eller
integrationskostnader i proformaresultatrakningen.

Proformaresultatrakningarna for perioden 2016 samt
2017-01-01 - 2017-06-30 har upprattats med utgangs-
punkt fran Scout AS-koncernens interna koncernbokslut
for perioderna ovan vilka dar oreviderade.

Proformabalansrakningen har upprattas per den 31juni
2017 och har sin utgangspunkt i Scout AS-koncernens ba-
lansrdkning per samma datum vilken ar oreviderad.

PROFORMAIJUSTERINGAR

Proformajusteringarna beskrivs utforligt nedan samt i
noterna till proformaredovisningen. Om inget annat ang-
es ar justeringarna aterkommande.

Forvarvsanalys

Det upprattas ingen preliminar forvdrvsanalys da Scout
Gaming Group AB och Scout AS-koncernen existerar under
"samma bestammande inflytande” Den praktiska konse-
kvensen ar att om det inte har skett nagon forandring av det
yttersta bestammande inflytandet (da Scout Gaming Group
AB, genom den beskrivna apportemissionen, blir Koncernens
nya moderbolag) faller det pa det nya moderbolagets lott
att uppratta gruppens nya koncernredovisning, dock baserat
pa den gamla Koncernens forvarvsanalyser.

Proformainformationen i dvrigt bygger pa foljande och
antaganden:

- Att Scout AS forvdrvat samtliga utestdende aktier i
Scout Gaming Tech AS for en total kontant kopeskilling
om 6 MSEK vilken finansierades genom en nyemission.

- | den preliminara forvarvsanalysen har de redovisade
vardena av identifierbara tillgangar och skulder antagits
motsvara de verkliga vardena.

Transaktions- och emissionskostnader
Totala beraknade kostnader i samband med forvarvet
berdknas uppga totalt till c:a 0 MSEK.
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PROFORMAINFORMATION 2016

Resultatrakning 2016
Den konsoliderade proformaresultatrakningen for perioden 2076 har upprattats som om forvarvet av Scout Gaming
Tech AS agt rum den 1januari 2016.

Oreviderade Oreviderade Justering Proforma

Scout Gaming Scout AS-  Scout Gaming Scout Gaming

Group AB* koncernen Tech AS Group AB

2016 2016 1jan-30 juni Not 2016

KSEK KSEK KSEK 1 KSEK

Nettoomsattning 2348 95 2 443
Aktiverat arbete for annans rakning 1373 2171 3544
Ovriga rérelseintdkter 99 0 99
Summa 3820 2 266 6 086
Handelsvaror -1518 0 -1518
Ovriga externa kostnader -6 253 -2 071 -8 324
Personalkostnader -2 359 -2 584 -4 943
Avskrivningar och nedskrivningar -4 943 -859 -5 802
Summa rorelsekostnader -15073 -5 514 -20 587
Rorelseresultat -11253 -3248 -14 501
Resultat fran évriga foretag som det finns ett dgande -717 0 =717
Resultat fran dvriga vardepapper och fordringar 0 0 0
Ovriga ranteintdkter och liknande resultatposter 45 0 45
Rantekostnader och liknande resultatposter -1031 -12 -1044
Resultat fran finansiella poster -1703 -12 -1715
Resultat fore skatt -12 956 -3 260 -16 216
Skatt pa arets resultat 123 0 123
Uppskjuten skatt 42 0 42
Arets resultat -12790 -3 260 -16 051

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout Gaming Group AB registrerades forst efter
rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga belopp i NOK har omraknats till en genomsnittskurs pa SEK/NOK 1,02.

1) Justeringen avser i sin helhet att dskadliggora verksamheten i Scout Gaming Tech AS under perioden 2016-01-01 - 2016-06-30
vilken sedan konsolideras fullt ut per 2016-07-01.

49



& scouT

PROFORMAINFORMATION 2017
Resultatrakning 2017-01-01 - 2017-06-30

Den konsoliderade proformaresultatrakningen for perioden 2017-01-01- 2017-06-30 har upprattats for att askadliggora
Koncernen sasom den skulle se ut den 30 juni 2017. Samtliga belopp har omraknats till SEK.

Oreviderade
Scout Gaming Group AB *

1jan - 30 juni/2017

Oreviderade
Scout AS-koncernen

1jan - 30 juni/2017

Proforma
Scout Gaming Group AB

Not  1jan-30juni/2017

KSEK KSEK
Nettoomsattning 1376 1376
Aktiverat arbete for annans rakning 1614 1614
Ovriga rérelseintakter 0 0
Summa 2990 2990
Handelsvaror -855 -855
Ovriga externa kostnader -4140 -4140
Personalkostnader -3 371 -3 371
Avskrivningar och nedskrivningar -1133 -1133
Summa rorelsekostnader -9 499 -9 499
Rorelseresultat -6 509 -6 509
Resultat fran ovriga foretag som det finns ett dgande 0 0
Resultat fran ovriga vardepapper och fordringar -355 -355
Ovriga rénteintakter och liknande resultatposter 1360 1360
Rantekostnader och liknande resultatposter -21 -21
Resultat fran finansiella poster 984 984
Resultat fore skatt -5 525 -5 525
Skatt pa periodens resultat 0 0
Uppskjuten skatt 44 44
Periodens resultat -5 482 -5 482

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout Gaming Group AB registrerades forst efter
rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga belopp i NOK har omraknats till en genomsnittskurs pa SEK/NOK 1,04.
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Den konsoliderade proformabalansrakningen per 2017-06-30 har upprattats for att askadliggéra Koncernens finan-
siella stallning sasom den skulle se ut den 30 juni 2017. Samtliga belopp har omraknats till SEK.

Oreviderade

Scout Gaming Group AB *

Oreviderade
Scout AS-koncernen

Proforma
Not  Scout Gaming Group AB

KSEK KSEK KSEK
Tecknat men ej inbetalt aktiekapital 9 098 9098
Goodwill 6987 6987
Rattigheter 1528 1528
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och liknande 8 076 8 076
Summa immateriella tillgéngar 16 591 16 591
Inventarier, verktyg och installationer 369 369
Summa materiella anldggningstillgéngar 369 369
Summa anlaggningstillgangar 26 058 26 058
Kundfordringar 468 468
Ovriga fordringar 669 669
Upparbetad ej fakturerad intakt 298 298
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 202 202
Likvida medel 50 1230 1280
Summa omsattningstillgangar 50 2 867 2917
Summa tillgéngar 50 28 925 28 975
Aktiekapital 50 348 398
Reserver -835 -835
Ovrigt tillskjutet kapital 45 959 45 959
Annat eget kapital inklusive arets resultat -25102 -25102
Summa eget kapital 50 20 370 20 420
Uppskjutna skatteskulder 328 328
Lan fran aktiedgare 5472 5472
Ovriga langfristiga skulder 0 0
Summa langfristiga skulder 5800 5800
Leverantorsskulder 1270 1270
Forskott fran kunder 260 260
Aktuell skatteskuld 28 28
Ovriga kortfristiga skulder 857 857
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 340 340
Summa kortfristiga skulder 2755 2755
Summa eget kapital och skulder 50 28 925 28 975

*) Detta ar en fiktiv koncern for ett illustrativt syfte da det svenska moderbolaget Scout Gaming Group AB registrerades forst efter
rakenskapsperiodens utgang (2017-07-12). Samtliga belopp i NOK har omraknats till en balansdagskurs pa SEK/NOK 1,01.
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Till styrelsen i Scout Gaming Group AB (publ) (org.nr 559119-1316)

Revisors rapport avseende proformaredovisning

Vi har utfort en revision av den proformaredovisning som framgar pa s. 48-511 Scout Gaming Group ABs
prospekt daterat 16 november 2017.

Proformaredovisningen har upprittats endast i syfte att informera om hur Scout AS férviry av aktier i
Scout Gaming Tech AS och hur apportemissionen av Scout AS in i Scout Gaming Group AB skulle ha
kunnat paverka koncernresultatrakningen for Scout Gaming Group AB for rikenskapséret 2016 samt
2017-01-01—2017-06-30 och koncernbalansridkningen per 2017-06-30.

Styrelsens ansvar

Det 4r styrelsens ansvar att uppritta en proformaredovisning i enlighet med kraven i
prospektférordningen 809/2004/EG.

Revisorns ansvar

Det #r vart ansvar att limna ett uttalande enligt bilaga II p. 7 i prospekiférordningen 809/2004/EG. Vi
har ingen skyldighet att limna nigot annat uttalande om proformaredovisningen eller nigon av dess
bestandsdelar. Vi tar inte nigot ansvar for sidan finansiell information som anvints i sammanstéllningen
av proformaredovisningen utéver det ansvar som vi har for de revisorsrapporter avseende historisk
finansiell information som vi ldmnat tidigare.

Utfort arbete

Vi har utfort vart arbete i enlighet med FARs rekommendation RevR 5 Granskning av finansiell
information i prospekt. Det innebér att vi foljer FARs etiska regler och har planerat och genomfort
revisionen for att med rimlig sikerhet férsikra oss om att de finansiella rapporterna inte innehéller nigra
visentliga felaktigheter. Revisionsforetaget tillimpar ISQC 1 (International Standard on Quality Control)
och har dérmed ett allsidigt system for kvalitetskontroll vilket innefattar dokumenterade riktlinjer och
rutiner avseende efterlevnad av yrkesetiska krav, standarder for yrkesutovningen och tillimpliga krav i
lagar och andra forfattningar.

Vi ir oberoende i forhallande till Scout Gaming Group AB enligt god revisorssed i Sverige och har i 6vrigt
fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

VArt arbete, vilket inte innefattade en oberoende granskning av underliggande finansiell information, har
huvudsakligen bestétt i att jamfora den icke justerade finansiella informationen med killdokumentation,
bedéma underlag till proformajusteringarna och diskutera proformaredovisningen med
foretagsledningen.

Vi har planerat och utfort véart arbete for att f4 den information och de forklaringar vi bedémt nédvéndiga
for att med rimlig sikerhet forsikra oss om att proformaredovisningen har sammanstllts enligt de
grunder som anges pa s. 48-51 och att dessa grunder Gverensstimmer med de redovisningsprinciper som
tillampas av bolaget.

Uttalande

Enligt var bedémning har proformaredovisningen sammanstillts pa ett korrekt sitt enligt de grunder som
anges pé s. 48-51 och dessa grunder Gverensstimmer med de redovisningsprinciper som tillampas av
bolaget.

Stockholm den 16 november 2017

Ohplings PricewatgfhouseCoopers AB

Mi asI sl:lm
Auktoriserad reyi
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Styrelse, ledande befattningshavare och revisor

STYRELSE

Enligt Scout Gaming Groups bolagsordning ska styrelsen besta av minst tre (3) och hogst atta (8) ledamoter utsedda
av bolagsstamman. Scout Gaming Groups styrelse bestar for ndrvarande av tre ordinarie ledamater, inklusive sty-
relseordfdéranden, vilka valts for tiden intill slutet av arsstamman 2018. | tabellen nedan anges styrelseledamdterna
med uppgift om fodelsear, ar for inval i styrelsen samt deras innehav av aktier i Scout Gaming Group.

Namn Fodelsear Invald Oberoendei Oberoende i Aktieinnehav

forhallande till  forhallande till

Bolaget och storre

ledningen aktieagare
Rolf Blom 1957 2017  Ja Ja 446 462 (genom narstaende bolag)
Jorgen Ragnarsson 1962 2017 Ja Ja 44 897 (genom kapitalférsakring)
Atle Sundal 1951 2017  Nej Nej 1571205 (genom narstaende bolag)
ROLF BLOM
Styrelseordfdrande sedan 2017
Fodd: 1957,

Utbildning: Civilekonomexamen, Goteborgs universitet.

Arbetslivserfarenhet: Mangarig erfarenhet som investerare samt erfarenhet fran ett flertal styrelseuppdrag bade
som ordfdrande och styrelseledamot, framst inom gaming, telekommunikation, tech och halsa.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseordforande i Scout AS, PBM Sweden AB, e-capital AB, BeteendeMedecinskt Center Sv AB,
Zaark AB, MindApps AB, WL Systems AB, Corporate Fiber Technologies i Sverige AB. Styrelseledamot i Docco AB,
PBM-Stress Medicine Systems AB, Proboxit Svenska AB, Proboxit Investment AB och Bostadsrattsforeningen Granen
Recidence. Styrelsesuppleant i Zaark Technology AB och Snowgeeks AB.

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseordférande i Swedish People Interactive AB, Freya News AB.
Styrelseledamot i Fiberaccesbolaget i Sverige AB. Extern firmatecknare i Voca Communications AB.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 446 462 aktier.

JORGEN RAGNARSSON
Styrelseledamot sedan 2017
Fodd: 1962.

Utbildning: Mikrodatorlinjen samt matematikstudier, Umea universitet. Internationella ledarprogram for senior ma-
nagers inom Philips Tele & Data System samt Digital Equipment Corporation.

Arbetslivserfarenhet: Erfarenhet fran ledande befattningar i globala IT-foretag. Grundare av Trackchain LTD samt
medgrundare till Server Group AB. Konsult CTO, projektledare i manga internationella projekt och féretag, inklusive
NYX Interactive AB.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseledamot i Scout AS, Greentrax LTD och i greenTracts AB.
Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot i Trackchain LTD.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 44 897 aktier.
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ATLE SUNDAL
Styrelseledamot sedan 2017
Fodd: 1951.

Utbildning: Studier inom administration, projektledning och konstruktion, Civilingenjor/Master of Science, Norges tek-
nisk-naturvitenskapelige universitet, Trondheim.

Arbetslivserfarenhet: Erfarenhet av styrelsearbete, framst inom foretag som bedriver projektutveckling av bostader
och uthyrning av kommersiella lokaler och fastigheter.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseordférande och verkstallande direktdr i Eiendomsselskapet Cappes Vei 12A AS,
Atle Sundal Holding AS. Styrelseordférande i Scout Gaming Tech AS, Dreggsalmenning 10-12 AS, Kvalheim Fritidsenter
AS, Sundal Prosjekt AS, Bones Vest Kabel. Styrelseledamot och verkstallande direktor i Grimstadneset Prosjekt AS.
Styrelseledamot i Scout AS, Cesar Invest AS, Campus Merino AS, Merino AS, Merino KS, Breiviken 2 AS, KS Breiviken 2
och Andreas Sundal Holding AS. Verkstdllande direktor i Sivilingeniér Atle Sundal.

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseordforande och verkstallande direktor i Nymo & Sundal Eiendom AS.
Styrelseordférande i Scout AS, Ovreveien 17 0G 19 AS. Styrelseledamot i KTN Gruppen AS. Styrelseledamot och verk-
stallande direktor i Paradis Naeringseiendom AS.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 1571 205 aktier.

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

ANDREAS TERNSTROM

CEO sedan 2017

Fodd: 1970.

Utbildning: Studier inom ekonomi och marknadsforing vid Lunds universitet.

Arbetslivserfarenhet: Andreas Ternstrom har ca 13 ars erfarenhet av onlinespel i olika ledande roller bade vad avser
sa kallade casual spel som online-lotterier och traditionella spelvertikaler. Forutom spel har Andreas en bakgrund
inom telekom och onlinemedia.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseledamot i Bonnier Lottery AB, Mallstreet AB, Invono AB, Invono fund AB och
Crossport AB. Verkstallande direktor i Scout AS.

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot i Instantor AB, Peydo AB, Bidnord AB, Bellpal Holding AB och
Bellpal AB. Extern verkstallande direktor i Evoke Gaming Holding AB. Styrelsesuppleant i Mix Megapol.com AB och
Soft Capital Investment AB.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 400 140 aktier.

ANDREAS SUNDAL
CPO sedan 2017

Fodd: 1983.
Utbildning: Byggnadsingenjor, Hogskolan i Bergen.

Arbetslivserfarenhet: Verkstallande direktor i, och grundare av, Scout Gaming Tech AS som utvecklat teknologin och
de DFS-losningar som erbjuds av Koncernen. Aven medgrundare av Scout AS.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseordférande i Gekko Invest AS. Styrelseordfdrande och verkstallande direktor i
Andreas Sundal Holding AS. Styrelseledamot i Atle Sundal Holding AS. Styrelseledamot och verkstallande direktor i
Scout Gaming Tech AS. Styrelsesuppleant i Sundal Prosjekt AS.

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseordférande i Taksering Vest AS. Styrelseledamot i Scout AS.
Styrelsesuppleant i Paradis Naeringseiendom AS.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 800 964 aktier.
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BJORN FURNES FJELLBY
COO0 sedan 2017

Fodd: 1981.

Utbildning: Production engineer, Bergen Tekniske Fagskole.
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Arbetslivserfarenhet: Erfarenhet av styrelsearbete genom roller som styrelseordfdorande och styrelseledamot i bo-
lag inom Koncernen. Medgrundare till Scout AS och ett flertal bolag inom Koncernen.

Andra pagaende uppdrag: Styrelseordforande och verkstdllande direktor i Bjern Fjellby Holding AS. Styrelseledamot

i Gekko Invest AS.

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot och verkstallande direktér i Scout AS. Styrelsesuppleant i

Stakedeals AS.

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 726 731 aktier.

BILLY DEGERFELDT
CFO sedan 2017

Fodd: 1989.

Utbildning: Ekonomi kandidatexamen inriktning Finansiering, Stockholms universitet.

Arbetslivserfarenhet: Verksam som IR-radgivare pa Wildeco Ekonomisk Information AB. Tidigare aktieanalytiker och
chefredaktor pa Redeye AB, samt som borsreporter pa SvD Naringsliv/E24.

Andra pagaende uppdrag: -

Tidigare uppdrag (senaste fem aren): -

Innehav av aktier i Scout Gaming Group (inkl. aktier kontrollerade genom narstaende): 51 298 aktier.

REVISOR

Vid extra bolagsstamma den 8 augusti 2017 val-
des det registrerade revisionshbolaget Ohrlings
PricewaterhouseCoopers AB ("PwC") med adress 113 97
Stockholm till revisor for tiden intill nasta arsstamma.
Huvudansvarig revisor ar Niklas Renstrom (auktoriserad
revisor och medlem i FAR - branschorganisationen for
redovisningskonsulter, revisorer och radgivare). PwC,
med Niklas Renstrom som huvudansvarig revisor, har
avlamnat revisionsrapport for Bolaget for den historis-
ka finansiella informationen for perioden 12 juli 2017-30
september 2017 som inkluderats i prospektet.

OVRIGA UPPLYSNINGAR AVSEENDE STYRELSE OCH KON-
CERNLEDNING

Samtliga personer i Bolagets styrelse och ledning gar att na
via Bolagets kontorsadress, Grev Turegatan 9 Ai Stockholm.
CPO Andreas Sundal ar son till styrelseledamoten Atle
Sundal. Utover detta foreligger inga familjerelationer eller
andra narstaenderelationer till nagon annan styrelsele-
damot eller ledande befattningshavare. Ingen styrelsele-
damot eller ledande befattningshavare har domts i nagot
bedrdgerirelaterat mal under de senaste fem aren.

Rolf Blom blev for inkomstaret 2013 alagd att erlagga
en forseningsavgift pa grund av for sent inlamnad de-
klaration. Bjern Furnes Fjellby samt Andreas Sundal blev
den 1 augusti 2017 alagda att betala forseningsavgift i

enlighet med den norska regnskapsloven. Harutdver har
ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare
under de senaste fem aren fatt nagon anklagelse och/
eller sanktion riktad mot sig fran i lag eller férordning
bemyndigade myndigheter (daribland godkanda yrkes-
sammanslutningar). Ingen styrelseledamot eller ledande
befattningshavare har under de senaste fem aren for-
bjudits av domstol att ingd som medlem av ett bolags
forvaltnings-, lednings- eller kontrollorgan eller fran att
ha ledande eller dvergripande funktion hos ett bolag.
Forutom vad som framgar nedan har inte nagon styrel-
seledamot eller ledande befattningshavare varit inblan-
dad i nagon konkurs, likvidation eller konkursforvaltning
under de senaste fem aren. Rolf Blom var styrelseord-
forande i Swedish People Interactive AB till och med den
21januari 2014. Swedish People Interactive AB forsattes i
konkurs den 25 mars 2015.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har
nagra privata intressen som kan sta i strid med Bolagets
intressen. Som framgar ovan har dock vissa styrelseleda-
moter och ledande befattningshavare ekonomiska intres-
sen i Scout Gaming Group genom innehav av aktier.

Det har, savitt styrelsen kanner till, inte forekommit
sarskilda 6verenskommelser med storre aktieagare, kun-
der, leverantorer eller andra parter, enligt vilka styrelse-
ledamoter, ledande befattningshavare eller revisorn har
valts in eller tillsatts.
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AVTAL OM ERSATTNING EFTER AVSLUTAT UPPDRAG
Bolaget har ingatt avtal med medlemmar i foretagsled-
ningen avseende pension. Utover detta har Bolaget inte
slutit nagot avtal med medlem av Bolagets forvaltnings-,
lednings, eller kontrollorgan som ger sadan medlem ratt
till formaner efter avtradande av tjanst. Det finns vid ut-
givandet av detta Prospekt inga avsatta eller upplupna
kostnader for pensioner och liknande formaner efter av-
tradande av tjanst.

Mellan Bolaget och verkstallande direktor galler en
O6msesidig uppsagningstid om 9 manader. For dvriga i
ledningsgruppen galler uppsagningstid om 3-9 manader.

LONER OCH ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN OCH LEDANDE
BEFATTNINGSHAVARE
Till styrelsens ordférande och ledaméter utgar arvode

STYRELSEN

SEK Funktion

Rolf Blom Ordférande
Jorgen Ragnarsson Ledamot

Atle Sundal Ledamot
Totalt

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

SEK Fast lon och dvriga formaner
VD 0

Ovriga ledande befattningshavare (3 st) 1502 824,452
Totalt 1502 824,45

enligt bolagsstammans beslut. Scout Gaming Groups sty-
relse valdes och ersattning till ledamoterna beslutades
vid extra bolagsstamma den 10 oktober 2017. Arvodet har
bestamts till 150 000 SEK for ordféranden och 50 000
SEK till respektive ledamot till och med nadsta darsstamma.
Ledamadterna dr utsedda for perioden intill arsstamman
2018 och arvodet avser tiden intill dess.

| nedanstaende tabell anges de belopp som har utbeta-
lats till medlemmar av styrelsen respektive ledande be-
fattningshavare (inklusive eventuella villkorade eller upp-
skjutna ersattningar och dylikt) under perioden fran och
med Tjanuari 2016-31december 2016, samt eventuella na-
turaférmaner som Bolaget eller dess dotterbolag beviljat
dessa for tjanster som har utforts at Koncernen, oavsett
i vilken egenskap tjansterna har utforts och oavsett vem
som har utfort tjansten.

Styrelsearvode Ovrigt arvode Summa

0 90 900" 90 900

0 0 0

0 0 0

0 90900 90900
Rorlig ersattning Pensionskostnader Summa

0 0 0

0 125 409,68% 1628 234,13
0 125 409,68 1628 234,13

Ovan tabell avser ersattning till ledande befattningshavare under 2016. Den verkstallande direktoren har idag en arslon om 912 000 SEK
samt marknadsmaéssig avsattning for pension. Ovriga ledande befattningshavare har en sammanlagd arslén om cirka 2 477 689 SEK.

' Motsvarande 90 000 NOK, beraknat pa en kurs om SEK/NOK 1,01.

20 Motsvarande 1487 945 NOK, beraknat pa en kurs om SEK/NOK 1,01.

2 Motsvarande 124 168 NOK, beraknat pa en kurs om SEK/NOK 1,01.
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Bolagsstyrning

LAGSTIFTNING, SVENSK KOD FOR BOLAGSSTYRNING,
BOLAGSORDNING
Scout Gaming Group ar ett svenskt publikt aktiebolag och
regleras av svensk lagstiftning, framst genom den svens-
ka aktiebolagslagen (2005:557). Bolagets aktie forvantas
upptas till handel pa Nasdaq First North, varfor Bolaget
aven kommer att tillampa Nasdaq First Norths regelverk
for emittenter. Svensk kod for bolagsstyrning ("Koden’) ska
tilldmpas av bolag vars aktier ar upptagna till handel pa
en reglerad marknad. Scout Gaming Group har ansokt om
upptagande till handel av Bolagets aktier pa Nasdaq First
North, vilket ar en MTF. Scout Gaming Group har foljaktligen
ingen formell skyldighet att tillampa Koden, och har valt att
inledningsvis inte tillampa Koden pa frivillig basis.
Forutom lagstiftning samt regler och rekommenda-
tioner ar det bolagsordningen som ligger till grund for
styrningen av Bolagets verksamhet. Bolagsordningen
anger bland annat var styrelsen har sitt sate, verksam-
hetsinriktning, granser avseende aktiekapital och antal
aktier, samt forutsattningar for att fa delta vid bolags-
stamma. Den senaste registrerade bolagsordningen be-
slutades vid extra bolagsstamma den 10 oktober 2017.
Bolagsordningen framgar i sin helhet i foreliggande
Prospekt, se avsnittet Bolagsordning.

BOLAGSSTAMMA

Bolagsstamman ar det hogsta beslutande organet dar
aktiedgarna utdvar sin rostratt. Pa arsstamman fattas
beslut avseende arsredovisningen, utdelning, val av sty-
relse och i forekommande fall val av revisor, ersattning
till styrelseledamoter och revisor samt andra fragor i
enlighet med aktiebolagslagen och bolagsordningen.
Ytterligare information om arsstdémman samt proto-
koll finns att tillga pa Bolagets hemsida. Nagra sarskil-
da arrangemang i fraga om bolagsstammans funktion,
pa grund av bestammelse i bolagsordningen eller savitt
kant ar for Bolaget pa grund av aktieagaravtal, tilldmpas
inte av Bolaget.

Enligt Scout Gaming Groups bolagsordning ska kallel-
se till bolagsstamma ske genom annonsering i Post- och
Inrikes Tidningar samt pa Bolagets webbplats. Att kallel-
se skett ska annonseras i Svenska Dagbladet.

Ratt att delta vid bolagsstamma och initiativratt

Aktiedgare som fem vardagar fore bolagsstamma ar re-
gistrerade i den av Euroclear forda aktieboken och som
senast det datum som anges i kallelsen till bolagsstam-
man har meddelat Bolaget sin avsikt att narvara, ar be-
rattigade att delta pa bolagsstamman och att rosta for
antalet innehavda aktier. Aktieagare far delta vid bolags-
stamman personligen eller genom ombud. Bitrade till ak-
tiedgare, hogst tva, far folja med till bolagsstamman om
aktieagare anmadler detta i enlighet med det forfarande
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som galler for aktiedgares anmalan.

Aktieagare vars aktier dr forvaltarregistrerade hos en
bank eller annan férvaltare maste utdver att informera
Scout Gaming Group begadra att deras aktier tillfalligt re-
gistreras i eget namn i den av Euroclear forda aktiebo-
ken, for att vara berattigade att delta pa bolagsstamman.
Aktieagare bor informera sina forvaltare i god tid fore
avstamningsdagen.

Aktiedgare som vill fa ett arende behandlat vid bo-
lagsstamma ska begara detta skriftligen hos styrelsen.
Begdran maste normalt vara styrelsen tillhanda senast
en vecka innan kallelse till bolagsstamma tidigast far ut-
fardas enligt aktiebolagslagen. Varje aktiedgare som an-
maler ett arende med tillracklig framfdérhallning har ratt
att fa arendet behandlat vid bolagsstamman.

STYRELSEN

Enligt Scout Gaming Groups bolagsordning ska styrelsen
besta av minst tre (3) och hogst atta (8) styrelseledamo-
ter. Ledamoterna vadljs arligen pa arsstamma for tiden in-
till slutet av nasta arsstamma. Nagon begransning for hur
lange en ledamot far sitta finns inte. Scout Gaming Groups
styrelse bestar for narvarande av ledamoterna Rolf Blom
(ordférande), Jorgen Ragnarsson och Atle Sundal, valda vid
extra bolagsstamma den 10 oktober 2017. Information om
styrelseledamdterna aterfinns under avsnittet Styrelse,
ledande befattningshavare och revisor.

Styrelsens ansvar och arbete
Styrelsen ar bolagets nast hogsta beslutsfattande organ
och dess uppgifter regleras i aktiebolagslagen. Enligt ak-
tiebolagslagen ansvarar styrelsen for bolagets organisa-
tion och forvaltningen av bolagets angelagenheter, vilket
innebadr att styrelsen bland annat har ansvar for att fast-
stalla mal och strategier, sakerstalla rutiner och system
for utvardering av uppsatta mal, kontinuerligt utvardera
den finansiella stdllningen, resultatet samt att utvarde-
ra den operativa ledningen. Styrelsen ansvarar ocksa for
att arsredovisningar och delarsrapporter upprattas i tid.
Styrelsen utser dessutom Bolagets verkstallande direktor.
Utover aktiebolagslagen regleras styrelsens arbete av
en av styrelsen faststalld arbetsordning. Styrelsen ska
arligen faststalla en skriftlig arbetsordning som regle-
rar styrelsens arbete och dess inbordes arbetsfordel-
ning, inklusive beslutsordning inom styrelsen, styrel-
sens motesordning samt ordforandens arbetsuppgifter.
Styrelsen ska ocksa utfarda en instruktion for verkstal-
lande direktoren samt en instruktion for ekonomisk rap-
portering till styrelsen.

Styrelsens arbetsordning
Styrelsens arbetsordning ska arligen utvarderas, upp-
dateras och faststallas. Om styrelsen inom sig inrattar
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utskott, ska det av styrelsens arbetsordning framga vilka
arbetsuppgifter och vilken beslutanderatt styrelsen har
delegerat till utskott samt hur utskotten ska rapportera
till styrelsen. Styrelsen ska regelbundet halla samman-
traden efter ett i arbetsordningen faststallt program
som inkluderar fasta beslutspunkter samt punkter vid
behov. Under nuvarande rakenskapsar har styrelsen hal-
lit 5 protokollférda moten. Styrelsen ska vid de ordinarie
sammantradena behandla de fasta punkter som forelig-
ger vid respektive styrelsemote i enlighet med styrel-
sens arbetsordning.

Revisions- och ersattningsutskott

Bolag vars aktier ar upptagna till handel pa en reglerad
marknad ska enligt aktiebolagslagen ha ett revisions-
utskott. Darutover ar bolag som tillampar Koden skyldi-
ga att inrdtta ett ersattningsutskott. Da Bolagets aktier
inte dr foremal for handel pa nagon reglerad marknad
och Bolaget inte tillampar Koden pa frivillig basis har
Bolaget inte nagon formell skyldighet att inrdtta ett revi-
sions- respektive ersattningsutskott. Styrelsen har gjort
bedomningen att det mot bakgrund av verksamhetens
omfattning och Bolagets storlek i dagslaget inte ar mo-

tiverat att inratta sarskilda utskott inom styrelsen, utan
att dessa fragor kan behandlas av hela styrelsen.

Verkstallande direktor

Verkstallande direktor ar Andreas Ternstrom. Presentation
av Andreas Ternstrom finns under avsnittet Styrelse, le-
dande befattningshavare och revisor och pa Bolagets
hemsida. Verkstallande direktor utses av styrelsen och
har som uppdrag att skota den l6pande forvaltningen i
Bolaget enligt de riktlinjer och anvisningar som uppstalls
i lag, bolagsordningen och den interna arbetsinstruktio-
nen. Till den l6pande forvaltningen hor alla atgarder som
inte med hansyn till omfattningen och arten av Bolagets
verksamhet ar av osedvanlig beskaffenhet eller stor be-
tydelse eller uttryckligen har definierats sasom under
styrelsens ansvar. Verkstallande direktoren leder fore-
tagsledningens arbete och fattar beslut i samrad med
ovriga ledningsmedlemmar. Férutom Andreas Ternstrom
bestar foretagsledningen av Andreas Sundal (CPO), Bjern
Furnes Fjellby (COO0) och Billy Degerfeldt (CFOQ). En nar-
mare presentation av foretagsledningen finns i avsnittet
Styrelse, ledande befattningshavare och revisor och pa
Bolagets hemsida.
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Aktiekapital och agarstruktur

AKTIEINFORMATION

Scout Gaming Groups registrerade aktiekapital uppgar per dagen for detta Prospekt till 514 461 SEK, fordelat pa 9
774 759 aktier. Varje aktie har ett kvotvarde om 0,052632 SEK. Aktierna har utfardats i enlighet med svensk ratt och
ar denominerade i SEK. Samtliga aktier ar fullt betalda och fritt dverlatbara. Enligt den bolagsordning som antogs
pa extra bolagsstamma den 10 oktober 2017 ska aktiekapitalet vara lagst 500 000 SEK och hogst 2 000 000 SEK,
fordelat pa lagst 9 000 000 och hogst 36 000 000 aktier. Aktiernas rattigheter kan endast andras i enlighet med
aktiebolagslagen (2005:551).

Scout Gaming Group innehar inte nagra egna aktier i Bolaget. Bolagets styrelse har ansokt om notering av Bolagets
aktier pa Nasdaq First North. Vid ett godkannande av Bolagets ansdkan om notering vid Nasdaq First North kommer
det inte att finnas nagra utestaende teckningsoptioner, konvertibler eller andra aktierelaterade finansiella instrument i
Bolaget. Aktierna i Scout Gaming Group ar inte foremal for erbjudande som lamnats till foljd av budplikt, inlésenratt eller
l6sningsskyldighet. Inget offentligt uppkdpserbjudande har lamnats avseende aktierna i Bolaget under innevarande eller
foregaende rakenskapsar.

VISSA RATTIGHETER KOPPLADE TILL AKTIERNA

Bolagsstammor och rostratt

Kallelse till bolagsstdmma ska ske genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar samt pa Scout Gaming Groups
hemsida. Att kallelse skett ska annonseras i Svenska Dagbladet. Aktieagare som ar upptagen i aktieboken fem var-
dagar fore bolagsstamman och som har anmalt sitt deltagande till Bolaget senast den dag som anges i kallelsen till
bolagsstamman har ratt att delta i bolagsstamman. Vid bolagsstamma berattigar varje aktie i Bolaget innehavaren
till en (1) rost. Varje rostberattigad aktieagare far vid bolagsstamma rosta for det fulla antalet av honom dgda och
foretradda aktier utan begransning i rostratten.

Foretradesratt vid nyteckning av aktier

I enlighet med aktiebolagslagen har aktieagare normalt foretradesratt att teckna nya aktier, teckningsoptioner
och konvertibler savida inte bolagsstamman eller styrelsen, i enlighet med bemyndigande fran bolagsstamman,
beslutar om avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt.

Ratt till utdelning och utskiftning i samband med likvidation
Varje aktie medfor lika ratt till vinstutdelning samt till eventuellt 6verskott vid likvidation.

AKTIEKAPITALETS UTVECKLING

Nedanstdende tabell sammanfattar den historiska utvecklingen for Scout Gaming Groups aktiekapital sedan bildan-
det i juli 2017. Koncernen har under 2017 genomgatt en omstrukturering. Genom nedanstdende handelser har Scout
Gaming Group AB inkorporerats som moderbolag i Koncernen, samt bytt bolagskategori fran privat till publikt bolag.

AKTIER AKTIEKAPITAL
Datum Handelse Forandring Totalt Forandring av Totalt Kvotvérde
antal aktier antal aktier aktiekapital (SEK) aktiekapital (SEK) (SEK)
20170712 Nybildning 50 000 50 000 50 000 50 000 1
20171006 Apportemission?? 381082 431082 381082 431082 1
20171023 Nyemission?? 83379 514 461 83379 514 461 1
20171023 Split 1/19 9260 343 9774759 0 514 461 0.052632

22 Teckningskursen uppgick till 2,62 SEK per aktie.
2 Teckningskursen uppgick till 1 SEK per aktie.
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AGARSTRUKTUR
Nedanstaende tabell visar Scout Gaming Groups agarstruktur fore Erbjudandet. Samtliga Bolagets aktier ar av samma
serie, och det finns saledes ingen skillnad i rostratt.

Agarstruktur Scout Gaming Group per den 14 november 2017

Aktieagare Antal aktier % av kapital och roster
Atle Sundal Holding AS 1571205 16,1
Andreas Sundal Holding AS 800 9564 8,2
Daniel Rammeskov (via bolag och kapitalforsakring) 780 824 8.0
Bjorn Fjellby Holding AS 726 731 7.4
Marcus Martayan (via kapitalférsakring) 604 846 6.2
Knutsson Holding AB 488 490 50
Novobis AB 488 490 50
Proboxit Investment AB 446 462 4,6
Crossport AB 400140 4,1
John Back 394 421 4.0
Totalt tio storsta agarna 6702573 68.6
Ovriga befintliga aktiecigare 3072186 314
Summa 9774759 100,0

AKTIEBASERADE INCITAMENTSPROGRAM
Det finns for narvarande inga aktierelaterade incitamentsprogram i Scout Gaming Group. Styrelsen ar dock positivt
installd till att framover erbjuda Bolagets anstallda maojlighet att delta i incitamentsprogram.

NOTERING PA NASDAQ FIRST NORTH
Styrelsen for Scout Gaming Group har beslutat att ansdka om upptagande av Bolagets aktier till handel pa Nasdaq
First North. Forsta dag for handel ar planerad till den 6 december 2017.

AKTIEAGARAVTAL

Savitt styrelsen for Scout Gaming Group kanner till, foreligger inte nagra aktieagaravtal eller andra éverenskommel-
ser mellan Scout Gaming Groups aktiedgare som syftar till gemensamt inflytande dver Bolaget. Savitt styrelsen for
Scout Gaming Group kanner till finns inte heller nagra éverenskommelser eller motsvarande som kan komma att leda
till att kontrollen 6ver Bolaget forandras.

LOCK UP-ARRANGEMANG

Styrelsen, ledningen och storre aktiedgare har forbundit sig, med vissa undantag, att inte utan skriftligt medgivande fran
Redeye avyttra nagon del av sitt direkta och/eller indirekta dgande (innefattandes aktier) i Scout Gaming Group under en
period om 360 dagar fran forsta handelsdagen. De personer och bolag som omfattas av atagandet ar foljande: Atle Sundal
Holding AS, Andreas Sundal Holding AS, Bjorn Fjellby Holding AS, Oscar Svensson(genom kapitalforsakring), Crossport AB,
Proboxit Investment AB, Jorgen Ragnarsson (genom kapitalférsakring) och Billy Degerfeldt (genom kapitalforsékring).

Darutover har aktiedgare forbundit sig, med vissa undantag, att inte utan skriftligt medgivande fran Redeye avyttra
mer &n 20 procent av sitt direkta och/eller indirekta dgande (innefattandes aktier) i Scout Gaming Group under en peri-
od om 360 dagar fran forsta handelsdagen. Lock up-avtalen far frangas vid ett offentligt uppképserbjudande om kop
av samtliga aktier i Bolaget. Om det finns synnerliga skal, far Redeye medge ytterligare undantag. Féljande aktiedgare
omfattas av atagandet: Erik Fjellby, Kokstad Autosenter Holding AS, Knutsson Holding AB, Novobis AB, Hasselgarden
Holding AB, Mikael Svensson(genom kapitalforsékring), Fredrik Sjéberg(genom kapitalforsékring), losquant Holding
AB, Veiteberg invest AS, Litcap Ab, K&S INVEST AS, Henrik Eklund, Daniel Rammeskov(genom kapitalférsdkring),
Lemanist Holding AB, HEIMARK HOLDING AS, John Back(genom kapitalforsakring), TIGER CONSULTING BERGEN AS,
Oliver Bond, Trond Bruknapp, Kristian Nilsen, Marcus Martayan(genom kapitalférsékring), Peter Wikstrom, Anders
Enochsson, Kim Age Midtun, Kathrine Stove Veiteberg, Per Frantzen, Andre Skjold, Christer Martinhussen, Anne Flindt,
Marcus Johansson(genom kapitalférsakring), NIMA Performance A/S, och Rickard Bergman(genom kapitalforsakring).

Samtliga som omfattas av lock up-arrangemang utgor cirka 67 procent av aktierna och rosterna i Bolaget (forutsatt
att Erbjudandet fulltecknas). Fére nyemission motsvarar aktierna som ar under lock up 85 procent av aktierna och
rosterna i Bolaget.
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Inga fysiska eller juridiska personer erbjuder att salja vardepapper i Erbjudandet.

CENTRAL VARDEPAPPERSFORVARING

Scout Gaming Groups bolagsordning innehaller ett avstamningsforbehall och Bolagets aktier ar anslutna till det elek-
troniska vardepapperssystemet med Euroclear som central vardepappersforvaltare (Euroclear Sweden AB, Box 191,
101 23 Stockholm), vilket innebar att Bolagets aktiebok fors av Euroclear. Inga aktiebrev har utfardats eller kommer
att utfardas for de nya aktierna som omfattas av Erbjudandet. Bolagets aktier har ISIN-kod SEO010521153.

BESLUT OM EMISSION AV AKTIER

Extra bolagsstamma den 10 oktober 2017 beslutade att bemyndiga styrelsen att under tiden intill ndsta arsstamma,
vid ett eller flera tillfallen och med eller utan avvikelse fran aktieagarnas foretradesratt, fatta beslut om emission av
hogst 3 800 00O aktier, varav 2 608 696 aktier har utnyttjats i Erbjudandet och resterande 1191 304 aktier kommer
att kunna utnyttjas till och med nasta arsstamma. Betalning ska kunna ske kontant, genom apport, genom kvittning
eller eljest forenas med villkor. Vid fullt utnyttjande motsvarar bemyndigandet en utspadning om cirka 28 procent av
kapitalet och rosterna, berdaknat pa antalet aktier och réster i Bolaget innan forestaende Erbjudande. Avvikelse fran
aktiedgarnas foretradesratt ska aga ske for att vid behov kunna starka Bolagets finansiella stallning och/eller uppna
en storre agarspridning. Emissionskursen skall vara sa ndra aktiens marknadsvarde som moijligt.
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Utdelning och utdelningspolicy

ALLMANT

De nya aktierna som erbjuds inom ramen for Erbjudandet
berattigar till utdelning férsta gangen pa den avstamnings-
dag for utdelning som intraffar narmast efter det att aktier-
na har blivit inférda i den av Euroclear forda aktieboken och
registrerats vid Bolagsverket samt for samtliga efterfoljan-
de perioder, forutsatt att utdelning beslutas. Scout Gaming
Group har inte tidigare lamnat nagon utdelning.

UTDELNINGSPOLICY

Scout Gaming Groups styrelse har inte antagit nagon
utdelningspolicy och har inte lamnat nagra utdelningar
sedan Bolaget bildades. Eventuella framtida utdelningar
kommer att vara baserade pa Bolagets lonsamhet, fram-
tida utveckling, forvarvsmojligheter och finansiella stall-
ning. Det finns inga garantier for att utdelning kommer
att foreslas eller beslutas under nagot ar.

UTDELNING ENLIGT SVENSK LAG
Beslut om vinstutdelning fattas av bolagsstamman.
Utdelning far endast ske med ett sadant belopp att det
efter utdelningen finns full tackning for Bolagets bund-
na egna kapital och endast om sadan utdelning framstar
som forsvarlig med hansyn till de krav som verksam-
hetens art, omfattning och risker staller pa storleken
av Bolagets egna kapital samt behovet av att starka
Bolagets balansrakning, likviditet och finansiella stall-
ning. Aktieagarna kan som regel inte féresla en hogre
utdelning an vad styrelsen foreslagit eller godkant.
Enligt aktiebolagslagen har minoritetsagare som till-
sammans representerar minst tio procent av samtliga
aktier i Bolaget ratt att begdra utdelning (till samtliga
aktiedgare) av Bolagets vinst. Har sadan begdran skett
maste arsstamman besluta om utdelning av 50 procent

av vad som aterstar av arets vinst enligt den av bolags-
stamman faststallda balansrdakningen efter avdrag for
balanserad forlust som Overstiger fria fonder, belopp
som enligt lag eller Bolagets bolagsordning maste av-
sattas till bundet eget kapital och belopp som enligt
Bolagets bolagsordning ska anvandas for nagot annat
dndamal an utdelning till aktiedgarna. Bolagsstamman
ar dock inte skyldig att besluta om hogre utdelning an
fem procent av Bolagets egna kapital. Vidare far bolags-
stamman aldrig fatta beslut om utdelning av ett belopp
overstigande de utdelningsbara medlen eller i strid med
den forsiktighetsregel som beskrivs ovan.

UTBETALNING AV UTDELNING

Utdelning utbetalas normalt som ett kontant belopp
per aktie genom Euroclear, men kan aven avse annat an
kontanter (sakutdelning). Ratt till utdelning har den som
vid av bolagsstamman faststalld avstamningsdag ar re-
gistrerad som agare i den av Euroclear forda aktieboken.
Sadan avstamningsdag far inte infalla senare an dagen
fore nastkommande arsstdmma. Om aktiedgaren inte
kan nas genom Euroclear kvarstar aktiedgarens fordran
pa utdelningsbeloppet mot Scout Gaming Group och be-
gransas endast genom regler om preskription. Vid pre-
skription tillfaller utdelningsbeloppet Bolaget.

Det foreligger inga restriktioner eller sdrskilda for-
faranden enligt aktiebolagslagen eller Scout Gaming
Groups bolagsordning for utdelning till aktieagare bo-
satta utanfor Sverige. Med undantag for eventuella be-
gransningar som foljer av bank- och clearingsystem sker
utbetalning pa samma satt som for aktiedgare bosatta i
Sverige. For aktiedgare som inte ar skatterattsligt hem-
mahdrande i Sverige utgar dock normalt svensk kupongs-
katt, se vidare i avsnittet Vissa skattefragor i Sverige.
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Bolagsordning for Scout Gaming Group AB

Org.nr 559119-1316

Antagen pa bolagsstamma den 10 oktober 2017.

§ 1 Bolagets firma ar Scout Gaming Group AB. Bolaget ar
publikt (publ).

§ 2 Styrelsen har sitt sate i Stockholms kommun,
Stockholms Lan.

§ 3 Bolaget skall aga, bedriva och utveckla tjanster for
online-spel, dga och forvalta aktier samt darmed forenlig
verksamhet.

§ 4 Aktiekapitalet utgor lagst 500 000 kronor och hogst
2 000 000 kronor.

§ 5 Antalet aktier skall vara lagst 9 000 000 stycken och
hogst 36 000 000 stycken.

§ 6 Styrelsen skall besta av minst tre och hogst atta le-
damoter.

§ 7 Bolaget skall ha 1-2 revisorer med hdgst 2 revisors-
suppleanter. Till revisor samt, i forekommande fall, revi-
sorssuppleant skall utses auktoriserad revisor eller ett
registrerat revisionsbolag

§ 8 Kallelse skall ske genom annonsering i Post- och
Inrikes Tidningar samt pa bolagets webbplats. Att kallel-
se skett skall annonseras i Svenska Dagbladet.

Ratt att deltaga i bolagsstamman tillkommer den som
dels upptagits i skriftligt eller annan framstallning av
hela aktieboken avseende forhallandena fem vardagar
fore stamman, dels anmaler sitt deltagande till bolaget
for sig och hogst tva bitraden senast den tidpunkt som
anges i kallelsen till stamman. Denna dag for inte vara
sondag, annan allman helgdag, lérdag, midsommaraf-
ton, julafton eller nyarsafton och inte infalla tidigare an
femte vardagen fore bolagsstamman.

§ 9 Bolagets rakenskapsar skall vara kalenderar.

§10 Arsstamman skall héllas en gdng om aret senast un-
der juni manad. Darvid skall féljande arende forekomma
till behandling:

1. Val av ordférande vid stamman,

2. Upprattande och godkdnnande av rostlangd,

3. Godkannande av styrelsens forslag till dagordning,
4. Val av en eller tva justeringsman,

5. Provning av om stamman blivit behorigen samman-
kallad,

6. Framlaggning av arsredovisningen och revisionsberat-
telsen samt, i forekommande fall, koncernredovisningen
och koncernrevisionsberattelsen,

7. Beslut om

a) faststdllelse av resultatrakning och balansrakning,
samt, i forekommande fall, koncernresultatrakning och
koncernbalansrakning,

b) dispositionen betraffande bolagets vinst eller forlust
enligt den faststdllda balansrakningen,

) ansvarsfrihet at styrelseledamaoter och verkstallande
direktor.

8. Bestammande av antalet styrelseledamoter
9. Faststdllande av styrelse- och revisorsarvoden,

10. Val av styrelse, styrelsens ordférande samt revisorer
och revisorssuppleanter eller registrerat revisionsbolag.

11. Annat arende, som ankommer pa stdmman enligt
aktiebolagslagen eller bolagsordningen.

§ 11 Bolagets aktier skall vara registrerade i ett avstam-
ningsregister enligt lagen (1998:1479) om vardepapper-
scentraler och kontofdring av finansiella instrument.
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Legala fragor och ovrig information

LEGAL KONCERNSTRUKTUR

Bolaget ar ett publikt aktiebolag bildat och registrerat
enligt svensk ratt med firma Scout Gaming Group AB och
med sate i Stockholm. Bolagets associationsform regle-
ras av och dess aktier har utgivits enligt aktiebolagsla-
gen. Bolaget bildades i Sverige den 12 juni 2017 och re-
gistrerades hos Bolagsverket den 12 juli 2017. Nuvarande
firma registrerades hos Bolagsverket den 24 augusti
2017. Bolagets organisationsnummer ar 559119-1316.

Foremalet for Bolagets verksamhet ska, enligt § 3 i bo-
lagsordningen, vara att aga, bedriva och utveckla tjans-
ter for onlinespel, aga och forvalta aktier samt darmed
forenlig verksamhet, se avsnitt Bolagsordning.

Bolaget ar per dagen for detta Prospekt moderbolag till 6
dotterbolag. Darutéver ager Scout Gaming Group indirekt
genom Scout Gaming Tech AS 16,88 procent av aktierna
i Jujus AS.

Koncernstruktur Land Agarandel
Scout Gaming Group AB SE

Scout AS NO 100%

Scout Gaming Tech AS NO 100%

Jujus AS NO 16,88%

Scout Holding Ltd MT 100%

Scout Ltd MT 100%

Scout & Co Ltd MT 100%

Gekko Invest AS NO 100%

VASENTLIGA AVTAL

Utover de finansiella avtal som redovisas under rubriken
Finansiella avtal nedan samt de avtal som redovisas un-
der rubriken Transaktioner med ndrstdende ar Bolaget
inte part i nagra vasentliga avtal, forutom sadana va-
sentliga avtal som ingatts som ett led i den lopande af-
farsverksamheten.

FINANSIELLA AVTAL

Scout AS har erhallit tre stycken lan fran aktiedgare.
Atle Sundal Holding AS, vilket ar ett ndrstaende bolag till
Bolagets styrelseledamot Atle Sundal, har givit lan vilket
per dagen for detta Prospekt uppgar till 737 000 NOK.
Oscar Svensson, som dger aktier i Bolaget genom kapital-
forsakring, har givit lan vilket per dagen for detta Prospekt
uppgar till 2 389 877 NOK. Andreas Sundal Holding AS,
vilket ar ett narstaende bolag till Bolagets CPO Andreas
Sundal, har givit lan vilket per dagen for detta Prospekt
uppgar till 3 000 000 NOK. Bolagets totala utestaende
skuld for dessa lan uppgar till drygt 6,1 MNOK. Samtliga
lan loper utan ranta. Lanen ska, enligt villkoren i lane-
avtalen, aterbetalas om Bolaget genomfdr en kapitalan-
skaffning dverskridande 15 MNOK. Som angetts i avsnittet
Bakgrund och motiv kommer en del av nettolikviden fran
Erbjudandet att anvandas for att aterbetala dessa lan.

Bolaget har darutdver ingatt vissa koncerninterna
laneavtal.

IT OCH IMMATERIELLA RATTIGHETER
Koncernens DFS-plattform utvecklas internt av anstallda
och konsulter. Bolagets dotterbolag Scout Ltd innehar upp-

hovsratten och andra immateriella rattigheter till den mijuk-
vara som utvecklas av Koncernens anstadllda och konsulter.

Koncernen innehar flertal domannamn, bade interna-
tionella (.org, .com, .net) och landspecifika, vilka omfattar
nyckelord som anvands i forhallande till Scout Gaming
Groups verksamhet.

Bolaget har inga godkdnda patent eller pagaende
patentansokningar.

TVISTER

Bolaget ar inte, och har under de senaste tolv manader-
na heller inte varit, part i nagot rattsligt forfarande eller
skiljeforfarande som har haft eller kan komma att fa be-
tydande effekter pa Bolagets eller Koncernens finansiel-
la stallning eller ldnsamhet. Inte heller har Scout Gaming
Group informerats om ansprak som kan leda till att Scout
Gaming Group eller dess dotterbolag blir part i sadan
process eller forfarande.

REGULATORISKA FRAGOR OCH LICENSER

Allmant

For att bedriva sin verksamhet innehar Koncernen licen-
ser, vilka finns beskrivna nedan. Licenser har utfardats i
Storbritannien och pa Malta.

Storbritannien

Scout Ltd har beviljats en "Remote Pool Betting operating li-
cence” i Storbritannien. Licensen ger licenstagaren tillstand
att driva pool betting-verksamhet 6ver internet, och omfat-
tar spelverksamhet riktad mot spelare i Storbritannien.
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Malta
Scout Ltd beviljades den 28 augusti 2014 en Class 3 Remote
Gaming License, licensnummer LGA/CL3/992/2014.

Licensen galler i fem (5) ar.

Scout Ltd beviljades den 13 oktober 2017 en Controlled
Skill. Games Supply License, licensnummer MGA/
SGR/B/33/2017. Licensen galler i fem (5) ar.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Den 14 oktober 2016 tecknade Scout AS avtal om forvarv
av samtliga aktier i Global IT Development AS, nuvaran-
de Scout Gaming Tech AS, till en kopeskilling om 6 MNOK.
Forvarvet slutfordes den 3 november 2016. Forvarvet har
skett pa marknadsmassiga villkor. Tre av de fyra sdljarna till
Global IT Development AS ar narstdaende bolag till Andreas
Sundal, Atle Sundal respektive Bjorn Furnes Fjellby.

Scout Ltd och Scout Gaming Tech AS har ingatt ett utveck-
lings- och samarbetsavtal, genom vilket Scout Gaming Tech
AS har uppdragits att bygga och utveckla DFS-plattformen.
Enligt avtalet har samtliga rattigheter kopplade till DFS-
plattformen &verlatits till Scout Ltd. Overenskommelsen
har skett pa marknadsmassiga villkor.

Scout Ltd har ingatt ett licensavtal for mjukvara med Scout
Gaming Tech AS, varigenom mijukvaran till DFS-plattformen
licensieras till Scout Gaming Tech AS. De immateriella rat-
tigheterna till DFS-plattformens mijukvara innehas av
Scout Ltd och ar enbart licensierade till Scout Gaming Tech
ASienlighet med ett licensavtal for mjukvara. Ersattningen
som utgar till Scout Ltd utgar i form av en manatlig avgift
vilken baseras pa en procentsats av intakter fran mjukva-
ran. Avtalet har ingatts pa marknadsmassiga villkor.

Scout Ltd har ingatt ett avtal med Astera Services Ltd, ett
bolag helagt av Scout Gaming Groups COO. | enlighet med
avtalet levererar Astera Services Ltd tjanster for mark-
nadsforing pa uppdrag av Scout Ltd. Avtalet har ingatts
pa marknadsmassiga villkor och galler tills vidare med
60 dagars uppsagningstid.

Scout AS har erhallit tre stycken lan fran aktiedgare.
Atle Sundal Holding AS, vilket dar ett narstdende bolag
till Bolagets styrelseledamot Atle Sundal, har givit lan
vilket per dagen for detta Prospekt uppgar till 737 000
NOK. Oscar Svensson, som ager aktier i Bolaget genom
kapitalforsakring, har givit lan vilket per dagen for det-
ta Prospekt uppgar till 2 389 877 NOK. Andreas Sundal
Holding AS, vilket ar ett narstaende bolag till Bolagets
CPO Andreas Sundal, har givit lan vilket per dagen for
detta Prospekt uppgar till 3 000 000 NOK. Bolagets to-
tala utestaende skuld for dessa lan uppgar till drygt 6,1
MNOK. For mer information om dessa lan, se rubriken
Finansiella avtal ovan i detta avsnitt.
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Som framgar av avsnittet Styrelse, ledande befattnings-
havare och revisor har styrelsen och ledningen erhallit
ersattning fran Bolaget.

KOSTNADER

Scout Gaming Groups totala kostnader for Erbjudandet
berdknas uppga till cirka 6 MSEK. Sadana kostnader ar
framforallt hanforliga till kostnader for finansiell radgiv-
ning, revisorer, legal radgivning, etc.

REVISORGRANSKNING

Forutom de finansiella rapporterna for Scout Gaming Group
AB som omfattar balansrakningen per den 30 september
2017 och resultatrakningen, kassaflodesanalysen och redo-
gorelsen for forandringar i eget kapital for perioden 2017-
07-12 - 2017-09-30 och ett sammandrag av vasentliga re-
dovisningsprinciper och andra tillaggsupplysningar, samt
proformaredovisningen, har ingen information i Prospektet
granskats eller reviderats av Bolagets revisor.

INTRESSEN | ERBJUDANDET

Redeye ar finansiell radgivare till Bolaget i samband med
Erbjudandet. Redeye erhaller en pa forhand avtalad er-
sattning for utforda tjanster i samband med Erbjudandet.
Darutover har Redeye inga ekonomiska eller andra in-
tressen i Erbjudandet. Redeye (samt till Redeye narstaen-
de bolag) har tillhandahallit, och kan i framtiden komma
att tillhandahalla, tjanster inom ramen for den ordinarie
verksamheten och i samband med andra transaktioner at
Scout Gaming Group for vilka Redeye erhallit, respektive
kan komma att erhalla, ersattning.

Ett antal investerare har ingatt teckningsataganden i
samband med Erbjudandet. Ingen ersdttning utgar for
dessa teckningsataganden. Utdver ovanstaende parters
intresse av att Erbjudandet ska genomféras pa ett fram-
gangsrikt satt finns inga ekonomiska eller andra intres-
sen i Erbjudandet.

CERTIFIED ADVISER
Redeye Aktiebolag ar Bolagets Certified Adviser.

HANDLINGAR TILLGANGLIGA FOR INSPEKTION

Foljande handlingar finns tillgangliga hos Scout Gaming

Group, Grev Turegatan 9 A i Stockholm, samt pa Scout

Gaming Groups hemsida, www.scoutgaminggroup.com:

- Bolagets bolagsordning.

- Bolagets samt dotterbolagens® arsredovisningar for
2015 och 2016.

- Prospektet.

% Dessa dokument kommer inte att vara tillgangliga i elek-
troniskt format. Dokumenten kommer vidare endast att vara
tillgangliga pa Bolagets kontorsadress i den man respektive
bolag upprattat en arsredovisning for respektive period.
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Vissa skattefragor i Sverige

Nedan sammanfattas vissa skattefragor och dess konsekvenser som aktualiseras fér fysiska personer och aktiebolag som,
om inte annat anges, Gr obegrdnsat skatteskyldiga i Sverige med anledning av innehav och handel med aktier i Bolaget ef-
ter upptagande till handel pG Nasdag First North. Sammanfattningen baseras pa att aktierna i Bolaget skatterdttsligt anses
marknadsnoterade, vilket dar fallet om handel i aktierna pd Nasdaq First North sker i tillréickligt stor omfattning. Vidare sa
dr sammanfattningen baserad pa vid tidpunkten for offentliggérande av Prospektet gdllande lagstiftning och ér avsedd
endast som generell information avseende aktierna i Bolaget frén och med det att aktierna har upptagits till handel pa

Nasdaq First North.

SAMMANFATTNINGEN BEHANDLAR EXEMPELVIS INTE:
- situationer ndr aktier innehas som lagertillgang i na-
ringsverksambhet;

- situationer nar aktier innehas av kommandit- eller han-
delsbolag;

- situationer ndr aktier innehas via en kapitalforsdkring
eller ett investeringssparkonto (ISK);

- de sarskilda reglerna om skattefri kapitalvinst (inklusive
avdragsforbud vid kapitalforlust) och utdelning i bolags-
sektorn som kan bli tillampliga da investeraren innehar
aktier som anses vara naringsbetingade;

- de sdrskilda regler som i vissa fall kan bli tillampliga pa
aktier i bolag som ar eller har varit famansforetag eller
pa aktier som forvarvats med stod av sadana aktier;

- de sarskilda regler som kan bli tillampliga for fysiska
personer som gor eller aterfar investeraravdrag;

- utlandska féretag som bedriver verksamhet fran fast
driftstalle i Sverige; eller

- utlandska foretag som har varit svenska foretag.

Sarskilda skatteregler galler vidare for vissa foretagska-
tegorier, exempelvis investmentforetag och investerings-
fonder samt for personer som ar begransat skatteskyl-
diga i Sverige. Den skattemassiga behandlingen av varje
enskild aktiedgare beror delvis pa dennes specifika situa-
tion. Varje aktiedgare bor radfraga oberoende skatterad-
givare om de skattekonsekvenser som kan uppsta i det
enskilda fallet, inklusive tillampligheten och effekten av
utlandska skatteregler, bestammelser i dubbelbeskatt-
ningsavtal och andra regler som kan aga tillamplighet.

BESKATTNING | SVERIGE VID AVYTTRING AV AKTIER

Fysiska personer

Nar marknadsnoterade aktier sdljs eller pa annat satt
avyttras kan en skattepliktig kapitalvinst eller en av-
dragsgill kapitalforlust uppsta. For fysiska personer som
ar obegransat skattskyldiga i Sverige beskattas kapital-

inkomster sasom rantor, utdelningar och kapitalvinster
i inkomstslaget kapital. Skattesatsen i inkomstslaget
kapital ar 30 procent. Kapitalvinst respektive kapitalfor-
lust beraknas som skillnaden mellan foérsaljningsersatt-
ningen, efter avdrag for forsaljningsutgifter, och omkost-
nadsbeloppet. Omkostnadsbeloppet for samtliga aktier
av samma slag och sort laggs samman och beraknas
gemensamt med tillampning av genomsnittsmetoden.
Vid forsaljning av marknadsnoterade aktier far, som ett
alternativ, schablonmetoden anvandas. Enligt schablon-
metoden bestams anskaffningsvardet till 20 procent av
nettofdrsaljningsersattningen.

Kapitalforlust pa marknadsnoterade aktier far dras av
fullt ut mot skattepliktiga kapitalvinster som uppkommer
samma beskattningsar dels avseende aktier, dels avseen-
de marknadsnoterade vardepapper som beskattas som
aktier (dock inte andelar i vardepappersfonder eller spe-
cialfonder som innehaller endast svenska fordringsratter,
sa kallade rantefonder). Av kapitalforlust som inte dragits
av genom nu namnda kvittningsmojlighet medges avdrag
i inkomstslaget kapital med 70 procent av forlusten.

Uppkommer underskott i inkomstslaget kapital medges
reduktion av skatten pa inkomst av tjdnst och naringsverk-
samhet samt fastighetsskatt och kommunal fastighetsav-
gift. Skattereduktion medges med 30 procent av den del
av underskottet som inte dverstiger 100 000 SEK och med
21 procent av det aterstaende underskottet. Underskott
kan inte sparas till senare beskattningsar.

Beskattning av utdelning

For fysiska personer som ar obegransat skattskyldiga i
Sverige beskattas utdelning pa marknadsnoterade aktier
iinkomstslaget kapital med en skattesats om 30 procent.
For fysiska personer innehalls normalt preliminar skatt
avseende utdelningar med 30 procent. Den preliminara
skatten innehalls normalt av Euroclear Sweden eller, be-
traffande forvaltarregistrerade aktier, av forvaltaren.

AKTIEBOLAG

For aktiebolag beskattas alla inkomster, inklusive skatte-
pliktiga kapitalvinster och skattepliktiga utdelningar, i in-
komstslaget naringsverksamhet. Skattesatsen i inkomst-
slaget naringsverksamhet ar 22 procent. Kapitalvinst och
kapitalforlust berdknas pa samma sdtt som for privat-
personer (se beskrivning ovan under Fysiska personer).
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Avdrag for avdragsgill kapitalforlust pa aktier med-
ges endast mot skattepliktiga kapitalvinster pa akti-
er och andra vardepapper som beskattas som aktier.
Kapitalforlust pa aktier som inte har kunnat utnyttjas ett
visst beskattningsar, far sparas (hos det aktiebolag som
haft forlusten) och dras av mot skattepliktiga kapital-
vinster pa aktier och andra vardepapper som beskattas
som aktier under efterfdljande beskattningsar utan be-
gransning i tiden. Om en kapitalforlust inte kan dras av
hos det foretag som gjort forlusten, far den dras av mot
skattepliktiga kapitalvinster pa aktier och andra varde-
papper som beskattas som aktier hos ett annat foretag
i samma koncern, om det foreligger koncernbidragsratt
mellan foretagen och bada foretagen begar det for ett
beskattningsar som har samma deklarationstidpunkt (el-
ler som skulle ha haft det om inte nagot av foretagens
bokforingsskyldighet upphar). Sarskilda skatteregler kan
vara tillampliga pa vissa foretagskategorier eller vissa
juridiska personer, exempelvis investeringsfonder och in-
vestmentforetag.

AKTIEAGARE SOM AR BEGRANSAT SKATTSKYLDIGA | SVERIGE
For aktieagare som ar begransat skattskyldiga i Sverige
och som erhaller utdelning pa aktier i ett svenskt ak-
tiebolag uttas normalt svensk kupongskatt. Detsamma
gdller vid utbetalning fran ett svenskt aktiebolag i
samband med bland annat inlésen av aktier och ater-
kop av egna aktier genom ett forvarvserbjudande som
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har riktats till samtliga aktieagare eller samtliga agare
till aktier av ett visst slag. Skattesatsen ar 30 procent.
Kupongskattesatsen dr dock i allmanhet reducerad ge-
nom dubbelbeskattningsavtal. Flertalet av Sveriges
dubbelbeskattningsavtal mojliggdr nedsattning av den
svenska skatten till avtalets skattesats direkt vid utdel-
ningstillfallet om erforderliga uppgifter om den utdel-
ningsberattigade foreligger. | Sverige verkstaller normalt
Euroclear Sweden eller, betraffande forvaltarregistre-
rade aktier, forvaltaren avdrag for kupongskatt. | de fall
30 procent kupongskatt innehallits vid utbetalning till en
person som har ratt att beskattas enligt en lagre skatte-
sats eller for mycket kupongskatt annars innehallits, kan
aterbetalning begéaras hos Skatteverket fore utgangen av
det femte kalenderaret efter utdelningen.

Aktieagare som ar begransat skattskyldiga i Sverige —och
som inte bedriver verksamhet fran fast driftstalle i Sverige
- kapitalvinstbeskattas normalt inte i Sverige vid avyttring
av aktier. Aktiedgare kan bli foremal for beskattning av sa-
val kapitalvinster som utdelningar i sin hemviststat.

Enligt en sarskild regel ar dock fysiska personer som
ar begransat skattskyldiga i Sverige foremal for kapi-
talvinstbeskattning i Sverige vid avyttring av aktier i
Bolaget, om de vid nagot tillfalle under det kalenderar
da avyttringen sker eller under de foregaende tio kalen-
deraren har varit bosatta i Sverige eller stadigvarande
vistats i Sverige. Tillampligheten av regeln ar dock i flera
fall begransad genom dubbelbeskattningsavtal.
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Historisk finansiell information

FINANSIELL RAPPORT FOR SCOUT GAMING GROUP AB AVSEENDE PERIODEN 12 JULI - 30 SEPTEMBER 2017

SCOUT GAMING GROUP AB RESULTATRAKNING

BELOPP | KSEK 2017-07-12
2017-09-30

Rorelsens intakter m.m.

Nettoomsattning 850

Ovriga rérelseintakter -

Summa rorelsens intakter 850

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader -186

Personalkostnader -668

Summa rorelsens kostnader -854

Rorelseresultat -4

Resultat fran finansiella poster

Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter -

Rantekostnader och liknande resultatposter -

Summa resultat fran finansiella poster -

Resultat efter finansiella poster -4

Resultat fore skatt -4

Periodens resultat -4

SCOUT GAMING GROUP AB BALANSRAKNING

BELOPP | KSEK 2017-09-30

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernfdretag 1000

Summa anlaggningstillgangar 1000

Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Fordringar hos koncernfdretag 850

Ovriga kortfristiga fordringar 17

Summa kortfristiga fordringar 867

Kassa och bank 50

Summa omsattningstillgangar 917

SUMMA TILLGANGAR 1917
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BELOPP | KSEK 2017-05-30
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital 431

Summa bundet eget kapital 431

Fritt eget kapital

Overkursfond 619
Periodens resultat -4
Summa fritt eget kapital 615
Summa eget kapital 1046
Skulder

Langfristiga skulder
Skulder till koncernforetag 556

Summa langfristiga skulder 556

Kortfristiga skulder

Ovriga kortfristiga skulder 315
Summa kortfristiga skulder 315
Summa skulder 87
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 1917
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SCOUT GAMING GROUP AB RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

Scout Gaming Group AB

Aktiekapital Overkursfond Ovrigt fritt kapital
Eget kapital 2017-07-12
Aktiekapital vid stiftande 50
Apportemission 381 619
Arets resultat -4
Eget kapital 2017-09-30 431 619 -4

SCOUT GAMING GROUP AB KASSAFLODESANALYS

BELOPP | KSEK 2017-07-12
2017-09-30
Rorelseresultat -4

Justering for poster som ej ingar i kassaflodet:

Avskrivningar och nedskrivningar -
Betald skatt -
Foérandringar av rorelsekapital 4

Kassaflode fran den lopande verksamheten 0

Kassafléde fran investeringsverksamheten -

Kassaflode fran finansieringsverksamheten -

Periodens kassaflode 0
Likvida medel vid periodens ingang 50
Likvida medel vid periodens utgang 50
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Not 1. Koncernens redovisnings- och varderingsprinciper

Scout Gaming Group AB:s arsredovisning och koncernredovisning har upprattats enligt arsredovisningslagen och
Bokforingsnamndens allmanna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3). D& bolaget &r moder-
foretag i en mindre koncern upprattas ingen koncernredovisning.

Not 2. Intdkter
For tjansteuppdrag pa lopande rakning redovisas inkomsten som ar hanforlig till ett utfort tjansteuppdrag som
intakt i takt med att arbete utfdors och material levereras eller forbrukas.

Not 3. Ersattningar till anstallda
Kortfristiga ersattningar i Koncernen utgors av lon, sociala avgifter och betald semester. Kortfristiga ersattningar

redovisas som en kostnad och en skuld da det finns en legal eller informell forpliktelse att betala ut en ersattning.

Not 4. Anstillda
Antalet anstdllda uppgar i moderforetaget till 2.

Not 5. Ovriga kortfristiga fordringar

Ovriga kortfristiga fordringar 2017-09-30
Fordran pa personal 17
Summa 17

Not 6. Ovriga kortfristiga skulder

Ovriga kortfristiga skulder 2017-09-30
Personalrelaterade skulder 315
Summa 315

Not 7. Handelser efter balansdagen
Efter rapportperioden har ett rantefritt aktiedgarlan om 3 MSEK tagits fran en av bolagets huvudagare.
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Till styrelsen i Scout Gaming Group AB (publ) (org.nr 559119-1316)
Revisors rapport avseende finansiella rapporter 6ver historisk finansiell information

Vi har utfért en revision av de finansiella rapporterna for Scout Gaming Group AB (publ) som omfattar
balansrikningen per den 30 september 2017 och resultatrikningen, kassaflddesanalysen och
redogdrelsen for férandringar i eget kapital for perioden 2017-07-12 — 2017-09-30 samt ett sammandrag
av visentliga redovisningsprinciper och andra tilliggsupplysningar vilka infogats i Scout Gaming Group
AB (publ)s prospekt daterat 2017-11-16.

Styrelsens och verkstdllande direktérens ansvar for de finansiella rapporterna

Det 4r styrelsen och verkstillande direktéren som har ansvaret for att de finansiella rapporterna tas fram
och presenteras pa ett sddant sitt att de ger en réttvisande bild av finansiell stillning, resultat,
forandringar i eget kapital och kassafléde i enlighet med BFNAR 2012:1 (K3), &rsredovisningslagen och
kompletterande tillimplig normgivning. Denna skyldighet innefattar utformning, inforande och
uppritthallande av intern kontroll som r relevant for att ta fram och pa réttvisande sitt presentera de
finansiella rapporterna utan visentliga felaktigheter, oavsett om de beror pa oegentligheter eller fel.
Styrelsen ansvarar &ven for att de finansiella rapporterna tas fram och presenteras enligt kraven i
prospektforordningen 809/2004/EG.

Revisorns ansvar

Vart ansvar r att uttala oss om de finansiella rapporterna pa grundval av var revision. Vi har utfért var
revision i enlighet med FARs rekommendation RevR 5 Granskning av finansiell information i prospekt.
Det innebdr att vi foljer FARs etiska regler och har planerat och genomfort revisionen fér att med rimlig
sikerhet forsikra oss om att de finansiella rapporterna inte innehéller ndgra visentliga felaktigheter.
Revisionsforetaget tillimpar ISQC 1 (International Standard on Quality Control) och har dérmed ett
allsidigt system for kvalitetskontroll vilket innefattar dokumenterade riktlinjer och rutiner avseende
efterlevnad av yrkesetiska krav, standarder fér yrkesutdvningen och tillimpliga krav i lagar och andra
forfattningar.

Vi 4r oberoende i férhallande till Scout Gaming Group AB (publ) enligt god revisorssed i Sverige och har i
Svrigt fullgjort vért yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

En revision i enlighet med FARs rekommendation RevR 5 Granskning av finansiell information i
prospekt innebir att utfora granskningsatgirder for att f4 revisionsbevis som bestyrker belopp och
upplysningar i de finansiella rapporterna. De valda granskningsatgérderna baseras p& vir beddmning av
risk for viisentliga felaktigheter i de finansiella rapporterna oavsett om de beror pi oegentligheter eller fel.
Vid riskbedémningen Gverviger vi den interna kontroll som &r relevant for bolagets framtagande och
rittvisande presentation av de finansiella rapporterna som en grund for att utforma de revisionsitgarder
som #r tillimpliga under dessa omstindigheter men inte for att gora ett uttalande om effektiviteten i
bolagets interna kontroll. En revision innebér ocksa att utvérdera tillimpligheten av anvinda
redovisningsprinciper och rimligheten i de betydelsefulla uppskattningar som styrelsen och verkstillande
direktdren gjort samt att utvirdera den samlade presentationen i de finansiella rapporterna.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhdmtat #r tillrickliga och indamé&lsenliga som underlag for vart
uttalande.

Uttalande

Enligt viir uppfattning ger de finansiella rapporterna en rittvisande bild i enlighet med BFNAR 2012:1
(K3), firsredovisningslagen och kompletterande tilliimplig normgivning av Scout Gnmingl(}mup AB (publ)
stiillning per den 30 september 2017 och resultat, redogirelse fir firindringar i eget kapital och
kassaflode for perioden 2017-07-12 — 2017-09-30.

Stockholm den 2017-11-16
Ohrlings PriggwaterhgiseCoopers AB

Nl

Niklas Renstrim
Auktoriserad revisor
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FINANSIELL INFORMATION FOR KONCERNENS DOTTERBOLAG FOR PERIODEN 2015 RESPEKTIVE 2016

Ingen legal konsolidering har tidigare upprattats for Koncernen. Den historiska finansiella informationen anges i
sammandrag for respektive legalt bolag som ingar i Koncernen. Den historiska finansiella informationen ar upp-
rattad enligt lokala redovisningsprinciper i Norge respektive Malta. Baserat pa bolagens begransade verksamhet
sa foreligger det ingen vasentlig skillnad jamfort med Scout Gaming Group AB:s redovisningsprinciper som ar K3.
Informationen dar hamtad fran reviderade arsredovisningar och har darefter omraknats till SEK for balansrakningen

enligt balansdagens kurs och for resultatrakningen enligt genomsnittlig kurs enligt nedan:

EUR

Balansrakning 2016-12-31
Balansrakning 2015-12-31
Resultatrakning 2016
Resultatrakning 2015

NOK

Balansrakning 2016-12-31
Balansrakning 2015-12-31
Resultatrakning 2016
Resultatrakning 2015

9,57
9,14
9,47
9,36

1.05
0.96
1.02
1.05

Revisionsberdttelserna som finns infogade i detta stycke har dversatts till svenska baserat pa de revisionsberattel-
serna som for respektive bolag finns upprattade i original pa engelska eller norska.

Scout AS

Finansiell information har upprattats i enlighet med norska redovisningslagens bestammelser och god redovisningssed i Norge

for sma foretag, lokal valuta ar NOK.

Resultatrakning

Scout AS 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (NOK) (NOK)
Nettoomsattning 0 0 0 0
Rorelsens kostnader -291491 -76 066 -285775 <72 444
Rorelseresultat -291 491 -76 066 -285775 -12 444
Resultat fran finansiella poster -196 030 1005998 -192 186 958 093
Skatt 123 380 -235 824 120 961 -224 594
Arets resultat -364 140 694108 -357 000 661055
Balansrakning
Scout AS 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (NOK) (NOK)
Tillgangar
Materiella anlaggningstillgangar 58 582 0 55792 0
Immateriella anlaggningstillgangar 0 0 0
Finansiella anldggningstillgangar 35199 057 15299 724 33522 9N 15937 212
Omsattningstillgangar 4200 1 4000 1
Kassa och bank 106 707 1290 285 101626 1344 047
Totala Tillgangar 35368 545 16 590 010 33684329 17 281260
Skulder och Eget kapital
Eget kapital 28 507 242 15772 740 27149 754 16 429 937
Langfristiga skulder 45 429 177 917 43 266 185 330
Kortfristiga skulder 6 815 874 639 353 6 491309 665 993
Totala Skulder och Eget kapital 35368 545 16 590 010 33684329 17 281 260
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Scout Gaming Tech AS

Finansiell information har upprattats i enlighet med norska redovisningslagens bestammelser och god redovisningssed i Norge
for sma foretag, lokal valuta ar NOK.

Resultatrakning

Scout Gaming Tech AS 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (NOK) (NOK)
Nettoomsattning 8 680162 8 664167 8 509 963 8 251588
Rérelsens kostnader -9 485 574 -7 767 537 -9 299 582 -7 397 654
Rorelseresultat -805 411 896 631 -789 619 853934
Resultat fran finansiella poster -753 288 -69 854 -738 518 -66 528
Skatt 0 0 0 0
Arets resultat -1558 700 826776 -1528 137 787 406
Balansrdkning
Scout Gaming Tech AS 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (NOK) (NOK)
Tillgangar
Materiella anlaggningstillgangar 322877 190 941 307 502 198 897
Immateriella anldggningstillgangar 0 0 0 0
Finansiella anlaggningstillgangar 462 890 0 440 848 0
Omsattningstillgangar 1068969 2164 596 1018 066 2254787
Kassa och bank 519 596 551941 494 853 574 939
Totala Tillgangar 2374332 2907 478 2 261269 3028 623
Skulder och Eget kapital
Eget kapital -2 203 482 -547 600 -2 098 554 -570 417
Langfristiga skulder 0 0 0 0
Kortfristiga skulder 4 577 814 3455078 4359823 3599 040
Totala Skulder och Eget kapital 2374 332 2907 478 2 261269 3028 623

Gekko Invest AS

Gekko Invest AS bildades 4 december 2016 och har darmed inget bokslut for 2015 tillgangligt. Finansiell information har upprattats i
enlighet med norska redovisningslagens bestammelser och god redovisningssed i Norge fér sma foretag, lokal valuta ar NOK.

Resultatrakning

Gekko Invest AS 2016 2016
(SEK) (NOK)
Nettoomsattning 0 0
Rorelsens kostnader 0 0
Rorelseresultat 0 0
Resultat fran finansiella poster -21673 -21248
Skatt 0 0
Arets resultat -21673 -21248
Balansrakning
Gekko Invest AS 2016 2016
(SEK) (NOK)
Tillgangar
Materiella anlaggningstillgangar 0 0
Immateriella anlaggningstillgangar 0 0
Finansiella anlaggningstillgangar 997 500 950 000
Omsattningstillgangar 0 0
Kassa och bank 191 182
Totala Tillgangar 997 691 950182
Skulder och Eget kapital
Eget kapital 3341 3182
Langfristiga skulder 0 0
Kortfristiga skulder 994 350 947 000
Totala Skulder och Eget kapital 997 691 950 182
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Finansiell information har upprattats i enlighet med General Accounting Principles for Smaller and Medium-Sized Entities (GAPSME)

pa Malta, lokal valuta ar EUR.

Resultatrakning

Scout Holding Ltd 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (EUR) (EUR)
Nettoomsattning 0 0 0 0
Rérelsens kostnader -20 531 -31319 -2168 -3346
Rorelseresultat -20 531 -31319 -2168 -3 346
Resultat fran finansiella poster -305 500 -374 372 -32 302 -39 997
Skatt 0 0 0 0
Arets resultat -326 431 -405 690 -34 470 -43 343
Balansrdkning
Scout Holding Ltd 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (EUR) (EUR)
Tillgangar
Materiella anlaggningstillgangar 0 0 0 0
Immateriella anldggningstillgangar 0 0 0 0
Finansiella anlaggningstillgangar 9 849 836 9 1029 241 1
Omsattningstillgangar 0 671767 0 734 329
Kassa och bank 3053 1883 319 206
Totala Tillgangar 9 852 889 6713 659 1029 560 734 536
Skulder och Eget kapital
Eget kapital -797 583 -446 681 -83 342 -48 871
Langfristiga skulder 10 638 988 7149 372 1111702 782 207
Kortfristiga skulder 1484 10 968 1200 1200
Totala Skulder och Eget kapital 9 852 889 6713 659 1029 560 734536

Scout Ltd

Finansiell information har upprattats i enlighet med General Accounting Principles for Smaller and Medium-Sized Entities (GAPSME)

pa Malta, lokal valuta ar EUR.

Resultatrakning

Scout Ltd 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (EUR) (EUR)
Nettoomsattning 0 0 0 0
Rérelsens kostnader -8 715 020 -6 569 559 -920 699 -701876
Rorelseresultat -8 719 020 -6 569 559 -920 699 -701 876
Resultat fran finansiella poster 313 1123 33 120
Skatt 0 0 0 0
Arets resultat -8 718 707 -6 568 436 -920 666 -701756
Balansrakning
Scout Ltd 2016 2015 2016 2015
(SEK) (SEK) (EUR) (EUR)
Tillgangar
Materiella anléaggningstillgangar 0 0 0 0
Immateriella anlaggningstillgdngar 9 092 246 6 681422 950 078 731009
Finansiella anlaggningstillgangar 0 0 0 0
Omsattningstillgangar 345 065 275 470 36 057 30139
Kassa och bank 698 285 859 891 72966 94 080
Totala Tillgangar 10 135 597 7 816 784 1059101 855 228
Skulder och Eget kapital
Eget kapital -16 777 521 -7 608 684 -1753137 -832 460
Langfristiga skulder 25 466 650 14 501652 2661092 1586 614
Kortfristiga skulder 1446 467 923 816 151146 101074
Totala Skulder och Eget kapital 10 135 597 7816 784 1059 101 855 228
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REVISIONSBERATTELSER

Till bolagsstdmman i Scout AS
Revisionsberéattelse fér 2015
Uttalande om arsredovisningen

Vi har reviderat arsredovisningen fér Scout AS, som bestar av balansrékning per den 31 december
2015, resultatrakning som utvisar en vinst pa 661 055 kronor fér det rékenskapsar som slutade
denna dag samt en beskrivning av viktiga redovisningsprinciper och andra notupplysningar.

Styrelsens och verkstéllande direktdrens ansvar fér arsredovisningen

Styrelsen och verkstallande direktdren ansvarar for att upprétta en arsredovisning som ger en
rattvisande bild i enlighet med den norska redovisningslagens bestdémmelser och god redovisningssed
i Norge, samt for den interna kontroll som de beddémer &r nédvandig for att uppratta en arsredovisning
som inte innehaller vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel.

Revisorns ansvar

Var uppgift ar att uttala oss om denna arsredovisning pa grundval av var revision. Vi har genomfort
revisionen i enlighet med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge, daribland de
internationella redovisningsstandarderna. Dessa standarder kraver att vi foljer yrkesetiska krav samt
planerar och utfor revisionen for att uppna betryggande sékerhet om att arsredovisningen inte
innehaller vasentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgarder inhamta revisionsbevis om belopp och annan
information i arsredovisningen. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att
beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbeddmning beaktar revisorn de delar av den interna
kontrollen som &r relevanta for hur foretaget upprattar en arsredovisning som ger en rattvisande bild, i
syfte att utforma granskningsatgarder som ar &ndamalsenliga med hansyn till omstandigheterna, men
inte i syfte att gbra ett uttalande om effektiviteten i organisationens interna kontroll. En revision
innefattar ocksa en utvardering av &ndamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvants
och av rimligheten i ledningens uppskattningar i redovisningen, liksom en utvardering av den
Overgripande presentationen i arsredovisningen.

Vi anser att de revisionsbevis som vi har inhamtat ar tillrdckliga och &ndamalsenliga som grund for
vart uttalande.

Uttalande

Enligt var mening ar arsredovisningen upprattad i enlighet med lagar och férordningar och ger en
rattvisande bild av Scout AS finansiella stallning per den 31 december 2015 samt av dess resultat for
det rékenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med den norska redovisningslagens
bestammelser och god redovisningssed i Norge.

Uttalande om andra férhallanden

Uttalande om arsredovisningen

Pa basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen anser vi att uppgifterna i
forvaltningsberattelsen och antagandet om verksamhetens fortsatta bedrivande ar férenliga med
arsredovisningen och uppfyller kraven i lagar och férordningar.

Uttalande om registrering och dokumentation

Pa basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen och de granskningsatgarder som vi har
ansett vara nédvandiga i enlighet med den internationella standarden fér bestyrkandeuppdrag (ISAE)
3000 "Andra bestyrkandeuppdrag an revision eller éversikilig granskning av historisk finansiell
information”, anser vi att foretagsledningen har fullgjort sin skyldighet att svara for en ordentlig och

overskadlig registrering och dokumentation av foretagets rakenskapsinformation i enlighet med norsk
lag och god bokféringssed.

Bergen den 20 april 2016
Hagen Revisjon & Radgivning AS

Torgeir Espeland Hagen
Auktoriserad revisor
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Till bolagsstdmman i Scout AS

Oberoende revisors rapport

Utlatande om revisionen av arsredovisningen
Uttalande

Jag har granskat arsredovisningen fér Scout AS, som utvisar ett underskott pa 357 000 NOK.
Arsredovisningen bestar av balansrakning per den 31 december 2016, resultatrakning och noter till
arsredovisningen, med bland annat en sammanfattning av viktiga redovisningsprinciper.

Enligt min mening ar arsredovisningen upprattad i enlighet med lagar och férordningar och ger en
rattvisande bild av foretagets finansiella stallning per den 31 december 2016 samt av dess resultat for
det rakenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med den norska redovisningslagens
bestdmmelser och god redovisningssed i Norge.

Grund for uttalandet

Jag har genomfért revisionen i enlighet med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge,
daribland de internationella redovisningsstandarderna ISA. Mina uppgifter och skyldigheter enligt
dessa standarder beskrivs i avsnittet Revisorns ansvar i samband med revisionen av
arsredovisningen. | enlighet med kraven i lagar och férordningar &r jag oberoende av féretaget och
har fullgjort mina dvriga skyldigheter pa det etiska planet. Jag anser att de revisionsbevis som jag har
inhdmtat ar tillrdckliga och &ndamalsenliga som grund for mitt uttalande.

Ovrig information

Det ar foretagsledningen som ansvarar for Iamnandet av Ovrig information. Den 6vriga informationen
bestar av forvaltningsberattelsen, men inbegriper inte arsredovisningen och revisionsberattelsen.

Mitt uttalande om revisionen av arsredovisningen omfattar inte den 6vriga informationen, och jag
bestyrker inte den &vriga informationen.

| samband med revisionen av arsredovisningen &r det min uppgift att ta del av évrig information i syfte
att bedéma huruvida det finns vésentliga avvikelser mellan den 6vriga informationen och
arsredovisningen eller uppgifter som jag har inhdmtat under revisionen eller om den tycks innehalla
vasentliga felaktigheter Om jag upptécker att den 6vriga informationen innehaller vasentliga
felaktigheter ar det min skyldighet att rapportera detta. Jag har ingenting att rapportera i detta
avseende.

Styrelsens och verkstéllande direktérens ansvar fér arsredovisningen

Styrelsen och verkstallande direktéren (nedan kallade foretags/edningen) ansvarar for att uppratta
arsredovisningen i enlighet med lagar och férordningar, vilket bland annat innebér att den ska ge en
rattvisande bild i enlighet med den norska redovisningslagens bestdmmelser och god redovisningssed
i Norge. Foretagsledningen ansvarar ocksa for den interna kontroll som den bedémer &r nédvandig for
att uppratta en arsredovisning som inte innehaller vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel.

Vid uppréattandet av arsredovisningen ska foretagsledningen ta stallning till foretagets utsikter till
fortlevnad och upplysa om omstandigheter som har betydelse for verksamhetens fortsatta bedrivande.
Arsredovisningen ska uppréttas med utgangspunkt fran antagandet om foretagets fortlevnad om det
inte &r sannolikt att verksamheten kommer att avvecklas.

Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen

Mitt mal ar att uppna en betryggande sdkerhet om att arsredovisningen som helhet inte innehaller
vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel, och att ldmna en
revisionsberattelse som innehaller mitt uttalande. Betryggande sékerhet ar en hég grad av séakerhet,
men ingen garanti for att vasentliga felaktigheter alltid upptacks vid revisioner som har genomforts i
enlighet med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge, daribland de internationella
redovisningsstandarderna ISA. Felaktigheter kan uppsta till féljd av oegentligheter eller oavsiktliga fel.
Felaktigheter som ensamma eller tillsammans rimligen kan férvantas paverka de ekonomiska beslut
som anvandarna fattar med utgangspunkt fran arsredovisningen betraktas som vasentliga.
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Jag héanvisar till hitps://revisorforeningen.no/revisjonsberetninger som innehaller en beskrivning av
revisorns uppgifter och skyldigheter.

Uttalande om andra lagstadgade krav
Uttalande om arsredovisningen

Pa basis av min ovan beskrivna revision av arsredovisningen anser jag att uppgifterna i
forvaltningsberattelsen och antagandet om verksamhetens fortsatta bedrivande ar férenliga med
arsredovisningen och uppfyller kraven i lagar och férordningar.

Uttalande om registrering och dokumentation

Pa basis av min ovan beskrivna revision av arsredovisningen och de granskningsatgarder som jag har
ansett vara ndédvandiga i enlighet med den internationella standarden fér bestyrkandeuppdrag (ISAE)
3000 "Andra bestyrkandeuppdrag an revision eller dversiktlig granskning av historisk finansiell
information”, anser jag att féretagsledningen har fullgjort sin skyldighet att svara for en ordentlig och
overskadlig registrering och dokumentation av foretagets rakenskapsinformation i enlighet med norsk
lag och god bokféringssed.

Ovrigt

Ovrigt

Denna rapport erséatter den tidigare rapporten daterad 2017.07.01, vilken uppréattades da den
lagstadgade tidsfristen for utfardande av arsredovisning 16pte ut. Vid denna tidpunkt hade styrelsen
och verkstallande direktéren annu inte upprattat nagon fullstdndig arsredovisning och
forvaltningsberattelse.

Bergen den 10 augusti 2017

Hagen Revisjon & Radgivning AS

Torgeir Espeland Hagen

Auktoriserad revisor
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Till bolagsstamman i Global IT Development AS
Revisionsberéttelse for 2015
Uttalande om arsredovisningen

Vi har reviderat arsredovisningen for Global IT Development AS, som bestar av balansrékning per den
31 december 2015, resultatrékning som utvisar en vinst pa 787 406 kronor for det rékenskapsar som
slutade denna dag samt en beskrivning av viktiga redovisningsprinciper och andra notupplysningar.

Styrelsens och verkstéllande direktdrens ansvar fér arsredovisningen

Styrelsen och verkstéllande direktéren ansvarar for att uppréatta en arsredovisning som ger en
rattvisande bild i enlighet med den norska redovisningslagens bestdmmelser och god redovisningssed
i Norge, samt for den interna kontroll som de bedémer ar nédvandig for att uppratta en arsredovisning
som inte innehaller vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel.

Revisorns ansvar

Var uppgift ar att uttala oss om denna arsredovisning pa grundval av var revision. Vi har genomfort
revisionen i enlighet med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge, daribland de
internationella redovisningsstandarderna. Dessa standarder kraver att vi foljer yrkesetiska krav samt
planerar och utfor revisionen for att uppna betryggande sékerhet om att arsredovisningen inte
innehaller vasentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgéarder inhdmta revisionsbevis om belopp och annan
information i arsredovisningen. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att
beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbeddmning beaktar revisorn de delar av den interna
kontrollen som &r relevanta for hur foretaget uppréattar en arsredovisning som ger en rattvisande bild, i
syfte att utforma granskningsatgarder som ar andamalsenliga med hansyn till omstandigheterna, men
inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i organisationens interna kontroll. En revision
innefattar ocksa en utvardering av &ndamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvants
och av rimligheten i ledningens uppskattningar i redovisningen, liksom en utvardering av den
Overgripande presentationen i arsredovisningen.

Vi anser att de revisionsbevis som vi har inhdmtat &r tillrdckliga och &ndamalsenliga som grund for
vart uttalande.

Uttalande

Enligt var mening &r arsredovisningen upprattad i enlighet med lagar och férordningar och ger en
rattvisande bild av Global IT Development AS finansiella stéllning per den 31 december 2015 samt av
dess resultat for det rakenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med den norska
redovisningslagens bestammelser och god redovisningssed i Norge.

Uttalande om andra férhallanden

Uttalande om arsredovisningen

Pa basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen anser vi att uppgifterna i
férvaltningsberattelsen och antagandet om verksamhetens fortsatta bedrivande ar férenliga med
arsredovisningen och uppfyller kraven i lagar och férordningar.

Uttalande om registrering och dokumentation

Pa basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen och de granskningsatgarder som vi har
ansett vara nédvandiga i enlighet med den internationella standarden for bestyrkandeuppdrag (ISAE)
3000 "Andra bestyrkandeuppdrag &n revision eller éversikilig granskning av historisk finansiell
information”, anser vi att féretagsledningen har fullgjort sin skyldighet att svara fér en ordentlig och
overskadlig registrering och dokumentation av foretagets rakenskapsinformation i enlighet med norsk
lag och god bokforingssed.

Ovrigt

Foretaget har inte redovisat innehallen kallskatt i enlighet med bestdmmelserna i inkomstskattelagens
§5-12.

Bergen den 20 april 2016
Hagen Revisjon & Radgivning AS

Torgeir Espeland Hagen
Auktoriserad revisor
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Till bolagsstdmman i Scout Gaming Tech AS
Revisionsberéttelse fér 2016
Uttalande om arsredovisningen

Vi har reviderat arsredovisningen for Scout Gaming Tech AS, som bestar av balansrakning per den 31
december 2016, resultatréakning som utvisar en forlust pa 1 528 137 kronor for det rakenskapsar som
slutade denna dag samt en beskrivning av viktiga redovisningsprinciper och andra notupplysningar.

Styrelsens och verkstéllande direktdrens ansvar for arsredovisningen

Styrelsen och verkstéllande direktdren ansvarar for att uppréatta en arsredovisning som ger en
rattvisande bild i enlighet med den norska redovisningslagens bestdmmelser och god redovisningssed
i Norge, samt for den interna kontroll som de beddmer ar nddvandig for att uppréatta en arsredovisning
som inte innehaller vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel.

Revisorns ansvar

Var uppgift ar att uttala oss om denna arsredovisning pa grundval av var revision. Vi har genomfort
revisionen i enlighet med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge, daribland de
internationella redovisningsstandarderna. Dessa standarder kraver att vi foljer yrkesetiska krav samt
planerar och utfér revisionen for att uppna betryggande sékerhet om att arsredovisningen inte
innehaller vasentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgarder inhdmta revisionsbevis om belopp och annan
information i arsredovisningen. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att
beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbedémning beaktar revisorn de delar av den interna
kontrollen som &r relevanta for hur foretaget uppréattar en arsredovisning som ger en réattvisande bild, i
syfte att utforma granskningsatgarder som ar andamalsenliga med hansyn till omsténdigheterna, men
inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i organisationens interna kontroll. En revision
innefattar ocksa en utvardering av &ndamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvéants
och av rimligheten i ledningens uppskattningar i redovisningen, liksom en utvardering av den
Overgripande presentationen i arsredovisningen.

Vi anser att de revisionsbevis som vi har inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund for
vart uttalande.

Uttalande

Enligt var mening &r arsredovisningen upprattad i enlighet med lagar och férordningar och ger en
rattvisande bild av Scout Gaming Tech AS finansiella stallning per den 31 december 2016 samt av
dess resultat for det rékenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med den norska
redovisningslagens bestammelser och god redovisningssed i Norge.

Uttalande om andra férhallanden
Uttalande om arsredovisningen

Pa basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen anser vi att uppgifterna i
forvaltningsberattelsen och antagandet om verksamhetens fortsatta bedrivande ar férenliga med
arsredovisningen och uppfyller kraven i lagar och férordningar.

Uttalande om registrering och dokumentation

P4 basis av var ovan beskrivna revision av arsredovisningen och de granskningsatgérder som vi har
ansett vara nédvéndiga i enlighet med den internationella standarden for bestyrkandeuppdrag (ISAE)
3000 "Andra bestyrkandeuppdrag an revision eller dversiktlig granskning av historisk finansiell
information”, anser vi att foretagsledningen har fullgjort sin skyldighet att svara for en ordentlig och
overskadlig registrering och dokumentation av foretagets rakenskapsinformation i enlighet med norsk
lag och god bokféringssed.

Ovrigt

80



(; gaming group

Denna rapport erséatter den tidigare rapporten daterad 2017.07.01, vilken upprattades da den
lagstadgade tidsfristen for utfardande av arsredovisning l6pte ut. Vid denna tidpunkt hade styrelsen
och verkstallande direktéren annu inte upprattat nagon fullstandig arsredovisning och
forvaltningsberattelse.

Bergen den 11 september 2017
Hagen Revisjon & Radgivning AS

Torgeir Espeland Hagen
Auktoriserad revisor
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Till bolagsstémman i Gekko Invest AS
Oberoende revisors rapport

Utlatande om revisionen av arsredovisningen
Uttalande

Jag har granskat arsredovisningen for Gekko Invest AS, som utvisar ett underskott
pa 21 248 NOK. Arsredovisningen bestar av balansrakning per den 31 december
2016, resultatrakning och noter till arsredovisningen, med bland annat en
sammanfattning av viktiga redovisningsprinciper.

Enligt min mening ar arsredovisningen upprattad i enlighet med lagar och
forordningar och ger en rattvisande bild av foretagets finansiella stallning per den 31
december 2016 samt av dess resultat for det rékenskapsar som slutade denna dag, i
enlighet med den norska redovisningslagens bestammelser och god
redovisningssed i Norge.

Grund for uttalandet

Jag har genomfért revisionen i enlighet med lagar, férordningar och god
redovisningssed i Norge, daribland de internationella redovisningsstandarderna ISA.
Mina uppgifter och skyldigheter enligt dessa standarder beskrivs i avsnittet
Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen. | enlighet med
kraven i lagar och férordningar ar jag oberoende av féretaget och har fullgjort mina
ovriga skyldigheter pa det etiska planet. Jag anser att de revisionsbevis som jag har
inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund fér mitt uttalande.

Ovrig information

Det ar foretagsledningen som ansvarar fér lamnandet av 6vrig information. Den
Ovriga informationen bestar av férvaltningsberattelsen, men inbegriper inte
arsredovisningen och revisionsberattelsen.

Mitt uttalande om revisionen av arsredovisningen omfattar inte den évriga
informationen, och jag bestyrker inte den dvriga informationen.

| samband med revisionen av arsredovisningen ar det min uppgift att ta del av dvrig
information i syfte att bedéma huruvida det finns vasentliga avvikelser mellan den
ovriga informationen och arsredovisningen eller uppgifter som jag har inhamtat under
revisionen eller om den tycks innehalla vasentliga felaktigheter Om jag upptacker att
den 6vriga informationen innehaller vasentliga felaktigheter ar det min skyldighet att
rapportera detta. Jag har ingenting att rapportera i detta avseende.

Styrelsens och verkstéallande direktdrens ansvar fér arsredovisningen

Styrelsen och verkstéllande direktéren (nedan kallade /éretagsledningen) ansvarar
for att uppratta arsredovisningen i enlighet med lagar och férordningar, vilket bland
annat innebar att den ska ge en rattvisande bild i enlighet med den norska
redovisningslagens bestdmmelser och god redovisningssed i Norge.
Foretagsledningen ansvarar ocksa for den interna kontroll som den bedémer ar
nddvandig for att uppratta en arsredovisning som inte innehaller vasentliga
felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel.
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Vid uppréattandet av arsredovisningen ska foretagsledningen ta stallning till foretagets
utsikter till fortlevnad och upplysa om omstandigheter som har betydelse for
verksamhetens fortsatta bedrivande. Arsredovisningen ska uppréattas med
utgangspunkt fran antagandet om féretagets fortlevnad om det inte &r sannolikt att
verksamheten kommer att avvecklas.

Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen

Mitt mal ar att uppnéa en betryggande sakerhet om att arsredovisningen som helhet
inte innehaller vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller
pa fel, och att [lAmna en revisionsberattelse som innehaller mitt uttalande.
Betryggande sakerhet @r en hég grad av sékerhet, men ingen garanti for att
vasentliga felaktigheter alltid upptécks vid revisioner som har genomforts i enlighet
med lagar, férordningar och god redovisningssed i Norge, daribland de
internationella redovisningsstandarderna ISA. Felaktigheter kan uppsta till féljd av
oegentligheter eller oavsiktliga fel. Felaktigheter som ensamma eller tillsammans
rimligen kan forvantas paverka de ekonomiska beslut som anvandarna fattar med
utgangspunkt fran arsredovisningen betraktas som vasentliga.

Jag hanvisar till https://revisorforeningen.no/revisjonsberetninger som innehaller en
beskrivning av revisorns uppgifter och skyldigheter.

Uttalande om andra lagstadgade krav
Uttalande om arsredovisningen

Pa basis av min ovan beskrivna revision av arsredovisningen anser jag att
uppgifterna i férvaltningsberattelsen och antagandet om verksamhetens fortsatta
bedrivande ar férenliga med arsredovisningen och uppfyller kraven i lagar och
férordningar.

Uttalande om registrering och dokumentation

Pa basis av min ovan beskrivna revision av arsredovisningen och de
granskningsatgarder som jag har ansett vara nédvandiga i enlighet med den
internationella standarden for bestyrkandeuppdrag (ISAE) 3000 "Andra
bestyrkandeuppdrag &n revision eller éversiktlig granskning av historisk finansiell
information”, anser jag att féretagsledningen har fullgjort sin skyldighet att svara for
en ordentlig och dverskadlig registrering och dokumentation av féretagets
rékenskapsinformation i enlighet med norsk lag och god bokféringssed.

Ovrigt

Denna rapport ersatter den tidigare rapporten daterad 2017.07.01, vilken
upprattades da den lagstadgade tidsfristen for utfardande av arsredovisning l6pte ut.
Vid denna tidpunkt hade styrelsen och verkstéallande direktéren dnnu inte upprattat
nagon fullstandig arsredovisning och forvaltningsberattelse.

Bergen den 10 augusti 2017

Hagen Revisjon & Radgivning AS

Torgeir Espeland Hagen
Auktoriserad revisor
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Oberoende revisors rapport
till styrelsen fér Scout Holding Ltd

Jag har granskat arsredovisningen for Scout Holding Ltd, omfattande balansréakning per den 31
december 2015, rapport Over forandringar i eget kapital, rapport over totalresultatet och
kassaflédesanalys for det rakenskapsar som slutade denna dag samt en sammanfattning av viktiga
redovisningsprinciper och andra férklarande noter.

Styrelsens ansvar for de finansiella rapporterna

Sasom anges pa sidan 3 &r det styrelsen som ansvarar for att upprétta finansiella rapporter som ger
en rattvisande bild, i enlighet med General Accounting Principles for Smaller Entlties. Detta ansvar
inbegriper att utforma, genomféra och upprétthalla den internkontroll som &r relevant nar det galler att
uppratta och lagga fram arsredovisningar som ger en rattvisande bild och inte innehaller nagra
vasentliga felaktigheter, vare sig pa grund av oegentligheter eller misstag, att vélja och tillampa
lampliga redovisningsprinciper och att géra uppskattningar i bokféringen som &r rimliga med hansyn
till omstandigheterna.

Revisorns ansvar

Mitt ansvar &r att uttala mig om de finansiella rapporterna pa grundval av min revision. Jag har
genomfort revisionen i enlighet med internationella revisionsstandarder. Dessa standarder kraver att
jag foljer yrkesetiska krav samt planerar och utfor revisionen for att uppna rimlig sékerhet om att
arsredovisningen inte innehaller vasentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgarder inhadmta revisionsbevis om belopp och annan
information i arsredovisningen. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att
beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbedémning beaktar revisorn de delar av den interna
kontrollen som &r relevanta for hur bolaget upprattar arsredovisningen for att ge en rattvisande bild i
syfte att utforma granskningsatgarder som ar &ndamalsenliga med hansyn till omstandigheterna, men
inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i bolagets interna kontroll. En revision innefattar
ocksa en utvardering av andamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvants och
rimligheten i styrelsens och verkstéllande direktdrens uppskattningar i redovisningen, liksom en
utvardering av den Overgripande presentationen i de finansiella rapporterna.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund fér mina
uttalanden.

Uttalande

Enligt min uppfattning ger de finansiella rapporterna en rattvisande bild av Scout Holding Ltds
finansiella stallning per den 31 december 2015 samt dess finansiella resultat och kassafléden for det
rakenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med General Accounting Principles for Smaller
Entities.

Patalande om sakférhallande

Utan att gora ett uttalande med reservation vill jag uppmarksamma det faktum att de totala skulderna
vid arsskiftet Oversteg de totala tillgangarna med 48 871 euro. Denna arsredovisning har upprattats pa
grundval av fortlevnadsprincipen. En forutsattning for denna fortlevnad ar att det slutliga moderbolaget
kommer att fortsatta att stddja bolagets verksamhet under 6verskadlig framtid.

Rapport om andra krav enligt lagar och andra férfattningar

Jag anser att de finansiella rapporterna har uppréttats i enlighet med Maltas aktiebolagslag (kap. 386),
enligt vilken férordningarna om redovisning och revision fran 2009 ( General Accounting Principles for
Smaller Entities) samt den bilaga till dessa foérordningar som utgor en integrerad del av dem ska
tildmpas for de bolag som omfattas av férordningarna.

Enligt Maltas aktiebolagslag fran 1995 &r jag ocksa skyldig att meddela styrelsen om jag anser att
e informationen i férvaltningsberattelsen inte 6verensstdmmer med arsredovisningen,
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e |ampliga rékenskapshandlingar saknas eller om jag inte har erhallit erforderligt underlag for
min revision fran filialer jag inte har besokt,

¢ de finansiella rapporterna inte 6verensstammer med réakenskapshandlingarna och
rapporterna,

e jag inte har fatt all information och alla forklaringar som kravs for min revision eller att

e vissa upplysningar om erséttningen till styrelseledaméterna som ska ldmnas enligt lag saknas
i de finansiella rapporterna, med narmare beskrivning i min rapport.

Jag har ingenting att rapportera i dessa avseenden.

Raymond J. Vella
Auktoriserad och registrerad revisor
Den 30 september 2016
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Oberoende revisors rapport
Till aktiedgarna i Scout Holding Ltd

Revisionsberiittelse
Uttalande

Vi har granskat arsredovisningen for Scout Holding Ltd (nedan kallat foretager) pa sidorna
4-12, omfattande balansrikning per den 31 december 2016, resultatrikning samt noter till de
finansiella rapporterna med en sammanfattning av viktiga redovisningsprinciper.

Enligt var uppfattning ger arsredovisningen en sann och réttvisande bild av foretagets
finansiella stdllning per den 31 december 2016 samt av dess finansiella resultat for det
rakenskapséar som slutade denna dag, i enlighet med férordningarna om redovisning och
revision fran 2015 (General Accounting Principles for Smaller Entities) samt den bilaga
(GAPSME) till dessa forordningar som utgér en integrerad del av dem, och har upprittats i
enlighet med bestdimmelserna i aktiebolagslagen (kap. 386).

Grunder for vart uttalande

Vi har genomfort var revision i enlighet med de internationella revisionsstandarderna ISA.
Véra uppgifter och skyldigheter enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen. Vi dr oberoende i
forhéllande till foretaget, 1 enlighet med den etiska kod for yrkesrevisorer som har utarbetats
av International Ethics Standards Board for Accountants (IESBA-koden) och de etiska krav i
det maltesiska revisionsdirektivet (Code of Ethics for Warrant Holders), utfardat i enlighet
med i kap. 281 i revisionslagen, som ir relevanta for vér revision av arsredovisningen, och vi
har fullgjort véra dvriga skyldigheter pa det etiska planet som foljer av dessa krav och
IESBA-koden. Vi anser att de revisionsbevis vi har inhdmtat &r tillrdckliga och
dndamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens ansvarsomraden

Styrelsen ansvarar for att upprétta en arsredovisning som ger en sann och réttvisande bild i
enlighet med GAPSME, samt for den interna kontroll som den bedémer dr nédvéndig for att
uppritta en arsredovisning som inte innehéller visentliga felaktigheter, vare sig dessa beror
pa oegentligheter eller pa fel.

Vid upprittandet av arsredovisningen ska styrelsen ta stédllning till foretagets utsikter till
fortlevnad och upplysa om omstdndigheter som har betydelse for verksamhetens fortsatta
bedrivande. Arsredovisningen ska upprittas utifrdn fortlevnadsprincipen, sivida styrelsen inte
antingen har for avsikt att avveckla foretaget eller att upphdra med verksamheten eller inte
har nagot annat realistiskt alternativ &n att gora det.
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Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen

Véra mal ar att uppna rimlig sékerhet om att arsredovisningen som helhet inte innehaller
nagra vésentliga felaktigheter, vare sig pa grund av oegentligheter eller misstag, och att
lamna en revisionsberéttelse som innehéller vart uttalande. Rimlig sdkerhet &r en hog grad av
sakerhet, men ingen garanti for att vésentliga felaktigheter alltid uppticks vid revisioner som
har genomforts 1 enlighet med de internationella redovisningsstandarderna ISA. Felaktigheter
kan uppsta till f6ljd av oegentligheter eller oavsiktliga fel. De anses vara visentliga om de var
for sig eller tillsammans rimligen kan forvintas paverka de ekonomiska beslut som
anvindarna fattar pa basis av de finansiella rapporterna.

En revision i enlighet med de internationella redovisningsstandarderna ISA innebér att vi gor

yrkesmassiga bedomningar och anldgger en professionell skepticism under hela

granskningstiden.

Dessutom ska vi:

* Identifiera och bedoma riskerna for vésentliga felaktigheter i drsredovisningen, vare sig
dessa beror pa oegentligheter eller pé fel, utforma granskningsatgirder som ar
dndamalsenliga med hinsyn till dessa risker samt inhdmta revisionsbevis som ar
tillrackliga och d&ndamaélsenliga som grund for vara uttalanden. Det dr storre risk att en
visentlig felaktighet undgar upptickt om den beror pa oegentligheter &n om den beror pa
fel, eftersom oegentligheter kan inbegripa tyst samverkan, forfalskning, avsiktliga
utelamnanden, vilseledande framstéllningar eller asidoséittande av interna kontroller.

+ Skaffa oss en forstéelse av de delar av den interna kontrollen som é&r relevanta for
revisionen, i syfte att utforma granskningsétgérder som &r &ndamalsenliga med hénsyn till
omsténdigheterna, men inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i foretagets
interna kontroll.

» Utvérdera andamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvints och
rimligheten i styrelsens uppskattningar och upplysningar i redovisningen.

» Uttala oss om ldmpligheten i styrelsens tillampning av fortlevnadsprincipen samt, pa basis
av inhdmtade revisionsbevis, om det finns visentliga osdkerhetsfaktorer som avser
hindelser eller forhéllanden vilka kan medfora betydande tvivel rorande foretagets
formaga att fortleva. Om vi konstaterar att det finns visentlig osdkerhet dr vi skyldiga att
framhélla upplysningarna i arsredovisningen i fraga i var revisionsberittelse eller att gora
ett uttalande med reservation om vi finner att upplysningarna inte r tillfyllest. Vért
uttalande bygger pa de revisionsbevis som har inhdmtats fram till dagen for var
revisionsberéttelse. Framtida hidndelser eller forhallanden kan emellertid medfora att
foretaget inte kan fortsétta med sin verksambhet.

* Bedodma arsredovisningens, inklusive upplysningarnas, utformning, struktur och innehall
samt huruvida &rsredovisningen ger en réttvisande bild av de bakomliggande
transaktionerna och héindelserna.

Vi kommunicerar med styrelsen om bland annat den planerade omfattningen av och tidplanen
for revisionen samt om vésentliga granskningsresultat, ddribland visentliga brister i den
interna kontrollen som vi uppticker under revisionen.

Den 18 augusti 2017

Frank Gollcher

2 The Rock Flats,
Triq Claire E. Engles,
St. Julians STJ 1817
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Oberoende revisors rapport
till styrelsen fér Scout Ltd

Jag har granskat arsredovisningen for Scout Ltd, omfattande balansrakning per den 31 december
2015, rapport 6ver forandringar i eget kapital, rapport 6ver totalresultatet och kassaflodesanalys for
det rakenskapsar som slutade denna dag samt en sammanfattning av viktiga redovisningsprinciper
och andra férklarande noter.

Styrelsens ansvar for de finansiella rapporterna

Sasom anges pa sidan 3 &r det styrelsen som ansvarar for att upprétta finansiella rapporter som ger
en rattvisande bild, i enlighet med General Accounting Principles for Smaller Entlties. Detta ansvar
inbegriper att utforma, genomféra och upprétthalla den internkontroll som &r relevant nar det galler att
uppratta och lagga fram arsredovisningar som ger en rattvisande bild och inte innehaller nagra
vasentliga felaktigheter, vare sig pa grund av oegentligheter eller misstag, att valja och tillampa
lampliga redovisningsprinciper och att géra uppskattningar i bokféringen som &ar rimliga med hansyn
till omstandigheterna.

Revisorns ansvar

Mitt ansvar &r att uttala mig om de finansiella rapporterna pa grundval av min revision. Jag har
genomfodrt revisionen i enlighet med internationella revisionsstandarder. Dessa standarder kraver att
jag foljer yrkesetiska krav samt planerar och utfor revisionen for att uppna rimlig sékerhet om att
arsredovisningen inte innehaller vasentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgarder inhadmta revisionsbevis om belopp och annan
information i arsredovisningen. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att
beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbedémning beaktar revisorn de delar av den interna
kontrollen som &r relevanta for hur bolaget upprattar arsredovisningen for att ge en rattvisande bild i
syfte att utforma granskningsatgarder som ar &ndamalsenliga med hansyn till omstandigheterna, men
inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i bolagets interna kontroll. En revision innefattar
ocksa en utvardering av andamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvants och
rimligheten i styrelsens och verkstéllande direktdrens uppskattningar i redovisningen, liksom en
utvardering av den Overgripande presentationen i de finansiella rapporterna.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhamtat ar tillrackliga och &ndamalsenliga som grund for mina
uttalanden.

Uttalande

Enligt min uppfattning ger de finansiella rapporterna en rattvisande bild av Scout Ltds finansiella
stallning per den 31 december 2015 samt dess finansiella resultat och kassafloden for det
rakenskapsar som slutade denna dag, i enlighet med General Accounting Principles for Smaller
Entities.

Patalande om sakférhallande

Utan att gora ett uttalande med reservation vill jag uppmarksamma det faktum att de totala skulderna
vid arsskiftet Oversteg de totala tillgangarna med 832 460 euro. Denna arsredovisning har uppréattats
pa grundval av fortlevnadsprincipen. En férutsattning for denna fortlevnad ar att det slutliga
moderbolaget kommer att fortsatta att stodja bolagets verksamhet under éverskadlig framtid.

Rapport om andra krav enligt lagar och andra férfattningar

Jag anser att de finansiella rapporterna har uppréttats i enlighet med Maltas aktiebolagslag (kap. 386),
enligt vilken férordningarna om redovisning och revision fran 2009 (General Accounting Principles for
Smaller Entities) samt den bilaga till dessa foérordningar som utgor en integrerad del av dem ska
tildmpas for de bolag som omfattas av férordningarna.

Enligt Maltas aktiebolagslag fran 1995 ar jag ocksa skyldig att meddela styrelsen om jag anser att
e informationen i férvaltningsberattelsen inte 6verensstdmmer med arsredovisningen,
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e lampliga rékenskapshandlingar saknas eller om jag inte har erhallit erforderligt underlag for
min revision fran filialer jag inte har besokt,

o de finansiella rapporterna inte dverensstdmmer med rakenskapshandlingarna och
rapporterna,

e jag inte har fatt all information och alla férklaringar som kravs for min revision eller att

e vissa upplysningar om ersattningen till styrelseledaméterna som ska ldmnas enligt lag saknas
i de finansiella rapporterna, med narmare beskrivning i min rapport.

Jag har ingenting att rapportera i dessa avseenden.
Raymond J. Vella

Auktoriserad och registrerad revisor
Den 30 september 2016
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Oberoende revisors rapport
Till aktiedgarna i Scout Ltd

Revisionsberittelse
Uttalande

Vi har granskat arsredovisningen for Scout Ltd (nedan kallat foretaget) pa sidorna 4-12,
omfattande balansrikning per den 31 december 2016, resultatrikning samt noter till de
finansiella rapporterna med en sammanfattning av viktiga redovisningsprinciper.

Enligt var uppfattning ger arsredovisningen en sann och réttvisande bild av foretagets
finansiella stdllning per den 31 december 2016 samt av dess finansiella resultat for det
rakenskapsér som slutade denna dag, i enlighet med forordningarna om redovisning och
revision fran 2015 (General Accounting Principles for Smaller Entities) samt den bilaga
(GAPSME) till dessa forordningar som utgér en integrerad del av dem, och har upprittats i
enlighet med bestimmelserna i aktiebolagslagen (kap. 386).

Grunder for vart uttalande

Vi har genomfort var revision i enlighet med de internationella revisionsstandarderna ISA.
Vara uppgifter och skyldigheter enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen. Vi dr oberoende i
forhéllande till foretaget, i enlighet med den etiska kod for yrkesrevisorer som har utarbetats
av International Ethics Standards Board for Accountants (IESBA-koden) och de etiska krav 1
det maltesiska revisionsdirektivet (Code of Ethics for Warrant Holders), utfardat i enlighet
med i kap. 281 i revisionslagen, som ir relevanta for vér revision av arsredovisningen, och vi
har fullgjort vara dvriga skyldigheter pa det etiska planet som foljer av dessa krav och
IESBA-koden. Vi anser att de revisionsbevis vi har inhdmtat ar tillrdckliga och
dndamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens ansvarsomraden

Styrelsen ansvarar for att upprétta en arsredovisning som ger en sann och réttvisande bild i
enlighet med GAPSME, samt for den interna kontroll som den bedomer &r nédviandig for att
uppritta en arsredovisning som inte innehaller vésentliga felaktigheter, vare sig dessa beror
pa oegentligheter eller pa fel.

Vid uppréttandet av arsredovisningen ska styrelsen ta stéllning till foretagets utsikter till
fortlevnad och upplysa om omstidndigheter som har betydelse for verksamhetens fortsatta
bedrivande. Arsredovisningen ska upprittas utifrin fortlevnadsprincipen, sivida styrelsen inte
antingen har for avsikt att avveckla foretaget eller att upphora med verksamheten eller inte
har nagot annat realistiskt alternativ &n att gora det.
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Revisorns ansvar i samband med revisionen av arsredovisningen

Vara mal dr att uppné rimlig sékerhet om att arsredovisningen som helhet inte innehaller
nagra vésentliga felaktigheter, vare sig pa grund av oegentligheter eller misstag, och att
lamna en revisionsberéttelse som innehéller vart uttalande. Rimlig sékerhet dr en hog grad av
sékerhet, men ingen garanti for att visentliga felaktigheter alltid uppticks vid revisioner som
har genomforts i enlighet med de internationella redovisningsstandarderna ISA. Felaktigheter
kan uppsta till foljd av oegentligheter eller oavsiktliga fel. De anses vara visentliga om de var
for sig eller tillsammans rimligen kan férvintas paverka de ekonomiska beslut som
anvindarna fattar pa basis av de finansiella rapporterna.

En revision i enlighet med de internationella redovisningsstandarderna ISA innebér att vi gor

yrkesmassiga bedomningar och anldgger en professionell skepticism under hela

granskningstiden.

Dessutom ska vi:

» Identifiera och beddma riskerna for vasentliga felaktigheter i drsredovisningen, vare sig
dessa beror pa oegentligheter eller pa fel, utforma granskningsatgérder som ar
dndamaélsenliga med hénsyn till dessa risker samt inhdmta revisionsbevis som ar
tillrackliga och &ndamalsenliga som grund for vara uttalanden. Det dr storre risk att en
vésentlig felaktighet undgar upptéckt om den beror pa oegentligheter &n om den beror pa
fel, eftersom oegentligheter kan inbegripa tyst samverkan, forfalskning, avsiktliga
uteldmnanden, vilseledande framstéllningar eller dsidoséttande av interna kontroller.

» Skaffa oss en forstéelse av de delar av den interna kontrollen som é&r relevanta for
revisionen, i syfte att utforma granskningsétgérder som &r d&ndamélsenliga med hénsyn till
omstindigheterna, men inte i syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i foretagets
interna kontroll.

» Utvérdera andamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvints och
rimligheten i styrelsens uppskattningar och upplysningar i redovisningen.

» Uttala oss om ldmpligheten i styrelsens tillimpning av fortlevnadsprincipen samt, pa basis
av inhdmtade revisionsbevis, om det finns visentliga osdkerhetsfaktorer som avser
héndelser eller forhallanden vilka kan medfora betydande tvivel rorande foretagets
forméga att fortleva. Om vi konstaterar att det finns visentlig osdkerhet &r vi skyldiga att
framhalla upplysningarna i arsredovisningen i fraga i var revisionsberittelse eller att gora
ett uttalande med reservation om vi finner att upplysningarna inte r tillfyllest. Vart
uttalande bygger pa de revisionsbevis som har inhdmtats fram till dagen for var
revisionsberittelse. Framtida handelser eller forhallanden kan emellertid medfora att
foretaget inte kan fortsétta med sin verksamhet.

* Beddma arsredovisningens, inklusive upplysningarnas, utformning, struktur och innehall
samt huruvida arsredovisningen ger en réttvisande bild av de bakomliggande
transaktionerna och héndelserna.

Vi kommunicerar med styrelsen om bland annat den planerade omfattningen av och tidplanen

for revisionen samt om véasentliga granskningsresultat, diribland vésentliga brister 1 den

interna kontrollen som vi upptécker under revisionen.

Den 18 augusti 2017

Frank Gollcher

2 The Rock Flats,
Triq Claire E. Engles,
St. Julians STJ 1817
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